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 несколько дольше.игроки знакомы с правилами, то для игры 
в 1830 потребуется от 3 до 5 часов. Если один или несколько игроков 
играют впервые, то игра может продлиться несколько дольше.

ПРАВИЛА
Трешамом, Брюсом Шелли и др.



права защищены.










вами.
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городами с доходом в 40 долларов (30 + 10).




C

B

A

Крупный город Путь

Путь
Тайл пути

Номер тайла

дохода


Небольшой город

Путь

на более поздних этапах.
















































ИГРОВАЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ
вашего портфеля акций.












ОБЗОР ИГРЫ

термина эквивалентны.





A - крупный город   B - открытая местность, 
цена $80 
C - небольшой город, доход $10
D - 2 крупных города, частная компания 
E - крупный город, частная компания, путь до 
SW&E, доход 30, домашний гекс B&O
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Игра проходит, как описано ниже.



Первый финансовый раунд 
Продайте любой из ваших сертификатов акций.














Первый операционный раунд
– Может купить новые поезда.

















операционные раунды


операционных раунда.







- Конец игры
Выигрывает самый богатый игрок.







первым и т.д.

ов акций (подробнее см. 
раздел 5.0 на стр. 14). Например, вы не 
можете продавать сертификаты в 
первом финансовом раунде, сертификат 
президента обязан быть куплен первым 
и т.д.

закончиться, если игрок обанкротится.


купить поезд, если у вас его нет.


Также
вы можете проложить железнодорожный 
путь, разместить станцию в городе и 
купить поезд. Так же, вас могут обязать
купить поезд, если у вас его нет.

правилах.

схематичный обзор игрового 
процесса. Подробности будут 
представлены позже в правилах.

ИЗЛОЖЕНИЕ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ ИГРЫ
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Номинальная 
стоимость

Доход

Сертификаты частных компаний

Тип

➘
Номинальная стоимость

акций кол-во акций

Наименование корпорации

акций корпораций

Логотипы корпораций

ЧАСТНЫЕ КОМПАНИИ
железнодорожных путей и не покупают поезда.








ЖЕЛЕЗНОДОРОЖНЫЕ КОРПОРАЦИИ
корпорации.






























ИГРОВОЙ ЭТИКЕТ
игрока.
















Вопросы, предложения или критика? 

Свяжитесь с нами по адресу: 
buero@lookout-games.de

Если у вас есть какие-либо 

поврежденные или недостающие 

компоненты, пожалуйста, свяжитесь с 

нами по адресу:
parts.asmodeena.com

Карточка поезда
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БАНКНОТЫ
15 @ $500 = $7500        18 @ $10 =$180
28 @ $100 = $2800        16 @ $5 = $80
20 @ $50 = $1000          40 @ $1 = $40
20 @ $20 = $400 
Total = $12000*
* – для этой суммы удалите: 
5* $500, 12* $100, 2* $10 and 4* $5

v А

отслеживания доходов.





























































	

&M 


















быть выпущены на бумаге.







(с трейд-ин)


Дизельй
3-й
4-й
5-й
6-й
Дизель

800)
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Тип Кол-во
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Классическая сторона игрового поля
акций.



рыночную стоимость своих акций.

сертификаты и сброшенные поезда
Здесь размещаются проданные 
сертификаты и сброшенные поезда

раунде вы находитесь.



каждой корпорации здесь.



Деньги

сверху - сертификат президента.




 корпораций

Планшеты корпораций

Жетоны и маркеры

Карта приоритетной сделки

Карты порядка хода

Маркеры раунда (спереди и сзади)
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➧

➧ ➧
➧

➧➧

➧
город


Путь Тайл пути

Стоимость

Тип поезда

Стоимость при трейд-ин

эффекта.




 с надписью “ОО”).




игровом поле
(например, тайл “NY” может быть 
размещен только на гексе New York 
City, тайл “OO” может быть 
размещена только на гексе с 
надписью “ОО”  и т.д.).

количеству различных городов, которые он может обслуживать.




ПОДГОТОВКА К ИГРЕ (1.0)
Поместите 8 планшетов корпораций рядом с игровым полем.
















КЛАССИЧЕСКИЙ ВАРИАНТ ИГРЫ

СТАРТОВЫЙ КАПИТАЛ

		

			
			



  капитал


  $400









Доход
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Раскладка на 4-х игроков

Частные компании

Тайлы путей

Планшеты

Сертификаты акций













Банк

Поезда

жетоны


И
гр
ок - 

№
 4

И
гр
ок

 - 
№

 1
И
гр
ок

 - 
№

 2

И
гр
ок - 

№
 3

приоритетной сделки.









другие игроки должны выполнить одно из следующих действий:






будут выставлены на продажу.





ВЫБЕРИТЕ БАНКИРА (1.1)
раунд.






будет очень
полезен. Банкир раздает деньги игрокам, как 
указано в таблице стартовых капиталов на 
предыдущей странице. Теперь вы готовы 
начать свой первый финансовый раунд.



99

.








































   

























на этом зарабатывает!
у на одну и ту 
же компанию.

Примечание — Если все игроки решат не 
покупать частную компанию, выплаты 
доходов по уже купленным частным 
компаниям могут продолжаться в течение 
нескольких раундов — к великой радости 
тех, кто на этом зарабатывает!

Алекс: $348, CA, CL, 1 сертификат PRR





















































ЧАСТНЫЕ КОМПАНИИ
Название                    Сокр        Доход



Schuylkill Valley SV $20 / $5
Champlain &  CS $40 / $10 

St. Lawrence

Delaware & Hudson DH $70 / $15
Mohawk & Hudson MH $110 / $20

Camden & Amboy CA $160 / $25
Baltimore & Ohio BO $220 / $30
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ФАЗЫ (2.0)
дополнения:




ПЕРВАЯ ФАЗА (2.1)
пока не будут куплены все частные компании (см. 1.2, стр. 8).


ВТОРАЯ ФАЗА (2.2)
.












ТРЕТЬЯ ФАЗА (2.3)
.













ЧЕТВЕРТАЯ ФАЗА (2.4)
Четвертая фаза начинается с покупки первого поезда 4-го типа и 
продолжается до покупки первого поезда 5-го типа.

Вы можете размещать желтые и зеленые тайлы путей.

Каждая корпорация может владеть максимум 3 поездами.

Корпорации могут покупать частные компании.

Между финансовыми раундами проходит 2 операционных раунда.

Все поезда 2-го типа устаревают (ржавеют) и удаляются из игры.

У внешних направлений используюется меньшее значение дохода.

ПЯТАЯ ФАЗА (2.5)
Пятая фаза начинается с покупки первого поезда 5-го типа и 
продолжается до покупки первого поезда 6-го типа.

Вы можете размещать желтые, зеленые и коричневые тайлы путей.

Каждая корпорация может владеть максимум 2 поездами.

Все частные компании закрываются и удаляются из игры.

Между финансовыми раундами проходит 3 операционных раунда 
-начиная с финансового раунда в котором был куплен первый поезд
5-го типа.

У внешних направлений используюется большее значение дохода.

течением времени. игровых фаз
представляют собой технологические 
изменения в железнодорожном 
транспорте, которые произошли с 
течением времени.

удаляются из игры.



поезд 4-го типа за $300. 
Поскольку это все еще фаза 4, лимит 
поездов равен 3. Таким образом, Брюс еще 
покупает первый поезд 5-го типа за $450. В 
этот момент начинается фаза 5, и лимит 
поездов снижается до 2, и Брюс обязан
избавиться от лишних поездов. Он 
помещает 3 поезда в банковский пул. 
Все частные компании закрываются и 
удаляются из игры.

этот поезд корпорации.










из игры.


устаревают (ржавеют) и удаляются из 
игры.

за пределами поля
игрового поля

дохода



дохода





11

ШЕСТАЯ ФАЗА (2.6)
Шестая фаза начинается с покупки первого поезда 6-го типа и 
продолжается до покупки первого Дизельного поезда.

Вы можете размещать желтые, зеленые и коричневые тайлы путей.

Каждая корпорация может владеть максимум 2 поездами.

Все поезда 3-го типа устаревают (ржавеют) и удаляются из игры.

Вы можете преобретать дизельные поезда.

Между финансовыми раундами проходит 3 операционных раунда.

У внешних направлений используюется большее значение дохода.

СЕДЬМАЯ ФАЗА (2.7)
for running to red off-board locations.












ЧАСТНЫЕ КОМПАНИИ (3.0)
противном случае не разрешена (левая колонка или страница 27).




ПРОДАЖА (3.1)
хода корпорации-покупателя в операционном раунде.










ЗАКРЫТИЕ (3.2)
прекращает свое существование и больше не принимает участия в игре.








.







ен ни к 
какому маршруту. Это размещение может 
быть выполнено в дополнение к обычному 
размещению тайла пути корпорации — только 
в этом ходу она может разместить сразу два 
тайла.

Delaware & Hudson — ���Корпорация,
владеющая DH, может разместить тайл пути и 
жетон станции корпорации на гексе DH (F-16). 
Размещение тайла в горах, как обычно, будет 
стоить $120, а жетон станции размещается
бесплатно. Этот тайл пути не обязательно 
должен вести к одной из станций корпорации, 
и его вообще не обязательно подключать к 
какому-либо маршруту (прим. - это своего
рода телепорт для корпорации-владельца на 
гекс F-16). Размещенный тайл считается 
размещением одного тайла пути корпорации в 
свой ход. Если DH не размещает жетон 
станции в этом ходу, то она просто размещает
тайл пути в этом гексе, и, в дальнейшем, 
должна следовать обычным правилам при 
размещении жетона станции (т.е. у нее должен 
быть маршрут поезда до этого тайла, см. 6.3.3 
на стр. 20). Другие корпорации могут 
разместить свой тайл на домашний гекс DH в 
соответствии с обычными правилами, после 
чего специальные эффекты DH больше не 
будут доступны.

Mohawk & Hudson — Игрок, владеющий MH, 
может обменять сертификат MH на
сертификат NYC с долей 10%, при условии, 
что он еще не владеет 60% акций NYC, и в 
первичном размещении или в банковском пуле 
есть по крайней мере один сертификат NYC. 
Обмен может производиться во время хода 
игрока в финансовом раунде или между 
ходами других игроков или корпораций, либо 
в финансовом, либо в операционном раунде. 
Это действие закрывает компанию MH и она 
выходит из игры.

Camden & Amboy — Первоначальный
покупатель CA сразу же бесплатно получает
сертификат PRR с долей 10%. Это действие не 
закрывает CA. В данный момент корпорация 
PRR еще не функционирует и доля владельца 
корпорации может быть продана только после 
установления номинальной стоимости акций 
корпорации по стандартным правилам.

Baltimore & Ohio – владелец частной 
компании BO немедленно получает
сертификат президента корпорации B&O без 
дополнительной оплаты и устанавливает 
номинальную стоимость ее акций. Частная 
компания BO не может быть продана 
какойлибо корпорации и не переходит из рук в 
руки, если игрок-владелец теряет пост
президента B&O. Когда корпорация B&O 
покупает свой первый поезд, эта частная 
компания закрывается и выходит из игры.
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ФОНДОВЫЙ РЫНОК (4.0)
равна числовому значению в ячейке, занятой токеном этой корпорации.





ВЛАДЕНИЕ АКЦИЯМИ (4.1)
фондовом рынке, так и из первичного размещения по цене PAR.













НАЧАЛЬНАЯ СТОИМОСТЬ АКЦИЙ (4.2)
банковском пуле).     















ОГРАНИЧЕНИЯ ПО АКЦИЯМ И СЕРТИФИКАТАМ (4.3)
 5.


























# Игроки    Лимит сертификатов

2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

82.






края таблицы.


й, если 
маркер должен двигаться влево или 
вправо и не может этого сделать из-за 
достижения края таблицы.



13

(который может быть после серии операционных раундов).







ОСОБЫЕ ЭФФЕКТЫ ФОНДОВОГО РЫНКА (4.4)
сертификата за ход.
















ДВИЖЕНИЕ ТОКЕНОВ СТОИМОСТИ АКЦИЙ (4.5)
уже имеющихся там жетонов стоимости акций.






























зону. Пит теперь соответствует ограничениям.























ет -
двигается вверх на одну ячейку. Затем идут 2 
операционных раунда, в которых каждая из 4 
корпораций выплачивает дивиденды — каждый 
маркер перемещается на два вправо. Когда 
начинается следующий финансовый раунд, PRR 
находится в серой зоне, а C&O — в желтой.  B. 
Пит превысил как общий, так и индивидуальный 
лимит для C&O. Пит должен продать акции в свой 
ход, чтобы соблюсти ограничения.

У Курта карта приоритетной сделки, поэтому 
он покупает и продает раньше Пита. Курт 
должен продать 2 акции PRR C, после чего 
стоимость акций возвращается в желтую зону. 
В свой ход Пит продает 2 сертификата C&O D и 
маркер стоимости акции возвращается в оранжевую 
зону. Пит теперь соответствует ограничениям.

проданы.









свое относительное положение в стопке.

туда нового маркера, сохраняют 
свое относительное положение в стопке.

A

A
A

A

B

B
C

D
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РАУНДЫ ФОНДОВОГО РЫНКА (5.0)
продавал, карта приоритетной сделки не меняет владельца.






















Продать любые ваши сертификаты.


















ПРОДАЖИ АКЦИЙ (5.1)
) от игрока взамен.



























купить-продать или продать-купить.







игрока.










зависимости от контекста.





акцию.
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того, как будет куплен сертификат президента NYC.












ПОКУПКИ АКЦИЙ (5.2)
коричневой зоне из банковского пула (см. правило 4.4 на стр. 13).



























ЗАПУСК КОРПОРАЦИИ (5.3)
 в



71.

























 акций на общую сумму $164. 
Сертификаты поступают в банковский пул, и 
стоимость акций падает до $71. (обратите 
внимание, что номинальная стоимость PRR не 
меняется, а маркер PRR помещается под маркер 
C&O)

В свой следующий ход Эл покупает сертификат 
PRR за $82 из первичного размещения и 
«запускает» PRR — его 4 акции (40%) и 2 акции в 
банковском пуле (20%) означают, что 60% акций 
было выкуплено. Обратите внимание, что Эл мог 
бы купить сертификат PRR в банковском пуле 
всего за $71, но это не привело бы к запуску 
корпорации.

В конце финансового раунда PRR получает $820 
начального капитала, исходя из номинальной 
стоимости ее акций в $82, а не рыночной
стоимости в $71 на фондовом рынке.

).




должны храниться на ее планшете в соответствующем месте.
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СМЕНА ПРЕЗИДЕНТА (5.4)
должен быть произведен обмен президентскими правами.

























(см. 6.6.2, стр. 23).



если в пуле банка окажется не 
более 50% от общего числа акций) и при 
наличии другого держателя акций, не 
менее 20%. По сути, он объявляет о 
продаже своих акций, обменивается 
сертификатами с новым президентом, а 
затем помещает обычные сертификаты в 
банковский пул. Обратите внимание, что 
президентство не может быть передано, 
если нет другого акционера, владеющего 
долей в 20% или более.

Пример: В игре с 5 игроками Пит начинает 
финансовый раунд с 13 сертификатами (это 
максимум). Он является президентом B&O с 
3 сертификатами (4 акции: сертификат 
президента и 2 других, всего 4 акции). У Рона 
также есть 4 акции/сертификата B&O. 
Надеясь встряхнуть ситуацию, Морган 
продает долю B&O в свой первый ход. 
Следующим по очереди Рон покупает эту 
акцию. Теперь у Рона больше акций, чем у 
Пита, и он становится новым президентом 
B&O. Они обменивают сертификат 
президента на 2 других сертификата, и Рон 
получает контроль над планшетом B&O, 
жетонами станций, поездами и 
казначейством.

Пример: В начале операционного раунда 
акции 4 корпораций имеют одинаковую 
стоимость акций — $82. Erie будет ходить 
первой, потому что она находится правее 
всех. Затем C&O, потому что она 
находится правее среди тех, кто еще не 
ходил и находится сверху PRR. Затем ходит 
PRR и, наконец, B&O. Этот порядок может 
измениться, если стоимость одной из акций 
корпорации изменится из-за продажи акций 
в результате вынужденной покупки поезда 
(см. 6.6.2, стр. 23).

ОПЕРАЦИОННЫЕ РАУНДЫ (6.0)
увеличивает доход города.
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логотипом компании (см. стр. 4-5).

корпорации (см. стр. 4-5).

станцию.



















оплачены в полном объеме 
из казны корпорации. Доход недоступен 
до шага №4, поэтому нельзя при 
строительстве рассчитывать на эти деньги 
до следующего хода корпорации.

Примечание — Размещение тайла пути не 
является обязательным. Вы не обязаны 
прокладывать пути или улучшать их. Это
применимо так же к корпорациям Erie и 
NYC, на домашних гексах которых
вообще нет железнодорожных путей.

ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ЖД ОПЕРАЦИЙ (6.1)
с используемыми типами поездов (см. 2.0, стр. 10-11).

































СТРОИТЕЛЬСТВО ТРЕКА ЖД ДОРОГИ (6.2)
6.2.2).





































A

A

B

C

D

D
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D

C

B

E

желтый тайл размещена на гексе без тайла










AAA

.
обязательно размещать новый сегмент 
пути или тайл, когда она выполянет 
операции.

в этом гексе ничего не стоит.
































































 


 


 


направление


 


 


A
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I

J

F

H

G
Пример создания маршрута 
(продолжение)

F – желтый тайл заменен на зеленый тайл
G – зеленый тайл заменен коричневым тайлом — 
        оба помечены буквой «B»  4  5  6
H – желтый тайл заменен на зеленый тайл,
         без каких-либо затрат  5
I – желтый тайл размещен на гексе без тайла при
        стоимости местности $120

J – не может быть улучшен, единственное
        улучшение имеет путь, отходящий от
        каждого края, и путь не может выходить на

        восток 1 

 затрат, независимо от местности.
















































Бежевый гекс                 Желтый тайл
0 городов ........................................7, 8, 9
1 небольшой город ....................3, 4, 58
2 небольших города.......1, 2, 55, 56, 69
1 крупный город .................................57

Желтый гекс                  Зеленый тайл
2 крупных города (OO) . . . . . . . . . . 59
Baltimore, Boston (B)...........................53
New York (NY) ...................................54

Желтый Зеленый 
	 тайл улучшения
1 (1) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . нет
2 (1) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  нет
3 (2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  нет
4 (2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  нет 
7 (4) . . . . . . . . . . . . . . . .18, 26, 27, 28, 29
8 (8) . . . . . . . . . .16, 19, 23, 24, 25, 28, 29 
9 (7) . . . . . . . . . .18, 19, 20, 23, 24, 26, 27 
55 (1)..................................................один 
56 (1)..................................................один 
57 (4) ................................................14, 15 
58 (2)..................................................один 
69 (1)..................................................один 

Зеленый Коричневый 
	 тайл улучшения
14 (3).......................................................63
15 (2).......................................................63
16 (1) ................................................43, 70
18 (1).......................................................43
19 (1) ................................................45, 46
20 (1) ................................................44, 47
23 (3) ....................................41, 43, 45, 47
24 (3) ....................................42, 43, 46, 47
25 (1) ..........................................40, 45, 46
26 (1) ..........................................42, 44, 45
27 (1) ..........................................41, 44, 46
28 (1) ....................................39, 43, 46, 70
29 (1) ....................................39, 43, 45, 70
53 (2).......................................................61
54 (1).......................................................62
59 (2)................................4, 65, 66, 67, 68
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РАЗМЕЩЕНИЕ СТАНЦИИ (6.3)
другие обычные требования к маршруту (см. 6.4.2, стр. 21).









      















































 гексе.Домашние гексы корпораций
отмечены на поле логотипами этих 
корпораций.

Примечание — Erie не обязательно 
размещать тайл в своем домашнем гексе. 
Точно так же NYC не нужно размещать тайл 
в своем домашнем гексе.

.


места (белые
круги).

значение для стратегии этой игры.
это один из 
основных способов разбогатеть. Из этого 
следует, что планирование станций и 
маршрутов, а также покупка поездов для их 
движения имеет первостепенное значение 
для стратегии этой игры.

Пример: B&O может разместить станцию в A. 
Она не может размещаться в  B так как она не 
соединена с этим городом. Она не может 
размещаться в  C потому что станция PRR на
F блокирует маршрут. И, возможно, не место в
E потому что «маршрут не может развернуться 
на перекрестке». Обе  G имеют перекрестки, 
которые блокируют путь к  E.
PRR может разместить станцию в  E или C. 
Она не может разместить станцию в A или B —
станция B&O в H блокирует ее. Кроме того, PRR 
не может размещать станцию в D. корпорация 
не может иметь более одной станции на одном и 
том же гексе, а у PRR уже есть одна в  F.

G

B

A

H

G
E

D

C

F
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Дизельный поезд.







доход составит 200 = 50+30+10+50+60.







операционном раунде.








 корпорации, поэтому поезд не может быть 
запущен в тот ход, в котором он был куплен. 
Следовательно, корпорация никак не сможет
запустить свой поезд в самом первом 
операционном раунде.

выгодные маршруты.






маршрута.











ЗАПУСК ПОЕЗДОВ (6.4)
одном и том же гексе.




































  
 
  





















1

3

7

4

3

1
62

2

5

5

6

4
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.
, другой игрок может 
указать маршрут, приносящий более высокий 
доход, в таком лучае обязан быть выбран 
маршрут с наибольшим доходом. Однако от 
игроков не требуется указывать более
прибыльные маршруты соперникам.

Пример: Рассмотрим корпорацию, где 
президенту принадлежит 50% акций, 30% 
находятся в первичном размещении, а 20% 
находятся в банковском пуле. Если доход 
корпорации составляет $50 и объявляется 
выплата девидендов, игрок, владеющий 50%, 
получает $25, $15 остаются в банке, а остальные 
$10 идут в казну корпорации.

Примечание — Доход от частной компании, 
принадлежащей корпорации, не может быть 
использован для выплаты дивидендов, а 
выплачивается непосредственно в казну 
корпорации.

красная область не может быть одновременно началом и концом маршрута.













—EF]. 




































	



Наиболее доходные маршруты

FEH, DEBCFIJ 







ПОЛУЧЕНИЕ ДОХОДА (6.5)
стоимости своих акций.


































A

B

D

E

G

H

I 

J

C

F
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ПОКУПКА ПОЕЗДОВ (6.6)
стоимость поезда.



































































Максимум
Фаза      Триггер # поездов

    2   2-тип                       4

    3   3-тип          4

    4   4-тип          3

    5+   5-тип              2

не сможет купить еще один поезд.












поезда у другой корпорации. в 
себя поезда в банке, поезда в банковском пуле и 
поезда, выставленные на продажу другими 
корпорациями.

Примечание — Корпорация, испытывающая 
нехватку денег, не обязана покупать поезд у 
другой корпорации, даже если этот поезд 
дешевле, чем в банке или в банковском пуле. Но 
разрешается купить поезд другой корпорации, 
даже если он дороже, чем в банковском пуле.

Примечание — Поезд может быть куплен у
другой корпорации, чтобы удовлетворить 
обязательную покупку поезда. Однако при 
использовании собственных средств, президент 
не может заплатить больше номинальной
стоимости поезда при покупке его у другой 
корпорации.

теперь новый лимит поездов 2.







.



 покупать поезд.



поезда.




банкротом, и игра заканчивается.
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оставшихся.




рынком и компаниями.







сможет выиграть.














КОНЕЦ ИГРЫ (7.0)
как будет куплен поезд 5-го типа) Закрытые частные компании и принадлежащие корпорациям, не имеют ценности.




















банкротом. Никакие дальнейшие действия не могут быть предприняты ни игроком, ни корпорацией.



this.






























и игра заканчивается.







план покупки поезда для B&O.
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E9

A17

I19

E5

H12 D24 B20

A19

1830+ 
игрового поля.



Был введен третий уровень затрат в размере $40.






















на юге.










стандартным игровым полем.




$
$

$$

$$
$$
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AWRXRXR  ПРИЛОЖЕНИЕ  AWRXRXR

превышает номинальную стоимость.








   

































  























и стр. 28.














 




го дохода с городов, соединенных 
маршрутами, по которым курсируют ее поезда. Каждая выручка 
корпорации либо выплачивается в виде дивидендов акционерам, 
либо полностью поступает в казну корпорации. Выручка — это 
также доход, выплачиваемый владельцу частной компании в 
каждом операционном раунде.

Железнодорожный маршрут: Корпорация может запускать 
поезд по маршруту, соединяющему два или более городов, 
который не меняет направление на перекрестках, не меняет путь 
на перекрестках или дважды не использует один и тот же участок 
пути. Когда у корпорации запускается более одного поезда, они 
должны использовать разные маршруты, но они могут 
встречаться или пересекаться в городах или использовать разные 
пути на одном и том же гексе или тайле.

Жетон станции: На этих круглых цветных жетонах изображены 
логотипы корпораций. У каждой корпорации есть 2, 3 или 4 
жетона станций, которые помещаются в города на игровом поле.

Фондовый рынок: Сетка цен, по которой перемещаются 
маркеры корпораций, чтобы отслеживать текущую стоимость 
акций каждой корпорации.

Финансовый раунд: На этом этапе игры у игроков есть 
возможность покупать и продавать акции. Финансовый раунд 
заканчивается, когда каждый игрок последовательно спасовал.

Тайлы пути: Эти желтые, зеленые и коричневые шестиугольные 
тайлы, представляющие собой путь, построенный 
железнодорожными корпорациями.

Поезд (карточка поезда): На каждой карточке поезда указан 
большой идентификационный номер или буква, 
соответствующий рисунок и стоимость поезда. Число на карточке 
— это количество городов, которые поезд может посетить на 
своем маршруте. Дизельные поезда (D) могут посетить столько 
городов, сколько смогут достичь.

Улучшение (тайла): Это действие по замене желтого тайла
путем ее удаления и помещения на ее место зеленого тайлы (или 
замены зеленого коричневым). Подробные правила улучшения
см. стр. 19 и стр. 28.
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 ИГРЫ

ВАРИАНТЫ ДЛЯ РАЗНОГО КОЛ-ВА ИГРОКОВ
		 Количество игроков

	   
 	   400
	 	   11

ЧАСТНЫЕ КОМПАНИИ

Schuylkill Valley (SV, 20/5) 

1 больше не доступны.



































ЧАСТНЫЕ КОМПАНИИ
    Свойство



Schuylkill Valley SV $20 / $5 G-15 –

Champlain &  CS $40 / $10 B-20 Размещение доп .пути 1

St. Lawrence
Delaware & Hudson DH $70 / $15 F-16 Путь+бесплатная станция 2

Mohawk & Hudson MH $110 / $20 D-18 10% доля в NYC 3

Camden & Amboy CA $160 / $25 H-18 10% доля в PRR 4

президентский    
сертификат B&O 5

1 2 3 4 5 6 7

Начинается с начало игры
компаний



3-го типа



Доступны новые поезда 2-го типа 3-го типа 4-го типа 5-го типа 6-го типа Дизельные

Устаревающие поездат поезда 2-го типа 3-го типа 4-го типа

Доступны тайлы путей желтые зеленые коричневые

Лимит поездов 4 4 3 2 2 2

Операционныз раундовх раундов 1 2 2 3 3 3

Покупка частных компаний корпорациями нет да да - - -
Закрытие частных компаний - - - да - -
направлений ий ий ий ий ий ий

закрывается и выходит из игры.



























4-го типа



5-го типа



6-го типа



Дизельного
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Эдвард Фармайер и WARTHOG













ТАБЛИЦА ТАЙЛОВ И УЛУЧШЕНИЙЫ ПУТЕЙ И УЛУЧШЕНИЙ

Тайл Номер # во


Улучшение Тайл Номер # во


Улучшение Тайл Номер # кол-во

1 1 19 1 45, 46 43 2

2 1 20 1 44, 47 44 1

3 2 23 3 41, 43, 45, 
47 45 2

4 2 24 3 42, 43, 46, 
47 46 2

7 4 18, 26, 27, 
28, 29 25 1 40, 45, 46 47 1

8 8 16, 19, 23, 24, 
25, 28, 29 26 1 42, 44, 45 61 2

9 7 18, 19, 20, 23, 
24, 26, 27 27 1 41, 44, 46 62 1

55 1 28 1 39, 43, 46, 
70 63 3

56 1 29 1 39, 43, 45, 
70 64 1

57 4 14, 15 53 2 61 65 1

58 2 54 1 62 66 1

69 1 59 2 64, 65, 66, 
67, 68 67 1

14 3 63 39 1 68 1

15 2 63 40 1 70 1

16 1 43, 70 41 2

18 1 43 42 2

Итого: Â Â Â
1830 34 25 26

ЖЕЛЕЗНОДОРОЖНЫЕ КОМПАНИИ

	
	         Гекс

Pennsylvania PRR 4 Altoona H-12

New York Central NYC 4 Albany E-19

Canadian Pacific CPR 4 Montreal A-19

Baltimore & Ohio                      B&O 3       Baltimore      I-15

Chesapeake & Ohio                C&O 3       Cleveland       F-6 

Erie Erie 3 Buffalo E-11

New York,  New NNH 2 New York G-19 
Haven, & Hartford

Boston & Maine B&M 2 Boston E-23

тайлов в игре


