


Слушай сюда, бро!

Жора Альбатрос может втереть на разборке, что 
красное — это чёрное, и ты поверишь. Жора  
научился так базарить, когда его разводили быть  
бесом в настольной игре «Алькатрас». Ты, кстати, 
держишь эту игру в руках. 

Расклады поначалу такие: 3-4 зека уходят на рывок.  
Для этого у них есть план из 6 кусков. Как только  
вырисовывается — побегушники отваливают  
на свободу. Правда, кто-то один остаётся: понятно 
ведь, когда дело знают больше одного рыла, всегда  
найдётся гад, который всех сдаст. Жора Альбатрос  
на этом не раз горел и не раз стучал на своих друганов, 
раз уж такое дело. Ты тоже от этого не зарекайся.

Ну что, готов? Бывай!

Уважаемый, я переведу!

Перед вами высокоинтеллектуальная игра 
«Алькатрас», повествующая о нелёгкой  
жизни заключённых, их психологических 
 взаимодействиях и огромном желании  
совершить побег. 

В этой игре вы должны будете бежать  
из неприступной тюрьмы вместе с другими  
заключёнными, выполняя сложный план  
из 6 частей. Важнейшая особенность игры 
в том, что кто-то один из игроков постоянно  
будет ставить помехи другим, чтобы они  
не убежали без него. 

В дальнейшем на протяжении игры я буду  
помогать подсказками.



  
 

 

 

    
 



  



4. Изолятор, тут колёса Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла  
на 2 лекарства. Если 
осталось только одно 
лекарство, вы забираете его.

Возьмите 1 лекарство.

5. Прогулочный плац, тут можно 
прошвырнуться и перетереть

Обменяйте одно  
барахло или единицу  
бабла на 2 любых  
предмета из этого места. 

Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла на любой 
предмет в этом месте. Это 
не требует траты очков 
действия.

6. Комната для посещений, 
свиданок и передачки

Обменяйте одно  
барахло или единицу  
бабла на ствол.

 
Возьмите любой предмет 
из этого места.

7. Мастерская, арматуру делают Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла  
на 2 инструмента. Если тут 
есть только 1 инструмент, 
вы забираете его.

Возьмите 1 инструмент.

8. Комната отдыха, каааайф!
Возьмите 1 единицу  
бабла. Это не требует  
траты очков действия.

Получите 2 единицы 
бабла.

9. Тюремный блок, хата родна Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла  
на2 заточки. Если тут есть 
только 1 заточка,  
вы забираете её.

 
Возьмите 1 заточку. 

10. Прачечная, шмотки стираются Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла 
на 2 бушлата. Если  
остался 1 бушлат,  
вы забираете только его.

 
Возьмите 1 бушлат. 

11. Комната охраны, она и есть 
комната охраны

Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла  
на 2 ключа. Если остался  
1 ключ, вы забираете  
только его.

 
Возьмите 1 ключ. 

12. Офис надзирателя Обменяйте одно барахло 
или единицу бабла  
на 3 карты подставы. 
Выберите из этих 3 одну 
и возьмите себе,  
остальные 2 сбросьте  
к чёрту (под колоду карт).

Возьмите 1 карту  
подставы.

 

1. Молебня, тут судьбу меняют Потратьте одно  
какое-нибудь барахло 
или единицу бабла,  
чтобы взять карту 
 подстав.

Выберите одну из карт 
подстав, находящихся  
у любого зека. Она  
отправляется в сброс.

2. Радиорубка, тут охране пургу метут
Передвиньте одного 
охранника в любое  
место. Это не требует 
траты очков действия.

Передвиньте 2 любых 
охранников в любые  
места.

3. Столовая, тут хавают Выносливость  
повышается  
на 1 единицу. Это  
не требует траты очков 
действия.

Выносливость  
повышается  
до 3 единиц.
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