






КАРТЫ в ИГРЕ





Бочка Может содер-
жать:
1. Ничего
2. Динамит
3. Ремонт

Реакция Бочки на команду Движения Вперед или Назад
•	 Если за Бочкой пустая клетка Поля или Вода, то Бочка сдвигается на эту 

клетку;
•	 Если за Бочкой Голем, Стена или Лестница, бочка не двигается и не дает 

сделать ход;
•	 Если Бочка находится на клетке Воды, то Голем встает на нее.
Реакция Бочки на Команду Условия «Есть Препятствие?» 
•	 Условие выполняется.
Реакция Бочки на Команду «Удар»
•	 Если Бочка была на клетке Воды (плавала), то она разрушается и ее со-

держимое тонет. Уберите Бочку с игрового поля. Если при этом на ней 
стоял Голем, то он падает в Воду (кроме Голема с целым ракетным шасси);

•	 Если Бочка была на суше, то после Удара она разрушается и игрок должен 
перевернуть фишку Бочки и выполнить действие на ее оборотной сторо-
не. Если Удар был нанесен несколькими Големами, то они все выполняют 
это действие;

•	 Если у игрока есть Бочка в его манипуляторах, то единица Удара по нему 
разрушает вначале Бочку, освобождая ее содержимое и применяя его на 
всех игроков, которые этот Удар сделали.

Реакция Бочки на Команду «Взять|Положить» 
•	 Если у Голема игрока нет Бочки, то он забирает фишку себе и кладет ее на 

карты своего Голема (берет в манипуляторы);
•	 Если у игрока есть Бочка в манипуляторах, то он может положить ее на 

свободную клетку поля или  воды перед собой. Если клетка занята другим 
Големом, Бочкой, Стеной или Лестницей, то положить Бочку не получится 
и команда пропадает, а Бочка остается у игрока.

Пустая Бочка Ничего делать не надо. Фишка убирается с игрового поля.

Динамит В этом случае Голем (или Големы, если Удар по Бочке был выполнен одновре-
менно несколькими Големами) получает одну единицу Повреждение от взры-
ва и он(они) должны перевернуть карты Компонентов для его учета. Фишка 
убирается с поля.

Ремонт У Голема может быть устранено одно Повреждение (можете перевернуть одну 
карту Компонентов с поврежденной шестеренки на целую). Если у Голема нет 
Повреждений, то Ремонт пропадает. Фишка убирается с поля.



Пустая клетка •	 Клетка из специального ударопрочного стекла. Никак не влияет на передвижение, не 
разрушается ударом и не является препятствием. Вы можете комбинировать клетки 
поля по цвету как в виде шахматной доски, так и однотонно и размещать карты как 
вертикально, так и горизонтально. Одно условие - с одной клетки при движении Впе-
ред или Назад должен быть проход только на одну другую клетку поля.

Стена •	 Реакция на Команду Движения: Не дает сделать ход на клетку, где она стоит.
•	 Реакция на Команду Условия «Есть Препятствие?»: Условие выполняется.
•	 Реакция на Команду «Удар»: Не разрушаема.

Лестница •	 Реакция на Команду Движения – Когда Голем встает на клетку с Лестницей, он должен 
переместиться на любое другое поле с Лестницей НЕ МЕНЯЯ ОРИЕНТАЦИИ. Если на всех 
полях Лестницей уже стоят другие Големы, то переместиться нельзя и ваш Голем оста-
ется на этой клетке.

•	 Реакция на Команду Условия «Есть Препятствие?» - Условие НЕ выполняется.
•	 Реакция на Команду «Удар» - Не разрушаема. Передает удар на ВСЕ остальные поля с 

Лестницей, повреждая стоящих на них Големов.

ВОДА
 

•	 Реакция на Команду Движения - Если у вас нет специального свойства полета над во-
дой, то при попытке сделать ход на клетку (или падении), занятую водой, ваш Голем 
получает одно Повреждение. Вы можете выйти на сушу НА ЛЮБУЮ СВОБОДНУЮ КЛЕТКУ 
ПОЛЯ рядом с этой клеткой Воды, в том числе и на начальную клетку хода.

•	 Реакция на Команду Условия «Есть Препятствие?» - Условие выполняется.
•	 Реакция на Команду «Удар» - Не разрушаема.




