
Clank! Catacombs ИИ для Соло Игры (v1.0)

Перед началом игры выберите количество противников с ИИ, выберите уровень их сложности и выдайте каждому
из них требуемое кол-во Отмычек и Тайных Фолиантов (зависит от выбранного уровня сложности).  При
подготовке к игре задействуйте все шесть начальных тайлов.

Противник ИИ - Общие сведения
Карты.  Собирает для подсчёта очков в конце игры; не имеет руки.  Может использовать эффекты Покупки в
зависимости от выбранного уровня сложности.
Золото.  Собирается для начисления очков в конце игры; не тратит золото.
Отмычки.  Применяет на Сундуках, Библиотеках и Тюрьмах для получения награды; не применяет на замках в
туннелях.
Большие Секреты. Использует нормально, кроме Значительного Усилителя Навыков для подсчёта очков в конце
игры. Зелье Великого Исцеления применяется только при наличии хотя бы двух повреждений.
Рынок.  Каждый противник ИИ ограничен одним Кровавым Амулетом, одним Набором Взломщика и одной
Короной за игру; не использует Рюкзаки.
Малые Секреты.  Как правило, использует такие предметы, как:  Яйцо Дракона, Отмычка, Зелье Исцеления и
Сокровище; все остальные собирает для подсчета очков в конце игры.
Узники.  Использует как обычно, кроме Купона на Скидку для подсчета очков в конце игры.
Приоритет наград.   Определяет порядок визита в комнаты на тайле и определяет, на какой тайл переходить при
равных возможностях движения.
Подсчёт Очков.  Очки начисляются в обычном порядке, кроме указанных в Таблице Подсчета Очков

Ход ИИ-противника
ИИ противник во время своего хода выполняет два действия: (1) перемещается в комнату и (2) получает Карты,
Золото, Клацы!

Действие 1.  Переход в комнату
Посещение комнат.  Когда ИИ- противник переходит из комнаты в комнату (и с тайла на тайл), он игнорирует
все туннели, значки туннелей, ограничения на передвижение и порталы.  Заметьте, что стартовый тайл считается
двумя разными тайлами, которые не соединены между собой; поэтому противник ИИ не может переместиться с
одной половины стартового тайла прямо на другую половину.

Во время 1-го действия ИИ-противник делает 1шаг в одну новую комнату, которая всегда является комнатой с
высшим приоритетом награды (см. таблицу "Действие 1"), и получает все награды из этой комнаты.  Когда он
посетил все комнаты на своем тайле, где он может получить награду, он переходит на другой тайл.  Когда он
переходит на тайл, на котором нет комнат с наградами, он обязан посетить хотя бы одну комнату на этом тайле,
прежде чем переходить на другой тайл.  Однако перед перемещением на другой тайл или обратно в Склеп он
всегда должен посетить обе комнаты в безопасной зоне стартового тайла.

1Когда ИИ противник начинает свой ход на Рынке с уроном 5+, и у него нет Кровавого Амулета, он берёт
Кровавый Амулет и лечит два урона (это не считается действием).

Движение между тайлами.  ИИ противник либо Ищет Артефакт, либо Возвращается в Склеп.

Поиск Артефакта.  Пока ИИ-противник не получит Артефакт, его приоритеты движения с тайла на тайл таковы.

(1) Ходит на соседний тайл, если можно получить Артефакт.  Если на соседнем тайле есть
несколько Артефактов, переходит на тайл с самым дорогим Артефактом.

(2) Переходит на соседний тайл, если можно получить Идол Обезьяны (ограничен 1 Идолом
Обезьяны, пока он не получит Артефакт).

(3) Ходит на новый тайл1.  Случайно определите положение тайла2 и случайно сориентируйте его.
(4) Если некуда положить новый тайл, переходит на тот тайл, который даст возможность положить

новый тайл за меньшее число ходов.  При равных вариантах переходит на тайл, на котором
есть комната с высшим вознаграждением.  Если варианты остаются равными, выбор случайный.

1В редких случаях, когда не остается тайлов для розыгрыша, ИИ противник без Артефакта, при обычном
перемещении на другой тайл, телепортируется напрямую в ближайшую комнату с Артефактом.  Если есть
равные варианты, выбор случайный.

2Дополнительно. Когда ИИ противник является единственным игроком, без Артефакта, он выкладывает новый
тайл на позицию, которая находится ближе всего к Склепу.  Если есть равные варианты, выбор случайный.



Возвращение в Склеп.  Как только ИИ противник получает Артефакт, он должен посетить все необходимые 
комнаты на своем тайле, перед началом возвращения в Склеп1. При этом он имеет право получить ещё один Идол 
Обезьяны. Когда ИИ противник пытается вернуться в Склеп, приоритеты его движения с тайла на тайл таковы.

(1) Выберите кратчайший путь к начальным тайлам через существующие.
(2) Достигнув начального тайла, проложите кратчайший путь обратно в Склеп по существующим тайлам.

Кратчайший путь можно выявить, подсчитав количество комнат, которые необходимо посетить (тайл за тайлом), 
чтобы добраться до цели (или Склепа).  При одинаковых вариантах переходит на тайл, с комнатой с наибольшей 
наградой. Если варианты по прежнему равны, выбор делается случайно.

1Дополнительно. Когда ИИ противник первым из игроков получает Артефакт, посетив все необходимые 
комнаты на своём тайле, он попытается положить ещё один новый тайл и посетить максимум две комнаты на 
этом тайле, после чего вернуться в Склеп.  Он поместит новый тайл на ближайшую к Склепу позицию.  Если есть 
равные варианты, выбор делается случайно. Находясь на новом тайле, он может получить второй Артефакт (для 
этого не нужен Рюкзак).  Если мест для размещения нового тайла нет, он начинает возвращение в Склеп.

Действие 2.  Получение Карт, Золота, Клацей!
Бросьте Д8 - Кубик и используйте результат по таблице Действие 2 (при некоторых условиях результат 
изменится).   ИИ противник забирает либо Карту (независимо от типа), либо Золото.  Добавьте Клац! (если таковые 
имеются) в область Клац!  Тайные Фолианты, полученные в ходе Действия 2, надо хранить отдельно от остальных 
полученных карт, так как существует ограничение на запас Тайных Фолиантов, которые можно получить в ходе 
Действия 2.  Тайные Фолианты, полученные из библиотек, не учитываются в лимите Действия 2.

Сложность ИИ Противника
I

Вор
II

Профи
III

Владыка 
Подземки

Начинает игру с этим количеством отмычек 3 4 5

Начинает игру с 1 Тайным Фолиантом (этот Тайный Фолиант 
засчитывается в лимит для Действия 2)

Нет Нет Да

Во 2 Действии своего хода можно собрать максимум Тайных 
Фолиантов 2 3 4

Использует следующие эффекты Покупки:  Каждый из игроков 
получает +2 Клац, Освободить узника, Взять малый секрет, 
Телепорт в соседнюю комнату (Летающий череп*), 3 Сапога 
(Жажда приключений*)

Нет Нет Да

Получить Золото если вапало 8 во время Действия 2 в свой ход 1 2 3

Набирает столько очков за каждую карту с 0-ой ценностью 1 2 3

Набирает столько очков за каждый неиспользованный
Малый Секрет 1 2 3

*Когда ИИ противник получает Летающий череп или Жажду приключений, он немедленно выполняет 
(опять) Действие 1, прежде чем пополнить Подземный Ряд.

Подсчёт очков.  ИИ противник  стандартно набирает очки, за исключением указанных ниже случаев.

Очки Условная оценка
Каждая карта с 0-ой ценностью1 * *Зависит от выбранной сложности ИИ.

1Карта с 0-ой ценностью - это любая карта, которая не приносит 
очков в конце игры (монстры, устройства и т.д.).

Отважный герой, Дорогой вкус, Жажда приключений.  ИИ 
протовник стандартно учитывает эти карты, если он может 
набрать за них очки; иначе считайте её как нулевую карту и 
считайте её в зависимости от выбранного уровня сложности.

Каждый неисп. Мал.Секрет *

Знач.Улучшение Навыков 5

Купон на скидку 5

10-Корона 3

9-Корона  2

8-Корона  1

Кровав Амул. / Набор Взло. 0



Действие 1.  Движение в комнату
Приоритет наград ИИ Особые Указания

Артифакт
Рынок (начало хода).  Когда ИИ противник начинает свой ход с Рынка с 5+уроном, и у 
него нет Кровавого Амулета, он берёт Кровавый Амулет и исцеляет 2 урона (не считается 
за действие)

1Обезьяний Идол.  ИИ противник до получения Артефакта ограничен 1 Идолом 
Обезьяны; он может получить ещё 1 после получения Артефакта.

2Рынок (спец. действие).  Если ИИ противник получил 5+ урона и у него нет Кровавого 
Амулета, он берет Кровавый Амулет и исцеляет 2 урона; в ином случае - пропуск.  Когда 
ИИ противник берёт Кровавый Амулет, он одновременно выполняет стандартные 
действия Рынка (см. ниже).
3Исциление.  Только если ИИ противник получил 5+ урона; в противном случае - 
пропустить.

4Рынок (Стандартные Действия).
 Если у ИИ противника нет короны, то он её берёт.
 Если у ИИ противника нет отмычек и набора Взломщика, то он возьмет 

набор Взломщика.

Обезяний Идол1

Рынок2

Исцеление3

Сундук
Библиотека

Узник
Рынок4

Малый Секрет
Святилище
Исцеление

Золото

Действие 2.  Получить Карты, Золото, Клацы!

Кубик Получить Условность
1 1Карта + 1 Клац!

Если ИИ противник получил 5+ урона (и не 
находится в Склепе), то при броске 1-6 он 
получает 1 Золото вместо карты (добавьте 

Клац!).

Номера карт означают 
положение карты в 
Подземном Ряду.
ИИ противник забирает 
все карты независимо от 
типа.
Кубики ИИ противника 
могут быть положены 
рядом с картами Подзем. 
Ряда в качестве напом.о 
необходимости добавить 
Клац!

2 2Карта + 1Клац!

3 3Карта + 1 Клац!

4 4Карта + 1 Клац!

5 5Карта + 1 Клац!

6 6Карта+ 1 Клац!

7 Тайный Фолиант Переброс, если ИИ противник достиг своего лимита Тайных Фолиантов
Действия 2 (2/3/4)

8 1/2/3 Золота Зависит от выбранной сложности


