
Разрывные орудия

Разрывные орудия используют мощную технологию, для которой не помеха ни компьютеры, 
ни щиты. Она создаёт разрушительные пространственно- временные разрывы, проходящие че-
рез корабли противников. Однако манипуляции со временем и пространством зачастую непред-
сказуемы: известны случаи, когда разрывные орудия рикошетили, нанося урон экипированному 
ими кораблю.

СОСТАВ ДОПОЛНЕНИЯ: 12 жетонов, 4 кубика.

ПРАВИЛА ЖЕТОНОВ
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Редкая технология «РАЗРЫВНОЕ ОРУДИЕ» (Rift Cannon). Вы можете улучшать свои корабли 
частями «РАЗРЫВНОЕ ОРУДИЕ» (Rift Cannon).
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Rift cannon Часть корабля «РАЗРЫВНОЕ ОРУДИЕ» (Rift Cannon). Добавляет 1 особый кубик разрывного 
орудия в сражении (см. ниже) и потребляет 2 энергии. «РАЗРЫВНОЕ ОРУДИЕ» игнорирует 
все компьютеры и щиты и наносит 1—3 урона противнику и/или 1 урон своему хозяину.

rift conductor
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Жетон открытия «Разрывные проводники» (Rift Conductor). Это часть корабля, кото-
рая увеличивает на 1 значение корпуса, добавляет 1 кубик разрывного орудия в сра-
жении и потребляет 1 энергию.

ПРАВИЛА КУБИКОВ

Наносит 1 урон цели.

Наносит 2 урона цели.

Наносит 3 урона цели и 1 урон 1 вашему кораблю с разрывным орудием, участвующему 
в сражении.

Наносит 1 урон 1 вашему кораблю с разрывным орудием, участвующему в сражении.

  Промах.

Наносимый вам самим урон от разрывных орудий наносится кораблям, улучшенным раз-
рывными орудиями. Если возможно, он распределяется таким образом, чтобы ваши корабли 
были уничтожены (от большего к меньшему). Если уроном от разрывных орудий вы не можете 
уничтожить ни один свой корабль с разрывными орудиями, то он распределяется так, чтобы 
нанести как можно больше урона (от большего корабля к меньшему).
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