
ПАМЯТКА
Ход игры
Игра длится 16 раундов. В каждом раунде первый игрок 
записывает в ячейки выбранных действий цифры от 1 до  
4 и объявляет их остальным. Затем игроки выполняют  
действия в порядке возрастания.

Действия
Символ действия Название действия

Добыча дерева

Добыча железа 

Добыча золота

Перемещение

Строительство и наём

Выполнение действия уровня Х

Получите Х дерева

Получите Х железа

Получите Х золота

Получите Х  и следуйте этапам на блок-схеме ниже 

Постройте одно здание уровня Х или меньше и/или 
наймите сколько угодно боевых единиц. Если в вашем 

текущем регионе есть , вы можете возвести 
на нём только что построенное здание

Перемещение и сражение

Все одновременно 
тайно выбирают 

регион назначения 
и перемещаются туда, 

потратив 

Все озвучивают свои 
регионы назначения

В одном регионе 
несколько игроков

Хотя бы один хочет 
сражаться

или несколько 
игроков претендуют 

на крепость/артефакт

Претендент 
на крепость/артефакт 

только один или 
ему уступили

Никто не хочет 
сражаться или никто 

не претендует на 
крепость/артефакт

Сражение между 
всеми игроками 

в регионе

Все игроки в разных 
регионах

По желанию:

Захват крепости
ИЛИ

Получение артефакта* 
(после всех сражений)

Победитель 
выбирает награду

Сражение с чудовищем**

Проигравшие

* Победитель может полу-
чить артефакт в случае, если 

он не отбирал артефакт 
у проигравшего.

** За каждое непотраченное при 
перемещении  вы можете  

пропустить одно необведённое 
чудовище в линии, чтобы  
сразиться со следующим.



РЕСУРСЫ И ДЕЙСТВИЯ
	 	 — �дерево / действие добычи дерева

	 	 — �железо / действие добычи железа

	 	 — �золото / действие добычи золота

	 	 — �железо, дерево или золото на выбор

	 	 — �действие перемещения

	 	 — �очки перемещения

	 	 — �действие строительства и найма
 /  /  /  — уровень здания: 1/2/3/4

КАРТА И СРАЖЕНИЯ
	 	 — �любой артефакт

	 	— �фундамент

	 	 — �сила боевой единицы/войска

	 	 — �сила крепости/чудовища

	 	 — �победа в сражении

	 	 — �модификация

	 	 — �победные очки (ПО)

	 	 — портал

ТИП МЕСТНОСТИ
	 	 — �леса

	 	 — �поля

	 	 — �озёра

	 	 — �горы

ФРАКЦИИ
	 	 — �наука (уникальный параметр гномов)

	 	 — �ярость (уникальный ресурс орков)

	 	 — �ноты (уникальный параметр наг)

	 	 — �краки (уникальный ресурс и воины наг)

	 	 — �проклятый регион (уникальный параметр  
нежити)

Артефакты

Артефакт

Регион Таскар

Заплатите 
12 дерева

Заплатите  
3 крака

ИЛИ
заплатите  
5 дерева

ИЛИ
заплатите  
2 дерева

Цурт

Заплатите 
12 железа

Заплатите  
3 крака

ИЛИ
заплатите  
4 дерева

ИЛИ
заплатите  
3 дерева

Дорталь

Заплатите  
12 золота

Заплатите  
3 крака

ИЛИ
заплатите  
6 дерева

ИЛИ
заплатите  
2 дерева

Золен

У вас должно 
быть 4 фунда-

мента  
с возведёнными 

зданиями  
любого уровня

Содмур

У вас должно 
быть 5 побед 
в сражениях 
(посчитайте 
захваченные 

крепости 
и обведённых 

чудовищ)

Шог Ид

У вас должно 
быть 4 посе-

щённых горных 
региона (Шог Ид 

считается)

Условие 
получения 
для фракций, 
кроме наг

Условие 
получения  
для наг

Альтернативное 
условие для 
эльфов, если 
построено 
Гнездовье

Обозначения


