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П
аб "П

олпинты" быстро заполняется сумасш
едш

ими персонажами. Наступил 
Cчастливый час, а это значит, что приш

ло время для особых правил

ОП
ИСАНИЕ

Д
ополнение С

частливы
й час  

расш
иряет б

азовую
 игру до 9

 
игроков, а такж

е доб
авляет в 

игровой процес с новы
й 

эле м
ент (стикеры

). 

С
тикеры

 м
огут сильно влиять 

на ход игры
, в зависим

ости от 
того, насколько см

елы
 игроки 

в своих прогнозах. Ч
е м

 дольш
е 

длится игра, тем
 б

ольш
е 

стикеров используется, 
уве личивая взаим

одействие 
друг с другом

, что придавает 
игре соверш

е нно новы
й вид.

СОСТАВ
•

К
ом

поненты
 для 8

 и 9
игрока (по 4

 карты
прогноза и ф

иш
ки ставок)

•
5

0
 листов со стикерам

и

•
5

 подсказок по стикерам

•
Э

ти правила

Д
ОП

ОЛНЕНИЕ СЧАСТЛИВЫЙ ЧАС 

П
одготовка:

К
аж

ды
й игрок получает свой соб

ственны
й лист со стикерам

и, полож
ите их так, чтоб

ы
 все 

м
огли их видеть. У

б
едитесь, что на всех листах есть "наклейки" (вы

б
росите оставш

иеся 
наклейки после игры

).

П
равила:

В
 ходе игры

 на карты
 б

удут наклеены
 стикеры

. О
ни либ

о изм
еняю

т ном
инал карт, либ

о 
об

ладаю
т специальны

м
и эф

ф
ектам

и. В
се эф

ф
екты

 описаны
 в подсказке по стикерам

.

' 

П
РАВИЛО П

РИ 
ИГРЕ НА 8 И 9 

ИГРОКОВ
И

гроки, которы
е успеш

но 
вы

полнили прогноз на 0
 

вы
игранны

х конов не получаю
т 

отм
етку (Х

) в б
локноте

(но все ещ
е получаю

т 2
0

 очков)



И
гра проходит по правилам

 из б
азовой игры

, но с доб
авлением

 нескольких дополнительны
х 

правил: 
Н

а каж
дой наклейке указано треб

ование к прогнозу, приведенное в справочном
 листе.  Е

сли 
прогноз игрока соответствует условиям

, ем
у разреш

ается наклеить новы
й стикер на карточке 

в этом
 раунде.
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Е
сли игрок получает карточку, на которой уж

е есть стикеры
, их эф

ф
екты

 действую
т всегда 

(независим
о от прогноза игрока). Т

реб
ования к прогнозу им

ею
т значение только при 

наклеивании новы
х стикеров. 

К
аж

ды
й игрок м

ож
ет наклеить не б

олее одного стикера в каж
дом

 раунде, хотя м
ож

но вы
б

рать 
другой вариант. С

тикер наклеивается на карточку в тот м
ом

ент, когда разы
гры

вается 
ком

б
инация, содерж

ащ
ая эту карту, и только что изм

ененная карта долж
на б

ы
ть показана 

другим
 игрокам

. З
атем

 игрок переворачивает свой лист со стикерам
и лицевой стороной вниз, 

чтоб
ы

 показать, что в этом
 раунде он не м

ож
ет наклеить ещ

е один стикер. 
Н

а одной карте м
ож

ет б
ы

ть несколько стикеров. С
тикеры

 всегда долж
ны

 б
ы

ть наклеены
 на 

лицевой стороне карты
 и не долж

ны
 закры

вать сим
волы

 карты
 и других стикеров. 

Е
динственны

м
 исклю

чением
 из этого правила является стикер "=

O
", которы

й м
ож

ет б
ы

ть 
наклеен на ном

инал карты
.

С
тикеры

 с рам
кой (круглой или 

квадратной) им
ею

т специальны
е 

эф
ф

екты
, которы

е прим
еняю

тся 
только тогда, когда карта находится в 
ряду карт (подроб

нее в подсказке). 
О

б
ы

чны
й эф

ф
ект (б

ез рам
ки) 

действует только тогда, когда карта 
разы

гры
вается из руки. В

се 
остальны

е стикеры
 (б

ез рам
ок) в 

ряду карт не им
ею

т эф
ф

екта на 
ком

б
инацию

, созданную
 с 

использованием
 этой карты

. 
П

осле наклеивания стикеры
 нельзя 

удалять с карты
 до конца игры

. 
П

осле подсчета очков игроки снова 
переворачиваю

т свои листы
 со 

стикерам
и лицевой стороной вверх, 

чтоб
ы

 начать следую
щ

ий раунд.

✓
 

х
 

✓
об

означена разреш
енная об

ласть для наклеивания стикеров 

Х
(серы

м
 цветом

) об
означена об

ласть, на которую
 нельзя 

клеить стикеры

Лонг айленд айс ти вариант: 
П

ри проведении нескольких игр подряд вы
 м

ож
ете оставлять стикеры

 на картах 
м

еж
ду играм

и. И
гроки по-преж

нем
у начинаю

т каж
дую

 новую
 игру с новы

м
и листам

и 
стикеров. Э

тот вариант лучш
е всего подходит для м

еньш
его количества игроков. 

Д
изайн стикеров:

Ц
вет и ф

орм
а стикеров использую

тся для того, чтоб
ы

 с первого взгляда определить 
ситуации, в которы

х эта наклейка ум
естна или им

еет особ
ы

й эф
ф

ект.
• К

вадрат: О
пциональны

й эф
ф

ект. И
грок м

ож
ет вы

б
рать, 

использовать или не использовать этот эф
ф

ект.
• Р

ам
ка: Э

ф
ф

ект ряда карт. Э
ф

ф
екты

, которы
е 

прим
еняю

тся, когда эта карта  находится в ряду карт. 
• Ж

елты
й / красны

й: влияет на то, кто вы
играет кон. 

• Ж
елты

й: изм
еняет цвет или ном

инал карты
.

• К
расны

й: И
зм

еняет правила игры
, когда разы

гры
вается эта карта.

• З
елены

й: Э
ф

ф
екты

, которы
е прим

еняю
тся во врем

я подсчета очков.
• С

иний: эф
ф

екты
, которы

е использую
тся только перед разы

гры
ванием

 карты
.

 УТОЧНЕНИЕ:
 В

се
 н

ак
л

е
е

н
н

ы
е

 сти
к

е
р

ы
 сл

е
д

у
е

т сн
я

ть
 п

е
р

е
д

 те
м

, к
ак

 у
б

р
ать

 и
гр

у
,

 ч
то

б
ы

 и
зб

е
ж

ать
 п

о
в

р
е

ж
д

е
н

и
я

 к
ар

то
ч

е
к

.

ОСОБЫ
Е СЛУЧАИ
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С
трит (начинается с -1)  

=
0

 всегда главнее
13+1+1=

15
 

И
грок В

 поб
еж

дает и получает 
очки: 10

+5
 (за поб

еду и стикер  
на паре 9

) +10
 за стикер на 7
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Свойства
Н

ом
инал этой карты

 =
0

О
пционал

ьное свойство: Э
та карта м

ож
ет б

ы
ть разы

грана 
вм

есте с ком
б

инацией карт, даж
е есл

и она не подходит дл
я 

создания данной ком
б

инации. 
Э

ф
ф

ект в ряду карт: П
еред начал

ом
 раунда удал

ите эту карту 
из ряда карт и пол

ож
ите ее под низ кол

оды
.

О
пциональное свойство: Э

та карта м
ож

ет б
ы

ть засчитана как 2
 

одинаковы
е карты

. (Н
априм

ер, одна карта синяя 10
 м

ож
ет б

ы
ть 

засчитана как пара или как 2
 синие карты

 во ф
леш

е.) 
Н

есколько этих стикеров на карте не удваиваю
т её свойство! 

С
войства других наклеек на этой карте не активирую

тся дваж
ды

.

К
арта м

ож
ет бы

ть разы
грана в качестве лю

бого ном
инала. В

ы
 

долж
ны

 объявить ном
инал, вы

бранны
й при розы

гры
ш

е.

К
огда эта карта разы

грана с руки, вы
игравш

ий не считает эту 
стопку в прогноз. С

топка по преж
нем

у приносит очки и 
учиты

вается для начала драки. П
олож

ите карту с этим
 стикером

 
наверх вы

игранной стопки, чтоб
ы

 не заб
ы

ть. 
Э

ф
ф

ект в ряду карт: К
аж

дая успеш
ная ставка против другого 

игрока в этом
 раунде приносит дополнительны

е 10
 очков

Стикеры
О

тм
еняет эф

ф
ект всех остал

ьны
х стикеров на этой карте

К
огда эта карта разы

грана с руки поб
едител

ь кона пол
учает 

10
 допол

нител
ьны

х  очков. П
ом

естите эту карту наверх 
вы

игранной стопки, чтоб
ы

 не  заб
ы

ть.
Э

ф
ф

ект в ряду карт: П
об

едител
ь каж

дого кона пол
учает 5

 
допол

нител
ьны

х очков в этом
 раунде

К
огда эта карта в игре, то ничьи разреш

аю
тся не в пол

ьзу 
первого разы

гравш
его, а в пол

ьзу посл
еднего.

К
арта с этим

 стикером
 м

ож
ет и не б

ы
ть среди карт 

претендую
щ

их на ничью
.

Э
ф

ф
ект в ряду карт: Н

ичьи разре ш
аю

тся в пол
ьзу посл

еднего 
разы

гравш
его карты

.

У
вел

ичивает ном
инал

 карты
 на 1

У
м

еньш
ает ном

инал
 карты

 на 1

О
пционал

ьное 
свойство: 

В
м

есто 
розы

гры
ш

а 
этой 

карты
, 

вы
 

м
ож

ете пол
ож

ить её под низ кол
оды

 и взять новую
 карту сверху 

кол
оды

. 
Н

ескол
ько этих стикеров на карте не удваиваю

т её свойство!
Э

ф
ф

ект в ряду карт: П
еред начал

ом
 раунда доб

авьте в ряд карт 
ещ

е одну карту сверху кол
оды

К
арта м

ож
ет б

ы
ть разы

грана в качестве л
ю

б
ой м

асти

П
ри сравнении ком

б
инаций, вкл

ю
чаю

щ
их в себ

я карту с этим
 

стикером
, данная карта считается сил

ьнее, но проигры
вает 

ком
б

инации сил
ьнее б

ез этого стикера.

Требование


