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Обычные правила

Необязательные действия

Карты духов природы

Процесс игры протекает по обычным 
правилам, за исключением новых 
двух необязательных действий.
В свой ход вы можете использовать 
только одно действие на ваш выбор:
1. Сбросить одну любую карту 
животного с рынка и выложить 
случайную новую карту.
2. Сбросить в мешок один набор из 
трёх жетонов на рынке на выбор и 
выложить новый набор из трёх 
жетонов.

Перед началом игры выберите 1 карту 
духа природы из случайных двух карт. 
Вторую карту вы сможете получить в 
ходе игры.
На любом этапе игры в свой ход вы 
можете взять ещё одну случайную 
карту духа природы. Это действие 
доступно только 1 раз за всю игру.
Вы обязаны разместить над своим 
планшетом полученную карту духа 
природы, даже если она не подошла.



Выбор карт животных

Получение второй 
карты духов природыжетоны

Дуэльные правила

В начале раунда выкладываются 
случайные 4 карты животных.
Первый игрок выбирает одну карту 
из представленных на рынке.
Затем второй игрок забирает 2 карты 
из оставшихся карт на рынке.
Первому игроку остаётся последняя 
карта.
Далее каждый из игроков решает: 
сбросить карты животных или 
разместить над своим планшетом. 
Помните про ограничение в 5 карт.

Игроки выбирают и размещают жетоны 
с рынка по обычным правилам.
Если вам не понравились все жетоны, 
представленные на рынке, вы можете 
один раз в свой ход сбросить на ваш 
выбор набор из трёх жетонов с рынка 
обратно в мешок и взять случайные 
три жетона из мешка.
Полученные жетоны вы обязаны 
разместить на своём планшете.
Риск может стать оправданным в 
определенных ситуациях.

На любом этапе игры первый или 
второй игрок может не участвовать в 
выборе карт животного с рынка и 
вместо этого взять одну случайную 
карту духа природы. 
Обратите внимание, что это действие 
доступно только 1 раз за всю игру.
Вы обязаны разместить над своим 
планшетом полученную карту духа 
природы, даже если вам она не 
подошла.

1. Используйте маркер первого игрока для 
определения очередности хода.

2. Над вашим планшетом одновременно 
может лежать не более 5 карт животных.
Если вы переместили последний маркер, 
положите карту животного рядом с вашим 
планшетом. Она считается отыгранной, и 
на неё больше не действует ограничение.

3. Если вы играете с двумя картами духов 
природы, первую карту вы получаете перед 
началом игры, выбрав одну из 2 случайных 
карт. Вторую карту духа природы вы 
сможете получить в ходе игры. Это действие 
разобрано в отдельном пункте правил.


