
I Napoleon 

Последовательность игры: 

Фаза подготовки года [6.0] 

пропустите в первый год любого сценария 

 переместите Year marker на 1 год вперед 

 установите Card Draw marker на деление 

«1» шкалы вытянутых карт; 

 получите доход (А, D, G, P); 

Можете обменять: 1А = 3G/1Р; 

можно получить максимум 3А; 

Фаза подготовки колоды [7.0] 

пропустите в первый год любого сценария 

 Удалите вышедшие из игры карты 

 Добавьте новые карты 

 Перемешайте колоду 

Фаза действий [8.0] 

 Вытяните новую карту  

если стоимость обязательной карты не 

может быть оплачена – сбросьте ее и 

вытяните другую БЕЗ перемещения Card 

Draw marker;  

если стоимость необязательной карты не 

может быть оплачена, сбросьте ее и 

переместите Card Draw marker; 

 Можете разыграть свойства карт 

 Проверьте возможность перемещения 

Card Draw marker по треку  

Фаза кампании [9.0]  

Если ячейка КАМПАНИЯ пуста, сбросьте все 

карты из ячейки МОДИФИКАТОРЫ КАМПАНИИ 

и пропустите остальную часть 9.0 

 Назначьте командиров, оплатите их 

стоимость 

 Проведите экспедицию в Испанию 

только для Императора, хотя бы 1 

командир, в случае провала сбросьте 

случайного назначенного в Испанию 

командира); 

 Определите результат кампании 

 Определите потери командиров  

d10 результат 1,2 – ранен, сбросьте его 

 Определите результат доп. кампании 

если такая есть; командиры, назначенные в 

предыдущую кампанию, могут быть 

использованы; модификаторы 

сбрасываются; 

 Сбросьте карту кампании и карты 

модификаторов 

Фаза дипломатии [10.0] 

Только для Первого консула и Императора 

 Проведите проверку дипломатии 

Можете обменять: 1D = 3G /1P;  

можно получить максимум 1D;  

можно тратить D ПЕРЕД броском; 

 Проверьте действующие договоры  

договор лицом вниз – нет d10 на 

дипломатию, переверните договор; 

договор лицом вверх – бросок d10 – сброс 

договора вместо продвижения по треку; 

можете объявить расторжение договора – 

страна становится враждебной   

 Определите потенциальную кампанию 

необязательно для Первого Консула; 

обязательно для Императора 

 

Фаза внутренней политики [11.0] 

Только для Первого консула и Императора 

 проведите проверку внутренней 

политики 

можете обменять: 1Р = 3G/2А;  

можно получить максимум 1Р;  

можно тратить Р ПЕРЕД броском 

 

Фаза обновления [12.0] 

 переверните все договоры лицом вверх 

 переверните маркер «Удача Наполеона» 

если был использован 

 сбросьте маркеры A и D на ноль 

(А не сбрасывается в первый ход командира) 

 Проверьте окончание игры 

. 

Удача Наполеона  

Один раз в год игрок может использовать для того, 

чтобы: 

 перебросить любой бросок кубика; 

 игнорировать любую только что 

вытянутую обязательную карту, вместо нее 

вытянуть новую; 

 оплатить стоимости любого командира или 

карты стратегии и тактики. 

Удачу Наполеона нельзя использовать после 

отречения! 

 


