
Цель игры "Поселенцы" - накопить как можно больше победных очков, 
расширяя границы империи и мешая делать то же самое другим игрокам. 

Победные очки (ПО) зарабатываются различными способами: через сделки, 
действия и способности локаций. Да и сами локации, из которых вырастает 
империя игрока, тоже приносят ПО: в конце партии участники добавляют ПО 
построенных локаций к очкам, полученным в процессе игры. 

Участник с наибольшим числом ПО объявляется лидером величайшей 
империи и победителем игры. 

Поселенцы четырёх крупнейших 
держав открыли новые земли, 
богатые ресурсами и новыми 
ВОЗМОЖНОСТЯМИ. Римляне, варвары, 
египтяне и японцы тут же решили 
присоединить их к своим империям. 
Они возвели новые здания, укрепив 
экономику, освоили шахты и засеяли 
пашни, начав собирать ресурсы, 
построили казармы и лагеря, 
принявшись тренировать солдат. 
Однако очень скоро выяснилось, что 
на всех новых земель не хватает, и 
началась война ... 

«Поселенu,ы» - карточная игра, 

участники которой встают во главе 
одной из четырёх империй. Игра 
длится пять раундов, во время 
которых вы будете открывать 
новые территории, строить здания, 
торговать, воевать и получать 
победные очки. 

https://portalgames.com.ua/poselentsi.html
https://portalgames.com.ua/cartgames/
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JIПОНЦЬI 8 одиноqной ИГРЕ 
В игре за японцев, если целью атаки первой карточки виртуального 
противника указаны ПО и на предшествующих карточках атаки также 
указаны ПО, виртуальный противник нападает на имперскую локацию. 

Если противник может разрушить более одной имперской локации, 
то сначала разрушает ту, в бонусе сделки которой указана карточка, 
а затем по следующему приоритету: жетон разрушений, золотой, ПО, 
камень, рабочий, еда, дерево. Если разрушить можно несколько локаций, 
определите локацию по типу или стоимости, как было описано выше. 

Переместите две карточки, разрушившие локацию, в конец ряда карточек 
атаки. 

Прuмеqанuе: Самураи не. защищают вашу лжацию от атак вирту11Льного противника. 
Но вы можете. использовать самурае.в для получения очков с замка даймё. 

РАЗРАБОТЧИК ИГРЫ: Игнаций Тшевичек 
ПРАВИЛА ОДИНОЧНОЙ ИГРЫ: Мацей Обшаньский 
ХУДОЖНИКИ: Томаш Ендрушек, Ярослав Марцинек, 
Матеуш Бельский, Рафал Шима 
ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН: Рафал Шима 
ГРАФИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ: Михал Орач, Мацей Мутвиль 
ПРАВИЛА ИГРЫ: Лукаш Пехачек 

lmperial Settlers & Portal Games (издательство). Все права защищены. 
Воспроизведение любой части этого произведения любым способом 
без письменного разрешения издателя категорически запрещено. 

ОТДЕЛЬНАЯ БЛАГОДАРНОСТ Ь МАЦЕЮ ОБШАНЬСКОМУ 
Благодарности: Гранту Роди ку, Игнасио Ассафу, Рабин Лис, 
Михилу Хендриксу, Мерри, Рю, Валецу, Чернь, 
Мультидею и Роберте Аскрицци. 
Отдельная благодарность Джеффу Патина - первому фанату 
игры на BGG. 

КОНЕЦ ИГРЬ 
После 5-го раунда подсчитайте карточки в стопке трофеев виртуального 
противника. Если у него столько же или больше карточек, чем построено 
имперских локаций у вас, вы проиграли. Если у вас больше локаций, 
вы побеждаете: прибавьте себе ПО за локации к текущему количеству 
ПО по обычным правилам. Попробуйте превзойти получившийся итог в 
следующей партии. В таблице достижений указано, насколько хорошо вы 
справились с виртуальным противником. 

Таблuца goemuжeнuu 

сЗ О Проеmолюguн 

З О+ Прuелужнuк 
40+ Оруженосец 
50+ Рыцарь 
60+ Kaemel\JIH 
70+ Король 
80+ Имnераmор 
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