


LIGNUM (лат.) - дерево, древесина. Жизнь гуманоидных существ
протекает внутри большого дерева. Световые стадии проходят,
аколичество жителей Лигнума растёт. Некогда небольшая колония
превратилась в довольно крупную развитую цивилизацию, и для её выжи-
вания необходимы ресурсы, которых стало катастрофически
не хватать.

Каждый игрок возьмет в своё управление одну из трех фракций,
на которые разделился Лигнум.

Крона — правящая фракция, включающая всех чиновников и вооруженные
силы колонии. Будучи отрезанными от производства и ресурсов с нижних 
этажей, члены фракции готовы идти на крайние меры ради выживания 
и сохранения своего статуса и власти.

Свободные — коалиция представителей большинства общин нижних 
этажей: рабочие, ремесленники, отставные офицеры и ветераны
внутренних конфликтов. Оказавшись балластом для Кроны и желая 
восстановить справедливость, стремятся достичь верхних этажей 
и взглянуть в глаза избранному правителю Торбетоту.

Орден Света — религиозные фанатики, убежденные в том, что Свет, 
который является дефицитом внутри колонии, за её пределами
безграничен. Они готовы распространять своё влияние на все группы
населения Лигнума, чтобы устремить их взоры в то будущее, где Свет
будет всеобъемлющим, где Его больше не придется добывать по крупицам.

Чтобы победить, игрокам предстоит тщательно продумывать свои ходы.
Вы будете сражаться за территории с другими фракциями и стремиться
выполнять цели. Очки влияния в игре можно получать за найм сторонников,
выставление отрядов в новых кварталах, удачные сражения и за свойства
некоторых персонажей Лигнума.





                                             (кроме карты Ос, она работает и в бою). 
Особенность совета в том, что вы обязаны менять хотя бы одного сторонника 
каждый ход. Таким образом вам придётся тщательно продумывать кого 
и в какой последовательности 
вы будете выкладывать в совет.
Совет является частью
Собрания. 
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Подготовка к игре ДЛЯ НОВИЧКОВ:
Если вы играете впервые или в партии участвуют новички, мы предлагаем 
вам использовать упрощенную подготовку Совета и выбор целей. Вам не 
придется долго вчитываться в свойства карт и думать, что выбрать. 
Кроме того, такая подготовка позволит вам быстрее прочувствовать 
динамику игры. В дальнейшем вы сможете использовать стандартную 
подготовку к партии, которая даст вам больше маневренности в выборе 
победной стратегии. 

Каждый игрок начнет игру с тремя картами в Собрании, одним отрядом на 
поле и определенным количеством ресурсов и очков влияния. 
Так же игрок получит 1 простую карту с боевой целью.

Подготовка совета и выбор цели для вашей первой игровой партии:

Крона:
    Карты в совете - Имо и Тог
    Карта в собрании - Урсус
    Отряд в «Оружейной Кроны»
    Боевая цель - карточка №3
    ОВ - 17
    Ресурсы - 4

Орден:
    Карты в совете - Корп и Патиус
    Карты в собрании - Йакт
    Отряд в квартале «Зал Ним»
    Боевая цель - карточка №1
    ОВ - 16
    Ресурсы - 4

Свободные:
    В совете - Аво и Олод
    В собрании - Побо
    Отряд на лестнице 1-го этажа 
    Боевая цель - карточка №2
    ОВ - 13
    Ресурсы - 5

Уберите ресурсы с тех кварталов, на которых стоят отряды игроков.





Порядок срабатывания свойств выбирает сам игрок.
Свойства дополнительно открытых карт в бою не работают.

При желании вы можете вернуть один свой отряд в казарму. 
В этом действии может быть необходимость, если вам больше 
некуда ставить отряд или если вы хотите избежать сражения, 
или в вашей казарме закончились отряды.

(Выставление или снятие отряда, сражение)
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После того, как оба игрока открыли карты,



по 2 ОВ за каждую дополнительно открытую карту в бою (теряет от 2 до 6 ОВ). 

У Ордена Света есть особое свойство. Если в Совете Ордена Света стоит
карта союзного класса «Ничто», то при поражении в бою отряд Ордена 
отправляется не в казарму, а на конкретную, соответствующую этому 
персонажу ячейку квартала.
Если в этом квартале стоял отряд соперника, то он уничтожается 
автоматически и уходит в казарму игроку. Если в Совете стоит два персонажа
союзного класса, то возрождение происходит на одной ячейке квартала 
на выбор игрока. Возрождение не требует ресурсов. 



смена совета является единственным 
обязательным действием в течение 

всего хода игрока.



                       Если  у игрока выбивают последний отряд с игрового поля, то этот 
отряд уходит не в казарму, а возрождается на базовой клетке своей 
фракции, при необходимости выбивая оттуда отряд любого соперника.

                                                                                    При копировании свойства карты, 
свойство этих ячеек не копируется.

в любую фазу хода.



Ос — если стоит в Совете, то аннулирует слабейшую из двух карт Совета 
противника в бою. Если Ос появляется из Собрания во время сражения, 
то она аннулирует силу параллельно открытой карты соперника. 
Аннулированную карту и карту Ос можно усилить трофеем, но нельзя 
прибавить ей силу по свойству карт Танааг или Арденс. 

Венио — в том числе может копировать мирное свойство из своего совета. 
Если скопированное свойство персонажа имеет дополнительное условие, 
то оно должно соблюдаться у владельца этого персонажа.
Например: Венио копирует свойство Тардуса в Совете противника 
и получает +4 ОВ в том случае, если Тардус стоит в Совете с другим 
мудролюдом согласно условию свойства.

Тог — приносит по 2 ОВ за каждую карту класса «Мудролюды» в Собрании 
и Совете, кроме себя самого. 
Например: Если Тог стоит в совете, а в Собрании или в Совете у вас есть 
карты Венио и Тиид, то вы получаете +4 ОВ.

Муру, Олод – вы можете переместить 
отряд либо на свободную ячейку 
этажа, на котором находится этот 
отряд, либо на свободную лестницу 
соседнего этажа, если ваш отряд 
стоял на лестнице. 



Тиид — если на соседней с вашим отрядом лестнице есть отряд соперника, 
можете перешагнуть его и встать на свободную ячейку следующего этажа, 
либо на свободную лестницу через этаж, заплатив один ресурс.





Советы от авторов:

Лигнум - кризисная игра с дефицитом ресурсов. Если вы хотите выстроить 
победную стратегию и успешно её реализовывать, позаботьтесь о добыче
ресурсов с самого начала партии. В каждой фракционной колоде есть карты 
класса «Златники», которые помогут вам не остаться без средств 
к существованию.

В игре есть разные пути достижения победы. В этом вам поможет правильно 
сбалансированная колода. Учитывайте, что Собрание, в котором совсем нет 
боевых карт с высокими боевыми показателями, не поможет вам закрепиться 
на нужных кварталах. А ведь выполненные боевые цели обычно приносят 
весомое количество очков влияния. Однако, если уже случилось так, что вы 
не можете ничего противопоставить противникам на поле боя, попробуйте 
максимально эффективно использовать свойства ваших карт для  победы.

ЭКОНОМИКА

СОБРАНИЕ

Внимательно наблюдайте за ходами других игроков. Очень часто случается 
так, что один ход решает всё. Важно вовремя обратить внимание 
на положение соперников и помешать им выполнить их цели или заработать 
нужные очки влияния. Старайтесь мешать соперникам в достижении победы 
на протяжении всей игры, иначе в какой-то момент вы можете обнаружить, 
что ваш соперник находится в одном шаге от победы и вам уже нечего ему 
противопоставить.

ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ

Попробуйте использовать сильные стороны фракции в своей стратегии.
Фракция «Свободные» довольно сильна в бою и может быть достаточно 
быстрой за счет карты «Олод». У фракции дешевые карты и самое большое 
количество ресурсов с начала игры, что дает ей больше возможностей для 
различных манёвров и весомых покупок.

«Крона» — очень дорогостоящая фракция, однако сумма очков влияния, 
которую могут принести вам карты вашей фракции при покупке, оправдывает 
их дорогую стоимость. Так же вы можете сделать акцент на взаимодествии 
карт класса «Мудролюды». 

«Орден Света» — самая разнообразная фракция. Играя за Орден Света,
вы сможете легче перестраивать свою стратегию по ходу игры, если это будет 
необходимо. Сила Ордена в их слабости. Уникальное свойство при наличии 
карт союзного класса поможет вам разбросать свою армию по все карте. 

ФРАКЦИОННЫЕ ПРЕИМУЩЕСТВА 


