Правила игры «Мафия».

В игре участвуют 4 игрока. Меньше не так интересно. Игра заключается в том, что нужно как можно больше набрать денег. Игра продолжается, пока один игрок не наберет заранее оговоренную сумму (обычно 1000 долларов).

Есть 2 игровых поля – одно, где игроки непосредственно раскладывают свои карточки и второе – тюрьма (для чего – поймете позже). Также у каждого игрока есть 4 фишки – человечка.

Каждому игроку раздается из общей колоды 4 карточки (по числу человечков). Что это за карточки объясню чуть позже. Первое игровое поле представляет собой картонку, разделенную на 16 клеток – по 4 клетки на каждого игрока. У каждого игрока есть свой цвет – синий, зеленый, желтый и красный. Располагаются клетки игроков следующим образом:
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	желтый
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	зеленый
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Каждый игрок может положить свои карточки только на квадраты своего цвета. Потом игроки по одной открывают свои карточки в соответствие с очередью. Карточки бывают трех цветов – зеленого, желтого и красного. Игрок, имеющий зеленые карточки не может попасть в тюрьму – это законопослушные карточки. Игрок, имеющий красные карточки может попасть в тюрьму, но не обязательно, что это произойдет. Игрок, имеющий желтые карточки – это представитель власти, который может оштрафовать и посадить обладателя красных карточек в тюрьму. Естественно, что у игрока могут оказаться карточки всех цветов одновременно. Задача игрока: забрать возможно большее число денег при этом желательно не попасть в тюрьму или посадить в тюрьму других игроков.


Во время открывания карточек происходит зарабатывание денег.


Теперь какие карточки существуют, и что они делают:

Покупатель – заключает сделку с карточкой Товар, находящейся рядом с покупателем. При этом и на карточку покупатель и на карточку товар кладется денег по сумме указанной на товаре. Покупатель может «купить» у нескольких товаров, если они окажутся рядом с ним, товар может «продать» себя только один раз. Если рядом с товаром окажутся 2 покупателя, то товар имеет право выбрать, с кем ему заключать сделку из двух покупателей. Карточка покупатель зеленая.

Товары бывают номиналами 10$; 20$; 40$; 80$. Зеленые товары – по 10, 20 и 40 $. Красные товары – также 40 и 80$.

Кража. При открытии этой карточки на нее кладется 100$. Она красного цвета.

Грабеж. При открытии этой карточки на нее кладется 200$. Она красного цвета.

Путана. Эта карточка собирает со всех окружающих ее карточек по 20$, при условии, что на соседней карточке имеется 30$ и выше. Она красного цвета.

Милиция. Эта карточка желтого цвета. Если при открытии этой карточки рядом с ней находятся красные карточки, то все деньги с рядом лежащих красных карточек перекладываются на карточку милиция. Более того, на все карточки красного цвета хозяева-игроки ставят по одному человечку – это арест. 

Комиссар. То же самое, что и милиция. Только арестовывает он не рядом лежащие карточки, а как конь в шахматах буквой Г. Эта карточка желтого цвета.

Прокурор. Эта карточка желтого цвета. Он сначала выполняет функции милиции, а потом все человечки игроков, выставленные на любой карточке, на поле к этому моменту, отправляются в тюрьму согласно своему номиналу, указанному на карте (например, кража – 100 лет, путана – 20 лет и т.д.).

Адвокат. Эта карточка зеленого цвета. При открытии этой карточки с поля убираются все человечки игроков – это амнистия. Более того, на адвоката перекладываются все деньги с карточек милиция и комиссар, где бы они ни находились.

Свидетель. Эта карточка зеленого цвета. При открытии этой карточки все карточки желтого цвета повторяют свое действие (милиция, комиссар, прокурор). На карточку свидетель перекладываются деньги, полученные со второго действия желтых карточек (если такие появятся).

Побег. Эта карточка красного цвета. Если она не будет арестована, то один любой человечек игрока-владельца этой карточки может сбежать из тюрьмы. Естественно, если у игрока в тюрьме нет человечков, то она бесполезна.

Пистолет. Эта карточка не имеет цвета. При открытии этой карточки игрок имеет право (но не обязан) «убить» любую карточку около пистолета (как открытую, так и закрытую). Все деньги с открытой убитой карточки перекладываются на пистолет. Убитая карточка убирается с поля игры. После убийства игрок сразу ставит на пистолет одного человечка. Если после убийства на поле игры вскрывается прокурор, то этот человечек попадает в тюрьму на 300 лет. А если прокурор вскрывается рядом с использованным пистолетом, то игрок ставит одного человечка в тюрьму на 300 лет, а второго в газовую камеру. 

Кон продолжается пока последний игрок не откроет последнюю карту. После этого, игроки забирают себе все деньги, лежащие на карточках своего цвета. Если прокурор не был открыт, то все человечки игроков возвращаются к ним. Игрок имеет право в любой момент отказаться открывать свои оставшиеся карточки – тогда они в закрытом виде убираются  с поля.

На следующий кон игроку раздается столько карточек, сколько у него осталось человечков. После раздачи карточек игроки имеют право строго по очереди поменять любое количество карточек на новые из оставшейся колоды только один раз. На игровое поле игрок обязан положить все имеющиеся у него карточки.

Тюрьма. Это второе поле, на которое ставятся человечки игроков после открывания прокурора. Тюрьма имеет клетки от 10 до 300 лет, газовую камеру и выход. После каждого кона все человечки игроков продвигаются к выходу на одну клетку (она равна 10 годам). Если у игрока в тюрьме 2  или более человечков, то он имеет право продвигать к выходу только одного из них на такое же количество клеток, сколько у него человечков в тюрьме. Из газовой камеры человечки не двигаются. Игрок может перед началом кона выкупить своего или своих человечков из тюрьмы за сумму, равную сроку отбывания. Из газовой камеры можно выбраться, только выкупив человечка за 500$ или использовав карточку побег.

Количество карточек в колоде:

Покупатель – 5 штук,

Товар 10$ зеленый - 2 штуки,

Товар 20$ зеленый - 2 штуки,

Товар 40$ зеленый – 2 штуки,

Товар 40$ красный – 2 штуки,

Товар 80$ красный - 2 штуки,

Кража – 1 штука,

Грабеж – 1 штука,

Путана – 2 штуки,

Милиция – 3 штуки, 

Комиссар – 1 штука, 

Прокурор – 1 штука,

Адвокат – 2 штуки, 

Свидетель – 2 штуки,

Побег – 1 штука,

Пистолет – 4 штуки.

Всего 33 карточки.







