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КОМПОНЕНТЫ: РЕЖИМ ЗОМБИ
Эти карты используются при игре в Режиме Зомби. Для 
игры в режиме зомби необходима базовая коробка 
Marvel Zombies.

КОМПОНЕНТЫ: РЕЖИМ ГЕРОЯ
Эти карты используются при игре в Режиме Героя. 
Для игры в режиме героя необходима базовая 
коробка Marvel Zombies: X-Men Resistance.  

Cada vez que tu Zona sea atacada por enemigos, puedes gastar 1 . Si lo haces, antes de asignar las Heridas, tira 1 dado por cada Herida. Si sacas 5+, evitas esa Herida.

CAMPO DE FUERZA

Una vez durante tu turno, puedes gastar 1  para hacer que tú u otro Superhéroe dentro de Alcance 2 realice 1 acción de movimiento gratuita, moviéndose +1 Zona e ignorando a los enemigos.

+1 ACCIÓN
PORTAL HIPERESPACIAL

Cada acción de acumular Poder te otorga +1  y TODOS los demás Superhéroes también reciben 1 .

ANFITRIÓN DE LA FUERZA NOVA
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NOVA

0-1 2 3+

DISPAROS NOVA

DEVORADOR DE TIRANOS
Cuando devores a alguien, puedes repetir la tirada de cualesquiera de tus fallos si hay un Guardia o un Superhéroe en tu Zona. Cada vez que devores a un Guardia o a un Superhéroe, roba 1 Rasgo zombi.

Una vez durante tu turno, puedes incrementar tu Hambre para moverte un máximo de 2 Zonas a una Zona donde haya enemigos. Luego, efectúa 1 ataque de Devorar gratuito.

+1 ACCIÓN
HAMBRE DESBOCADA

Cada vez que devores a un Guardia o a un Superhéroe, puedes efectuar 1 ataque de Devorar adicional antes de reducir tu Hambre (este ataque puede generar a su vez ataques de Devorar adicionales).

DESTRUCTOR DEVORADOR
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Drax

0 2 3+

PAREJA DE 
CUCHILLOS

0 1 4+

DEVORAR

Si este ataque elimina un blanco, tu nivel de Hambre se reduce a 0.

Tienes 4 puntos de Vida. Una vez 
en cada ronda, puedes evitar 
1 Herida que vayas a sufrir.

¡YO SOY GROOT!

Una vez durante tu turno, puedes gastar 
1  para elegir una Zona dentro de 
Alcance 1. Mueve a todos los enemigos 
en esa Zona a otra adyacente a ella.

+1 ACCIÓN
¡¡YO SOY GROOT!!

Cuando ataques con Yo soy Groot, 
puedes gastar 4  para designar 
como blanco a TODAS las Zonas dentro 
de Alcance 1. Haz una sola tirada para 
el ataque, aplicando el número total de 
impactos a cada una de esas Zonas.

¡¡¡YO SOY GROOT!!!

00
11
22
33
44

44332211GROOT

0 3 4+

YO SOY GROOT

GOLPE ASESINO
Antes de atacar con Electrovara, puedes 
elegir tirar solamente 1 dado (sin ninguna 
bonifi cación posible). Añade +2 al resultado 
de ese dado. Si el ataque acierta, infl ige 
tantos impactos como tu nivel de Hambre.

Antes de atacar con Electrovara,
 puedes reemplazar tus dados básicos 
por tantos dados como enemigos haya 
en la Zona (antes de aplicar ninguna 
bonifi cación), ignorando a los Superhéroes 
para este ataque.

+1 ACCIÓN
TORBELLINO

Mientras estás Famélico, puedes 

CONDICIONAMIENTO BIÓNICO
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Nebula

0 3 4+

ELECTROVARA

0 1 4+
Si este ataque elimina 
un blanco, tu nivel de 

Hambre se reduce a 0.

DEVORAR Cuando ataques, cada resultado 

de 6 cuenta como 2 impactos 

contra un único enemigo.

GOLPE CRÍTICO

Puedes ignorar la prioridad de 

blancos. Cada acción de acumular 

er te otorga +1 . Después de 

ctuar la tirada para un ataque, 

des gastar 1  una sola vez 

+1 ACCIÓN

LA VOLUNTAD DE THANOS

cción g
vimiento.
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GAMORA

0-1

ES DE 
ASE

NECESITARÉ ESE CEREBRO

Siempre que otro Héroe Zombi dentro 

de Alcance 2 descarte un Rasgo zombi, 

puedes recibir ese Rasgo.

Después de atacar, puedes descartar 

1 Rasgo zombi una sola vez para repetir 

ada de cualesquiera de tus fallos. 

n ques con Arsenal, antes de 

r los da
 

r máximo.

+1 ACCIÓN

MENUDO DESPERDICIO DE COMIDA

uito. P
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Rocket

0-1 2 3+

ARSENAL

Si este at
anco
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КОМПОНЕНТЫ ИГРЫ

Реактивный 
Енот

НебулаЗвёздный Лорд Дракс 
Разрушитель

ГрутГамора НоваМантис

4 СУПЕРГЕРОЯ

4 ГЕРОЯ-ЗОМБИ

Танос

1 ВРАГ

Утка ГовардКосмо

2 ПРОХОЖИХ

Thanos se mueve +1 Zona por acción de movimiento.

GEMA DEL ESPACIO

Al � nal de la activación 
de Thanos, tira un dado. 
Si sacas 5+, Thanos 

realiza 1 acción adicional. 

Vuelve a tirar después de 
cada acción adicional.

GEMA DEL TIEMPO

MARVEL

GEMA DEL 
INFINITO

6 КАРТ КАМНЕЙ 
БЕСКОНЕЧНОСТИ

3

Los Héroes Zombis dentro de 

Alcance 1 se consideran Famélicos 

a partir del nivel de Hambre 3.

MANTIS

3

Los Brutos que empiecen su 

activación dentro de Alcance 

2 de él reciben +1 acción.

Rocket
Cada vez que elimines enemigos, 

puedes eliminar a 1 Soldado 

adicional en esa Zona.

Cosmo

Cada vez que elimines enemigos, 

puedes eliminar a 1 Caminante 

adicional en esa Zona.

COSMO

4

Aparece con cierta cantidad de Soldados que depende del nivel de Peligro más alto entre todos los Héroes Zombis:Azul: 2 / Amarillo: 3Naranja: 4 / Rojo: 5

NOVA

3

Si hay algún Transeúnte dentro de Alcance 2 cuando él se active, su primera acción consistirá en ser colocado en la Zona de ese Transeúnte.

Star-Lord
Una vez por ronda, puedes incrementar tu Hambre para ignorar 1 Herida que vayas a sufrir.

Howard the Duck
HOWARD THE DUCK
Una vez por ronda, puedes gastar 1 

 para ignorar 1 Herida que vayas a sufrir.

 MARVEL  MARVEL MARVEL  MARVEL 4 ПЛАНШЕТА СУПЕРГЕРОЯ

11 МИНИАТЮР
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4 КАРТЫ 
ГЕРОЯ-ЗОМБИ ПРОХОЖИХ 4 ПЛАНШЕТА ГЕРОЯ-ЗОМБИ 2 КАРТЫ 

ПРОХОЖИХ 
2 КАРТЫ 4 КАРТЫ 

СУПЕРГЕРОЯ 



Даже на просторах космоса никто не застрахован от 
нашествия зомби. Даже такая сплоченная группа 
неудачников, как Стражи Галактики, не смогла 
удержаться от того, чтобы быть расколотой пополам 
в результате вспышки. Но их проблемы (и проблемы 
всей Вселенной) только начинаются, потому что зомби, 
может, и плохие, но Танос-зомби намного хуже. А Танос-
зомби, владеющий Камнями Бесконечности? Что ж, вот 
из чего состоят ночные кошмары!

The Guardians of the Galaxy Set  - это дополнение для Marvel 
Zombies, которое добавляет в игру список персонажей, 
обитающих в космосе, включая разношерстную команду 
«Стражи Галактики». Эта группа живых героев и героев-зомби 
должна противостоять серьезной угрозе со стороны Таноса-
зомби, поскольку он владеет Камнями Бесконечности, чтобы 
осуществить свой безумный план! 

ПОЛЕЗНЫЕ ОПРЕДЕЛЕНИЯ
В это дополнение можно играть как в режиме зомби, так и в 
режиме героя, со специальными правилами и компонентами, 
которые одинаковы для обоих. Таким образом, правила для 
обоих режимов объясняются вместе, используя следующие 
соглашение: 

• Персонажи, которыми управляю игроки, называются героями
игроков. Это относится к Герою-зомби в режиме зомби или
Супергерою в режиме героя.

• Персонажи, которыми управляет игра, называются вражескими
героями. Это относится к Супергероям в режиме зомби или
Героям-зомби в режиме героя.

ВСТУПЛЕНИЕ
"Моя госпожа, Смерть, любит постоянный и стабильный 
урожай. Баланс должен поддерживаться. Вот почему я 

вернулся".

Танос, Безумный Титан, теперь Мертвый Титан. Не то, чтобы 
превращение в зомби сильно помешало его фанатичному 
замыслу собрать все Камни Бесконечности и привести вселенную 
в соответствие со своей идеей  о равновесии. Во всяком случае, 
это только сделало его еще более жаждущим этого! 
Таноса можно добавить в качестве врага в любую миссию, просто 
добавив его карту вражеского героя в колоду вражеских героев и 
разместив его колоду Камней бесконечности поблизости. 
Танос рассматривается как вражеский герой для всех целей 
игрового процесса. Как и у обычных вражеских героев, у него 
есть 2 действия за активацию. 
Однако у него также есть несколько специальных правил: 

•

•

Танос стоит первым в Приоритете цели, перед любыми 
другими вражескими героями.
Когда Танос появится, достаньте несколько карт Камней 
Бесконечности и положите их рядом с картой его вражеского 
героя. Количество определяется наивысшим уровнем 
опасности среди героев игроков:

• Синий уровень: 1 Камень Бесконечности
• Желтый уровень: 2 Камня Бесконечности
• Оранжевый уровень: 3 Камня бесконечности
• Красный уровень: 4 Камня бесконечности

• Танос обладает всеми способностями, описанными на всех 
картах Камней Бесконечности, присвоенных его карте 
вражеского героя.

• В начале каждой Фазы Врага возьмите 1 дополнительную 
карту Камня Бесконечности и присвойте её Таносу.

• Если ему удастся заполучить все 6 Камней Бесконечности, 
игроки проиграют игру, если им не удастся уничтожить его до 
конца следующей Фазы Игрока.
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Примечание о режиме зомби: Как зомби-тиран, Танос знает, что 
другие зомби представляют наибольшую угрозу его планам, 
поэтому он использует свое влияние и мощь, чтобы сражаться с 
Героями-зомби бок о бок с Супергероями и агентами Щ.И.Т.А.. 
Следовательно, его общее поведение такое же, как у Супергероев. 
Это означает, что Танос не только не нападает на Супергероев и 
агентов Щ.И.Т. (и наоборот), но и игнорирует Прохожих в режиме 
зомби. 

ГЕРОЙ ИГРОКА: Как Герой-зомби, управляемый игроком, Танос 
чрезвычайно силен по сравнению с большинством других Героев-
зомби! Внимательно прочитайте информацию на его планшете, 
поскольку он обладает особыми способностями в своей уникальной 
атаке, атаке пожирания и желтом навыке. Когда он используется, мы 
предлагаем играть с 4 Героями-зомби, но использовать правила 
миссии для 5-6 Героев-зомби. В противном случае используйте его с 
5-6 Героями-зомби в миссиях, которые оказываются особенно 
сложными.




