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Завершение игры : 
Победа

· Провести ритуал Кровавой Луны

Поражение

· Маркер завесы достигает нуля

· Игроки должны взять карту событий, а колода пуста

Ритуал Кровавой Луны :

· Каждый вампир должен наложить свою печать страха на город

· Все вампиры должны собраться в одном районе 
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Количество миньонов должно быть в этом районе не меньше количества вампиров

· Один из игроков проводит Ритуал
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Ход игры

Игра делится на фазы дня и ночи и играется до тех пор, пока не выполнится одно из условий завершения игры

 (условия на обороте листа)
День

1. Определите, кому достанется жетон лидера вампира

2. Передайте жетон лидера вампиров следующему по часовой стрелке, перевернув его на дневную сторону

3. Активируются дневные эффекты районов в любом порядке

Окончательное решение за лидером вампиров !

4. Разыграть верхнюю карту из колоды событий

5. Разместить жетоны агентов скрытой стороной в указанных районах

6. Количество агентов зависит от шкалы завесы

7. Карта остается в игре и не сбрасывается, если у нее продолжительный эффект

Ослабление завесы

8. Агенты охотятся на вампиров

9. Дневной бой

Ночь

1. Перевернуть жетон лидера вампиров на ночную сторону

2. Вампиры получаю 2 очка действия

Если вампир истощен, то он получает одну кровь, ослабляет завесу на один

3. Вампиры выполняют свои действия одно за другим по очереди

4. Список действий и условий на планшете вампира

5. Ночной бой

6. Начало следующего дня
