
ПРАВИЛА  ПРАВИЛА  
НАСТОЛЬНОЙ ИГРЫНАСТОЛЬНОЙ ИГРЫ



Наше игровое поле – это карьера музыканта. На нём всё 
как в жизни: сначала мы учимся музыке, затем покупаем 
гитары и сочиняем песни, играем гиг, едем в гастрольный 
тур, записываем хитяры, заключаем контракт с лейблом, 

выпускаем релиз… и бац!  – наши гениальные треки  
 уже на вершинах хит-парадов! 

Игровое поле делится на зоны,  
которые мы называем между собой  

 Муззоны  – мы ведь играем музон! По Муззонам игроки 
передвигают Медиаториков, собирая  женоты.  

Ведь в каждой настольной игре есть жетоны, а у нас  
они называются женоты… потому что ноты же!  

С помощью женотов ты можешь заполучить главные 
сокровища Медиаториков  –  

 Роктефакты. 

Именно они приносят игрокам победные очки,  
и у кого этих очков больше по окончании игры, 

тот и победил.

Краткое описание игры
«РОК против 

гитарного баттла

роктефакты

Привет! Мы - Медиаторики! 
Произошли мы от гитарных медиаторов, которыми гитаристы обычно 

рубят* рок на своих гитарах! А в этой игре мы сами рубим на гитарах, 
пишем песни, репетируем, играем концерты, ездим в туры, записываем 
хиты и мечтаем стать настоящими рок-звёздами. Отправляйся с нами  
в путешествие в волшебный мир рок-музыки, чтобы вместе исполнить 

нашу мечту! Но знай, это приключение таит в себе много загадок  
и даже опасностей, ведь Страшная Попса не дремлет!

*чтобы круто разбираться в наших словечках смотри «Гид по Рок-Сленгу»



Герои 
Давай познакомимся поближе с главными героями нашей игры – Медиаториками!  

Кого из них ты захочешь повести по звёздному пути? 

 – душа компании! Обожает брит-поп, инди-рок и может сочинить песню 
на любую тему в рекордно сжатые сроки. Получил свое имя от самой 
распространенной в мире модели медиаторов (standard pick).

 – честь и совесть нашей группы! Ценит во всём порядок и логику, 
потому что он он фанат самых фундаментальных жанров музыки –  
блюза, рокабилли и сёрф-рока!то есть самых фундаментальных 
жанров музыки! Дропс получил своё имя от медиаторов  
в форме капли (drop).

– силач и басист! Тригги просто та-а-ащится от качового гранжа  
и раскатистого ню метала. А так как для бас-гитарного мастерства 
надо быть большим, сильным и выносливым, то произошел он  
от медиаторов треугольной модели (triangle) – они самые большие  
по форме, могут играть всеми углами и долго не стачиваются.

– принцесса рока! Любит, когда погромче  
и потяжелее! Искрометный хард-рок и неукротимый 
хеви-метал – это прям её! Медиаторы такой 
необычной модели называют «акулий плавник» 
(shark fin).

 – наша главная композиторская сила и просто 
обаяшка! Джаззи - настоящий панк, что видно  
по его шикарной прическе, но своё имя он  
получил от небольших медиаторов, удобных  
для исполнения джазовой музыки (little jazzer).



 Музыкальная школа имени Нестроевича  – здесь мы неустанно 
прокачиваем гитарные скиллы. Учиться никогда не поздно и никому не вредно! 

 магазин «Нерваные Струны»  – волшебное место, где можно купить 
классные гитары, мощные усилки и длинные шнурки!

 Репетиционная база «Трынь Брынь»  – творческие муки никто  
не отменял, и мы будем упорно репетировать всей бандой,  
пока не избавимся от лажи !

 Концертный зал «МиМоНот»  – настает тот волшебный миг, когда мы 
играем гиг ! Да обрушится наше творчество со сцены на уши фанатов!  
Каждый раз ужасно волнуемся, нервничаем, боимся, но жить без этого не можем!

 Гастрольный тур «Рубилово-Месилово»  – собирай концертный прикид,   
не забудь зубную щётку и левый носок – мы гоним на гастроли!

 Студия звукозаписи «Оглохни Рекордз»  – здесь мы запишем  
демки наших шедевров с одного дубля (но это не точно)!

 Музыкальный лейбл «Одни Хиты!»  –  
здесь состоится выпуск нашего первого  
релиза, и это будет полнейший отпад!
 
 Радиостанция «Трёп ФМ»  –  
место, где наши хитяры неустанно  
покоряют вершины чартов!

роктефакты
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«РОК против 

Попсы»
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метка
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Распродажа усилков, которые 
никогда не ломаются и не сгорают!

Бери женот Музыкального магазина 
«Нерваные Струны»!

*в любой момент 
своего хода

Бросай 
   и двигай  
      Действуй
   Бери 

наМеняй*

  1 игровое поле

 5 фигурок Медиаториков

 5 карточек героев

 1 карточка Страшной Попсы

 фишка «Рок против Попсы»

 фишка Гитарного Баттла

 метка игрока

 2 кубика

 60 женотов Муззон

 60 Музыкарточек 

 15 карточек Роктефактов

 мини-поле Солдаут

 6 бонусов

Муззоны
Путешествуя в игре по Муззонам, Медиаторики стремятся к популярности и славе!  

В Муззонах они находят женоты, которые будут нужны для получения  
заветных Роктефактов.
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  Помести игровое поле в центре стола.

  Реши, кого ты хочешь сделать 
величайшей рок-звездой – перед тобой 
пять Медиаториков! Каждый игрок 
выбирает себе одного героя  
и получает соответствующую 
карточку с его изображением. 

  Карточки и фигурки  
не участвующих в игре  
Медиаториков и их персональные 
Роктефакты верни в коробку.

  Расположи фигурки Медиаториков 
в Музыкальной школе имени 
Нестроевича – здесь будет  
старт игры!

  Фишку «Рок против Попсы»  
размести в Гастрольном туре 
«Рубилово-Месилово».

  Мини-поле Солдаут и бонусы 
расположи рядом с игровым  
полем около Гастрольного  
тура.

  Карточку Страшной Попсы 
размести рядом с игровым полем.

  Распредели женоты по цветам и 
размести в каждую Муззону женоты 
её цвета (кроме Музыкальной школы 
и Гастрольного тура). Каждый игрок 
берет по два женота, изображенных на 
карточке своего Медиаторика. Положи 
по одному женоту из каждой Муззоны 
около карточки Страшной Попсы.

  Тщательно перемешай карточки 
Роктефактов, а затем расположи их 
рядом с игровым полем, открыв  
3 верхние карточки.

  Музыкарточки перемешай и 
расположи их рядом с игровым 
полем.

  Фишку Гитарного Баттла  
расположи рядом с игровым  
полем вместе с кубиками.

  Метку игрока получает самый 
младший участник игры.

Подготовка к игре

Ход игры
Первым ходит обладатель метки игрока.  
Далее ход переходит к игроку по часовой стрелке вместе с 

В рамках своего хода каждый игрок:

 1.   Кидает кубики и передвигает фигурку Медиаторика.

 2.  Смотрит, что поджидает его в Муззоне, и действует: берет женоты, устраивает 
баттлы со Страшной Попсой и другими игроками.

 3.  Берет Музыкарточку и выполняет её задание. 

 4.  Обменивает женоты на Роктефакты (это можно сделать в любой момент,  
но только в рамках своего хода). 



 1.   Итак, кидай кубики! Что ты видишь?

На кубиках выпадает определенное число точек.  
Реши, на какое количество шагов ты хочешь передвинуть своего 
Медиаторика, выбрав число либо на одном,  
либо на втором кубике, и передвинь его по часовой стрелке.

Если на кубике выпадает знак Страшной Попсы, то игрок 
ходит не  Медиаториком, а фишкой «Рок против Попсы».  
В этом случае следует передвинуть фишку 
против часовой стрелки на количество шагов, выпавшее 
на втором кубике. 

Если на кубике ты видишь стрелки, то все игроки по очереди, 
начиная с тебя, ходят по часовой стрелке на количество шагов, 
выпавшее на втором кубике.

 2.   Твой Медиаторик пришел в Муззону!

  Если это Гитарный магазин, Репетиционная база, Концертный зал, Студия 
звукозаписи, Музыкальный лейбл или Радиостанция – ты смело можешь взять 
себе женот этой Муззоны;

  Если же это Музыкальная школа – можешь обменять один свой женот на любой 
другой. Действие необязательное и происходит по желанию игрока; 

  А если ты попал в Гастрольный тур, то испытай удачу и сыграй в  Солдаут  – 
это действие даёт возможность увеличить количество победных очков  
в конце игры. 

Если твой Медиаторик в Муззоне встретил:

  Одного или нескольких Медиаториков,  
то происходит Гитарный баттл.

  Страшную Попсу                 , то с ней придется сразиться.



Страшная Попса
Если игрок повстречал на своем пути Страшную Попсу  

   

 – придется вступить в музыкальную битву и проверить, насколько ты рокер и что ты 
можешь противопоставить дешёвой фанере ! Для этого возьми эту фишку,  

зажми в ладошках, потряси и брось на игровое поле.  

Если в Муззоне стояло несколько фигурок героев, и туда же переместилась фишка  
«Рок против Попсы», то тогда все Медиаторики, находящиеся в этой Муззоне,  

по очереди сражаются со Страшной Попсой.

Если твой герой пришел  
в Муззону и встретился там 
с другим  Медиаториком,  
то игрокам предстоит самый 
настоящий баттл! Настройте 
гитары и зажгите  
как следует, а публика 
оценит, кто был круче! 
Определить, кто одержал 
победу, поможет фишка 
Гитарного Баттла.  

Медиаторик оказался  
в Муззоне вместе  

с фишкой 

Если выпал этот знак,
то Страшная Попса побеждена,  

и игрок может забрать у нее 
любой женот, расположенный 

рядом с ее карточкой. 

Если же выпал этот знак,  
то Ты проиграл, и теперь должен 
отдать Страшной попсе любой 
свой женот. Его игрок должен 
положить рядом с карточкой 
Страшной Попсы. 

фишка переместилась  
в Муззону, где уже 
находится герой

или

Игрок, пришедший в Муззону, берет фишку и вызывает  
на баттл игрока, который уже находится  
там, предлагая ему выбрать одну из двух  
гитар, изображенных на фишке.  
А на другой гитаре будет рубить твой Медиаторик. Затем 
первый игрок подкидывает фишку Гитарного Баттла – 
чья гитара выпала, тот и оказался круче. Победитель 
получает любой женот проигравшего на свой выбор. Если 
у соперника не оказалось женотов, то бери любой женот 
с игрового поля и скажи «спасибо» поддержке твоих 
фанатов. Если Медиаторик попал в Муззону, где уже 
находятся несколько героев, то он устраивает Гитарный 
Баттл только с одним из них на свой выбор.

Гитарный Баттл

Солдаут

примеры выигрышных комбинаций

Наконец-то мы в гастрольном турне! А когда музыкант  
на гастролях, главное что? Когда завтрак в номер приносят? 

Когда можно подремать перед саундчеком? Когда в душе 
гримёрки есть горячая вода? Да ну, конечно же, чтобы концерты 

проходили при полных залах! Так всем точно будет понятно, 
что мы – настоящие рокстары!

Итак, на маршруте нашего Гастрольного тура «Рубилово-
Месилово» три города: Металбург, Хардрокград и Блюзвилль! 
Сможешь ли ты собрать солдаут в каждом из городов? Бросай 
кубик три раза и испытай удачу. Количество очков на кубике 
при каждом броске показывает, в каком городе ты собрал 
солдаут. Если у тебя солдаут во всех трех городах, тогда получи  
абонус , с помощью него в конце игры можно удвоить очки  
на одном из своих Роктефактов по выбору.

1 бросок 1 бросок2 бросок 2 бросок3 бросок 3 бросок

Брось кубик три раза подряд. Что тебе выпало?  
А вдруг это солдаут в трёх разных городах?
Давай проверим!
В первый раз   , потом опять   и наконец  . Ищем 
второй город в первой колонке, второй – во второй  
и первый – в третьей. Ура, три разных города! Это успех!

  –  –   ? Тоже успех!

А какая выигрышная комбинация получится у тебя?
Попробуй!
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Гитарный Баттл

Солдаут

примеры выигрышных комбинаций

Наконец-то мы в гастрольном турне! А когда музыкант  
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абонус , с помощью него в конце игры можно удвоить очки  
на одном из своих Роктефактов по выбору.

1 бросок 1 бросок2 бросок 2 бросок3 бросок 3 бросок

Брось кубик три раза подряд. Что тебе выпало?  
А вдруг это солдаут в трёх разных городах?
Давай проверим!
В первый раз   , потом опять   и наконец  . Ищем 
второй город в первой колонке, второй – во второй  
и первый – в третьей. Ура, три разных города! Это успех!

  –  –   ? Тоже успех!

А какая выигрышная комбинация получится у тебя?
Попробуй!



Тебе могут встретиться разные типы Музыкарточек:

 Крутяк  – помогают быстрее достичь рок-звёздной славы. Например, когда  
на репу все приходят вовремя, тогда и хиты сочиняются быстрее! Благодаря им 
ты получаешь женоты.

 Отстой  – отдаляют нас от заветной цели: когда билеты на концерты не 
продаются, струны рвутся, а комбики ломаются. Из-за них ты теряешь женоты.

 Движ  – делают твой рокерский путь гораздо веселее! Ведь жизнь  
рок-музыканта яркая и насыщенная – концерты, гастроли, прессухи, студии, 
автограф-сессии… и всё это - движение, а движение и есть жизнь! Не слишком 
утомили философией?

 Стопэ  – спасают от неприятностей! Такие Музыкарточки игрок оставляет 
у себя до необходимости применить эту защиту, ведь использовать ее можно 
только один раз и только в свой ход, после чего Музыкарточка идет в стопку 
сброса.

ПРИМЕР 

Если в свой ход тебе выпадает «круговой обмен женотами» и при этом у тебя 
есть Музыкарточка Стопэ с отменой любого действия только для себя,  
то ты можешь использовать ее и не отдавать женот другому игроку. А если 
в этом же случае ты используешь Музыкарточку Стопэ с отменой любого 
действия для всех, тогда никто не меняется женотами.

 Топчик  – приносят игроку дополнительные очки – ну реально же топчик? 
Эти Музыкарточки сохраняются до конца игры, и при подсчете очков игрок 
суммирует их с очками Роктефактов.

Если Музыкарточка предполагает 
круговой обмен женотов, а у игрока  

их нет, то он ничего не отдает,  
но зато получает женот от соседа. 

Обмен начинается по часовой стрелке, 
начиная с игрока, открывшего 

Музыкарточку. 

Ты сам выбираешь последовательность действий в Муззоне:  
например, можешь сначала провести Баттл, а потом совершить другие действия,  

а можешь и наоборот. Все зависит от твоей стратегии в игре. 

ПРИМЕР

  вызвать на баттл  
другого игрока,

  обменять свой женот  
на любой другой,

  обменять женоты  
на Роктефакт.

  обменять свой женот  
на любой другой,

  обменять женоты  
на Роктефакт,

  вызвать на баттл  
другого игрока.

ИЛИ

Ты попал в Музыкальную школу и встретил там 
другого Медиаторика,  

ты можешь:

Музыкарточки
Разные события происходят в мире Медиаториков, но все они связаны с гитарами  
и роком! В рамках своего хода игрок берёт Музыкарточку, читает вслух ее текст  

и выполняет задание, написанное в ней. Саму Музыкарточку игрок кладет  
в стопку сброса, если не сказано оставить ее у себя. 

– А если Музыкарточки закончились? 

– Просто перемешай стопку сброса  
и приключения продолжаются!
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 Двойной Роктефакт  – приносит победные очки сразу двум Медиаторикам. 
Например, Станду и Шакфин просто тащатся от старых микрофонов – это же самый 
шик!  Дропсу и Джаззи, как адептам рокабилли и панка, жизненно необходим бриолин 
для своих высоких причесок – кока и ирокеза! Тригги с Шакфин, как известно, фанаты 
тяжелой музыки – им подавай большие мощные наушники! Станду и Дропс слушают 
новые релизы исключительно на виниле! А Джаззи и Тригги узнают все главные 
новости из гитарного журнала!

Обменять женоты на Роктефакты можно в любой момент,  
но только в рамках своего хода.  

Не забудь выложить новый Роктефакт взамен полученного. 
Рядом с игровым полем всегда должны лежать  

три открытые карточки Роктефактов.

Обмен женотов на Роктефакты
На каждой карточке Роктефакта изображены женоты. Если игрок собрал женоты, 
изображенные на открытых Роктефактах, то в свой ход он может обменять эти женоты 
на них. Женоты возвращаются в свои Муззоны, а Роктефакты игрок забирает себе, 
после чего на их места открываются новые карточки. Какие же бывают Роктефакты?

 Персональный Роктефакт  – приносит дополнительные победные очки только 
тому Медиаторику, чьё имя написано на карточке. Эти Роктефакты про модные прикиды, 
ведь у каждого героя он свой - строго по музыкальным интересам. Например, инди-
рокер Станду не выйдет на сцену без одной из своих клетчатых рубашечек и вязаных 
шапочек, Шакфин обожает дерзкие косухи в сочетании с яркими банданами, Дропс 
всегда на стиле в английской кепке и гавайской рубашке, Тригги не берет в руки 
басуху без огромной бейсболки и свободной баскетбольной джерси. Однако в мире 
Медиаториков царит полная свобода самовыражения, и они могут носить что угодно. 

Пример 

Вот у Джаззи есть любимая шляпа-котелок и фирменная джинсовка с панк-
нашивками. Но если это наденет на себя Дропс, ему тоже пойдет такой образ, однако 
дополнительных очков его игрок не получит, хотя и не даст заработать эти очки  
и игроку Джаззи. 
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ГИД ПО РОК-СЛЕНГУ
разработан лично Медиаториками

Здесь мы собрали специальные словечки, которые встречаются в Правилах 
Игры и Музыкарточках. Этот сленг используют музыканты, и мы решили, что его 
расшифровка будет полезна для начинающих рокеров! Начнем с главного,  
а дальше по алфавиту:

                 –  это небольшой пластиковый предмет, как правило треугольной формы, 
который гитарист держит большим и указательным пальцами правой руки (если 
он правша) или левой (если он левша) и играет им по струнам гитары. С помощью 
медиатора звукоизвлечение становится чётче и плотнее, а пальцы остаются целые!

              –  когда хочется дерзко назвать свой музыкальный ансамбль. Потому что 
мы –  кто?

                  –  ласковое название бас-гитары.

            –  когда решили выяснить, кто круче играет и устроили музыкальную дуэль 
на гитарах.

       –  концерт на языке тех, кто его играет.

             –  когда записали песню-черновик. Но слушать самим и показывать 
продюсеру уже можно!

              –  когда музыканты неожиданно собираются в одном помещении 
и внезапно начинают играть вместе. Получается вкусно, как варенье. Ну почти.

             –  ударение на «и», проверочное слово «пила»! Вот так гитаристы 
распиливают пальцами гриф гитары, а заодно и всё вокруг, во время своих 
безумных и мощных гитарных соло!

        и              –  у рокабилов кок, у панков ирокез, но суть их одна и та же: это 
прически, где волосы смотрят строго вверх, с помощью лака, геля, бриолина! И коки 
в 50-е, и ирокезы в 70-е были у рокеров способами самовыражения и символами 
свободы!

           –  это когда взял не ту ноту, не там вступил или вовремя не остановился, 
в общем, когда получилось не очень. Отсюда и глагол «лажать» –  играть неправильно.

               –  встреча с журналистами без полумер, то есть пресс-конференция 
у рокеров.

                 –  одежда рокеров для создания своего неповторимого образа 
и обозначения своего музыкального жанра.

Окончание игры
Игра заканчивается в тот момент,  

когда последний Роктефакт будет получен одним из игроков.  
Тогда мы приступаем к подсчёту победных очков:

Сначала смотрим  
на собранные  
Роктефакты:  

в верхнем левом углу 
указано количество 

победных очков, которые 
они дают игроку.

Затем считаем 
дополнительные победные 
очки, в том случае, если 
на карточке Роктефакта 

написано имя вашего 
Медиаторика.

Если ты играл в Солдаут,  
и удача тебе улыбнулась,  

то  бонус  удвоит количество 
победных очков любого твоего 

Роктефакта. 

ПРИМЕР
Если твой герой Дропс, и у тебя есть  бонус ,  

то за этот Роктефакт ты получишь 8 победных очков.
Если твой герой Джаззи, то с  бонусом  ты получишь 6 победных очков.

В игре побеждает игрок, который набрал наибольшее 
количество победных очков. Если у нескольких игроков 

равное количество победных очков, то вы можете 
устроить дополнительный Гитарный Баттл,  

если всё же захотите выявить сильнейшего.

И не забудь про  Топчики ,  если они у тебя, конечно, есть! Приплюсуй их к своим  победным очкам.


