
Подробные правила игры

Ýòè ïðàâèëà ïðåäíàçíà÷åíû, ïðåæäå âñåãî, äëÿ èãðû òðåõ è ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Ñïåöèàëüíûå ïðàâèëà 
äëÿ êîðîòêîé èãðû, èãðû äëÿ äâîèõ è ñîëî-èãðû ñîäåðæàòñÿ â êîíöå (ñìîòðè ñòðàíèöû 7 è 8).

Описание игры

"Ìîëèñü è òðóäèñü" - èãðà ïðî óïðàâëåíèå ìîíàñòûðñêèì õîçÿéñòâîì â ñðåäíèå âåêà.

Ñóùåñòâóåò ìîëèòâà. Íî â îñíîâíîì, ýòî òÿæåëàÿ ðàáîòà, êàê âíóòðè ñòåí 
ìîíàñòûðÿ, òàê è çà èõ ïðåäåëàìè.

Èãðîêè ÿâëÿþòñÿ ãëàâîé ìîíàñòûðÿ è îòïðàâëÿþò ñâîèõ ìîíàõîâ (íàñòîÿòåëü 
âìåñòå ñ äâóìÿ ïîñëóøíèêàìè) â çäàíèÿ, ãäå îíè ïðîèçâîäÿò ðåñóðñû.
Ñêîëüêî ïðîèçâîäèòñÿ ðåñóðñîâ ïîêàçàíî íà ñ÷åò÷èêå ïðîäóêöèè.

Êðîìå òîãî, èãðîêè îòïðàâëÿþò ñâîèõ ìîíàõîâ â çäàíèÿ, ÷òîáû óëó÷øàòü ðåñóðñû.

Â íà÷àëå, ó êàæäîãî èãðîêà åñòü òîëüêî öåíòðàëüíîå ïîëå, íåáîëüøàÿ
òåððèòîðèÿ 2x5 ó÷àñòêîâ ñ áîëîòàìè è ëåñàìè, êîòîðîå ìîæåò áûòü 
ðàñøèðåíî äàëüíåéøèìè ïîêóïêàìè.

Ïî õîäó ïàðòèè èãðà ïÿòü ðàç ïðåðûâàåòñÿ íà ôàçó 
ïîñåëåíèÿ. Â íåé èãðîêè ðàçìåùàþò ïîñåëåíèÿ íà ñâîèõ 
ïîëÿõ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû çàðàáîòàòü êàê ìîæíî áîëüøå 
î÷êîâ, ðàñïîëàãàÿ èõ ðÿäîì ñî çäàíèÿìè ñ íàèáîëüøèì 
æèëèùíûì óðîâíåì.

Êàê ïðàâèëî, çäàíèÿ è ïîñåëåíèÿ ìîæíî âîçâåñòè íà ëþáîì 
ñâîáîäíîì ó÷àñòêå ïîëÿ. Âàæíåéøèì èñêëþ÷åíèåì ÿâëÿþòñÿ 
ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ (èõ íàçâàíèå è ñèìâîëû âûäåëåíû 
æåëòûì ôîíîì). Ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ äîëæíû ïðèëåãàòü äðóã 
ê äðóãó, ñîçäàâàÿ, òàêèì îáðàçîì, ìîíàñòûðü âñå áîëüøåãî ðàçìåðà. 
(Íà ïðèìåðå ñïðàâà çäàíèå êàïèòóëà (Cloister Chapter House)
ïðèìûêàåò ê ìîíàñòûðñêîé êàíöåëÿðèè (Cloister Office).)

Â "Ìîëèñü è òðóäèñü" ìîæíî èãðàòü ïî ôðàíöóçñêîìó èëè 
èðëàíäñêîìó âàðèàíòó. Ïåðåâåðíèòå êàðòû çäàíèé íà ñòîðîíó, 
ñîîòâåòñòâóþùóþ âûáðàííîìó èãðîêàìè âàðèàíòó.

Компоненты игры

êàðòîííûå ïîëÿ:
2 èãðîâûõ ïîëÿ, ëèøü îäíî èç êîòîðûõ èñïîëüçóåòñÿ â îòäåëüíîé èãðå
2 îäèíàêîâûõ ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè, èç êîòîðûõ òàêæå òîëüêî îäèí 
   èñïîëüçóåòñÿ â îòäåëüíî âçÿòîé èãðå
4 öåíòðàëüíûõ ïîëÿ (ïî îäíîìó íà èãðîêà)
9 ðàéîííûõ ïîëåé (ñòîèìîñòüþ â 2, 3, 4, 4, 5, 5, 6, 7, 8 ìîíåò)
9 ïîëåé íàäåëîâ (ñòîèìîñòüþ â 3, 4, 4, 5, 5, 5, 6, 7, 8 ìîíåò)

450 æåòîíîâ ðåñóðñîâ:
40 æåòîíîâ "òîðôà" ñ "òîðôÿíûì óãëåì" íà îáîðîòå
40 æåòîíîâ "îâåö" ñ "ìÿñîì" íà îáîðîòå
45 æåòîíîâ "çåðíà" ñ "ñîëîìîé" íà îáîðîòå
45 æåòîíîâ "äåðåâà" ("âèñêè" íà îáîðîòå èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ 
    èðëàíäñêîãî âàðèàíòà)
55 æåòîíîâ "ãëèíû" ñ "êåðàìèêîé" íà îáîðîòå
45 æåòîíîâ "1 ìîíåòà" ñ "êíèãîé" íà îáîðîòå
30 æåòîíîâ "5 ìîíåò" ñ "óñûïàëüíèöåé" íà îáîðîòå
40 æåòîíîâ "êàìåíü" ñ "óêðàøåíèÿìè" íà îáîðîòå
30 æåòîíîâ "âèíîãðàä" ñ "âèíîì" íà îáîðîòå (òîëüêî âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå)
30 æåòîíîâ "ìóêà" ñ "õëåáîì" íà îáîðîòå (òîëüêî âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå)
40 æåòîíîâ "ñîëîä" ñ "ïèâîì" íà îáîðîòå (òîëüêî â èðëàíäñêîì âàðèàíòå)
8 æåòîíîâ "×óäà" ñ ìíîæèòåëåì "5õ" íà îáîðîòå
2 ìàðêåðà ïåðâîãî èãðîêà (äëÿ èãðû âòðîåì è â÷åòâåðîì, îäèí èç 
   êîòîðûõ äëÿ ôðàíöóçñêîãî âàðèàíòà, à äðóãîé äëÿ èðëàíäñêîãî)

110 êàðò:
41 äâóõñòîðîííÿÿ êàðòà çäàíèé (îäíà ñòîðîíà äëÿ ôðàíöóçñêîãî 
âàðèàíòà, äðóãàÿ äëÿ èðëàíäñêîãî)

  

32 êàðòû ïîñåëåíèé (íàáîð èç 8 ðàçíûõ ïîñåëåíèé äëÿ êàæäîãî èãðîêà)
37 êàðò ëåñà ñ áîëîòîì íà îáðàòíîé ñòîðîíå

äåðåâÿííûå êîìïîíåíòû:
ïî 3 ìîíàõà êàæäîãî èç 4 öâåòîâ (äâà ïîñëóøíèêà è íàñòîÿòåëü)
9 ôèøåê ðåñóðñîâ ðàçíîé ôîðìû è öâåòà
1 áèðþçîâûé äîìèê äëÿ îòìåòêè ñëåäóþùåé ôàçû ïîñåëåíèÿ

äîïîëíèòåëüíî:
2 êðåïëåíèÿ ñ÷åò÷èêîâ ê èãðîâûì ïîëÿì
1 ëèñò íà÷àëüíîé ðàññòàíîâêè
4-ñòðàíè÷íûå îáùèå ïðàâèëà, è 
äàííàÿ ïîäðîáíàÿ 8-ñòðàíè÷íàÿ êíèãà ïðàâèë
12-ñòðàíè÷íûé ãëîññàðèé âñåõ çäàíèé è ïîñåëåíèé, ïîäñêàçêè è 
îáùåèãðîâàÿ ñâîäêà
4 èãðîâûõ ïàìÿòêè (âîçìîæíûå äåéñòâèÿ, ðåñóðñû è âèäû çäàíèé 
íà ëèöåâîé ñòîðîíå, çäàíèÿ íà îáîðîòå)
1 áëîêíîò äëÿ ïîäñ÷åòà î÷êîâ
15 ïàêåòèêîâ
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Öåíòðàëüíîå
ïîëå

Управление монастырем в средние века

Важно! 
Ïðåæäå âñåãî
ïðî÷èòàéòå

ëèñò íà÷àëüíîé 
ðàññòàíîâêè!

Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà äëÿ 1 - 4 èãðîêîâ ñ 13 ëåò
îò Óâå Ðîçåíáåðãà

Ýòè ïðàâèëà îïèñûâàþò èãðó 
ñèñòåìàòèçèðîâàíî è ïîäðîáíî. Îíè õîðîøî 
ïîäõîäÿò äëÿ ïîèñêîâ îòâåòîâ íà âîïðîñû, 
êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü, à òàêæå äëÿ òîãî, 
÷òîáû óáåäèòüñÿ â ïðàâèëüíîì õîäå èãðû. 
Åñëè âû õîòèòå áîëåå ïîâåñòâîâàòåëüíîãî 
ââåäåíèÿ â èãðó, ïîæàëóéñòà, îáðàòèòåñü 
ê äðóãèì ïðàâèëàì!

Ðàñøèðåíèå ðàéîííûìè ïîëÿìè 
âûøå è íèæå ïðåäîñòàâëÿåò 
äîïîëíèòåëüíûå ó÷àñòêè ëåñà 
è áîëîò. Ïîêóïêà ïðèáðåæíîãî 
íàäåëà ðàñøèðÿåò âàøè çåìëè 
âëåâî. Ãîðíûé íàäåë äîáàâëÿåòñÿ 
ñïðàâà. Òàêèì îáðàçîì, êàæäûé 
èãðîê ðàñøèðÿåò ñâîè çåìëè, 
êîòîðûå ïðîñòèðàþòñÿ îò 
ïîáåðåæüÿ äî ãîð.

Ïîñåëåíèÿ 
îáîçíà÷àþòñÿ ýòèì
ñèìâîëîì     . 
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Процесс игры

Îïðåäåëèòå, êòî ïîëó÷èò ìàðêåð ïåðâîãî èãðîêà â ïåðâîì ðàóíäå. Ýòîò èãðîê áåðåò 
ëèáî ôðàíöóçñêèé, ëèáî èðëàíäñêèé ìàðêåð (â äðóãèõ âàðèàíòàõ èãðû ìàðêåð íå 
èñïîëüçóåòñÿ). Ïåðåâåðíèòå åãî òàê, ÷òîáû áûëà âèäèìà ñòîðîíà ñ 1 ìîíåòîé. Ìàðêåð 
ïåðâîãî èãðîêà ïåðåäàåòñÿ ñëåäóþùåìó èãðîêó ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå êàæäûé ðàóíä.

Порядок раунда
Ïðè èãðå âòðîåì èëè â÷åòâåðîì, èãðà ïðîõîäèò â íåñêîëüêî ðàóíäîâ ñî ñìåíîé 
ïåðâîãî èãðîêà.
Ðàóíä ñîñòîèò èç 5 ôàç, êàæäàÿ èç êîòîðûõ èãðàåòñÿ ïî î÷åðåäè.

1) Â íà÷àëå ðàóíäà èãðîêè ïðîâåðÿþò, âñå ëè òðè èõ ìîíàõà íàõîäÿòñÿ â çäàíèÿõ. 
Èãðîêè, âûïîëíèâøèå ýòî óñëîâèå, âîçâðàùàþò ìîíàõîâ ñåáå.. 

• Åñëè èãðîê ðàçìåñòèë òîëüêî 1 èëè 2 ìîíàõîâ, òî îíè íå âîçâðàùàþòñÿ.

• Èãðîê äîëæåí âåðíóòü ñåáå ìîíàõîâ.  

2) Ïîâåðíèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè íà îäíî äåëåíèå â íàïðàâëåíèè íàðèñîâàííîé 
ñòðåëêè (ò.å. ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè).

Ôèøêè ðåñóðñîâ ïîêàçûâàþò óðîâåíü ïðîèçâîäñòâà. Óðîâåíü ïðîèçâîäñòâà 
óâåëè÷èâàåòñÿ ïîâîðîòîì ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè.

• Ïîñëå ïîâîðîòà ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè, âîñïîëüçóéòåñü êîíòðîëüíûì ÷èñëîì, 
  ÷òîáû óäîñòîâåðèòüñÿ, â ïðàâèëüíîì âûáîðå ïåðâîãî èãðîêà. Êàê ýòî ñäåëàòü 
  ïîäðîáíî óêàçàíî íà ñòð. 6.

• Åñëè, ïåðåä ïîâîðîòîì ñ÷åò÷èêà, ôèøêà ðåñóðñà íàõîäèòñÿ â ïîñëåäíåì ñåêòîðå 
  (ñåêòîð 10), òî îíà ïðîäâèãàåòñÿ ïåðåä óêàçàòåëåì. (Äðóãèìè ñëîâàìè, ôèøêè 
  ðåñóðñîâ îñòàþòñÿ â ñåêòîðå 10.)

• Â 8 ðàóíäå â èãðó âñòóïàåò ðåñóðñ "âèíîãðàä" (òîëüêî âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå), 
  à â 13 ðàóíäå - "êàìåíü". Íîâûå ôèøêè ðåñóðñîâ ïîìåùàþòñÿ â ñåêòîð 0 ñ÷åò÷èêà 
  ïðîäóêöèè.

3)    Åñëè óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà ïðîõîäèò ôèøêó äîìèêà çíà÷èò â èãðó âñòóïàåò ñëåäóþùàÿ 
êîëîäà çäàíèé è ïîñåëåíèé (êàðòû À ïðèõîäÿò â èãðó ïåðâûìè, çàòåì êàðòû B, C è D), 
èãðà ïðåðûâàåòñÿ íà ôàçó ïîñåëåíèÿ (ñì. ñòð. 5).

4)    Êàæäûé èãðîê, ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, âûïîëíÿåò îäíî äåéñòâèå.  
Â êîíöå ðàóíäà, ïåðâûé èãðîê âûïîëíÿåò âòîðîå äåéñòâèå.

• Òàêèì îáðàçîì, ïðè èãðå âòðîåì, ðàóíä ñîñòîèò èç 4 äåéñòâèé, à ïðè èãðå 
   â÷åòâåðîì - èç 5 äåéñòâèé.

 

5)   Â êîíöå ðàóíäà, ìàðêåð ïåðâîãî èãðîêà ïåðåõîäèò ñëåäóþùåìó èãðîêó, 
ïî íàïðàâëåíèþ ÷àñîâîé ñòðåëêè.

Варианты действия
×åòâåðòàÿ ôàçà ðàóíäà - ôàçà äåéñòâèÿ. Åñòü òðè âàðèàíòà äåéñòâèé:

• Ðàçìåñòèòü îäíîãî èç âàøèõ ñîáñòâåííûõ ìîíàõîâ (íàñòîÿòåëÿ èëè ïîñëóøíèêà) â 
  çäàíèè èëè çàêëþ÷èòü òðóäîâîé äîãîâîð ñ äðóãèì èãðîêîì: â ýòîì ñëó÷àå îí äîëæåí 
  ðàçìåñòèòü îäíîãî èç ñâîèõ ìîíàõîâ.
• Ñðóáèòü äåðåâüÿ èëè äîáûòü òîðô è âçÿòü ñîîòâåòñòâóþùåå êîëè÷åñòâî ïðîäóêöèè.

• Ïîñòðîèòü çäàíèå.

Действие   
Ìîæíî ëèáî ðàçìåñòèòü îäíîãî èç ñâîèõ ìîíàõîâ (íàñòîÿòåëÿ èëè ïîñëóøíèêà), ëèáî ïîïðîñèòü 
ëþáîãî äðóãîãî èãðîêà ðàçìåñòèòü åãî ìîíàõà.

 

Åñëè âû ðàçìåùàåòå îäíîãî èç ñâîèõ ìîíàõîâ, òîãäà íåîáõîäèìî ïîìåñòèòü åãî â îäíî èç ñâîèõ 
íåçàíÿòûõ çäàíèé è âîñïîëüçîâàòüñÿ åãî ôóíêöèåé.

Ìîíàõè: 1 íàñòîÿòåëü è 
2 ïîñëóøíèêà

Ñòðåëêà ïîêàçûâàåò 
íàïðàâëåíèå âðàùåíèÿ:
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè.

Ìàðêåðû ïåðâîãî
èãðîêà:
ôðàíöóçñêèé (êðàñíûé),
èðëàíäñêèé (çåëåíûé)

 

Ïîâîðîò ñ÷åò÷èêà
ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî
òåïåðü ìîæíî 
ïðîèçâåñòè 3 çåðíà 
âìåñòî 2, à òàêæå 
4 îâöû âìåñòî 3.
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Íà÷èíàåòñÿ ïåðâàÿ
ôàçà ïîñåëåíèÿ.

Ðàçìåùåíèå ìîíàõîâ
• Åñëè èãðîê óæå ðàçìåñòèë âñåõ òðåõ ñâîèõ ìîíàõîâ â òå÷åíèè ðàóíäà, òî åãî çäàíèÿ íå ìîãóò 
  èñïîëüçîâàòüñÿ ñíîâà äî êîíöà ðàóíäà. (Ìîíàõè óáèðàþòñÿ òîëüêî â íà÷àëå ðàóíäà. Ñìîòðè ôàçó 1). 
  Èñêëþ÷åíèå: êåëüÿ (Priory) è ðåçèäåíöèÿ/áîëüøîå ïîìåñòüå (Palace/Grand manor) äàþò àëüòåðíàòèâíóþ 
  âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ çäàíèé (ñì. ãëîññàðèé).
• Ôóíêöèè çäàíèÿ âûïîëíÿþòñÿ òîëüêî ïðè ðàçìåùåíèè â íåì ìîíàõà, à íå êîãäà îí ïðèñóòñòâóåò â çäàíèè.
• Ìîæíî ðàçìåñòèòü ìîíàõà â çäàíèè áåç èñïîëüçîâàíèÿ åãî ôóíêöèè.
• Ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî çäàíèÿ, ðàñïîëîæåííûå íà ó÷àñòêàõ ïîëÿ. Çäàíèÿ ðÿäîì ñ èãðîâûì ïîëåì 
  èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ.  
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Êîíòðîëüíûå 
÷èñëà

Ðàçìåñòèòü ìîíàõà ÷òîáû èñïîëüçîâàòü çäàíèå.

Òî, ÷òî ïåðâûé èãðîê âûïîëíÿåò 2 äåéñòâèÿ â 
ðàóíäå ôàêòè÷åñêè îçíà÷àåò ÷òî "Ìîëèñü è 
òðóäèñü" èãðàåòñÿ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Èãðîêè 
ïî î÷åðåäè ñîâåðøàþò äåéñòâèÿ, ïðåðûâàåìûå 
òîëüêî íà ïîâîðîò ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè è 
ñîîòâåòñòâóþùèå ôàçû ïîñåëåíèÿ.

Ýòè ïðàâèëà íå îïèñûâàþò 
ôóíêöèþ êàæäîãî çäàíèÿ. 
Åñëè ôóíêöèÿ çäàíèÿ íå ÿñíà, 
ïîæàëóéñòà, îáðàòèòåñü ê 
ïîÿñíåíèþ, â ãëîññàðèè êðàòêî 
îïèñàíû âñå çäàíèÿ.

Ìîæíî îáúåäèíèòü äåéñòâèÿ "ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿ" è 
"ðàçìåùåíèå ìîíàõà". Äëÿ ýòîãî âàì áóäåò íåîáõîäèì 
íàñòîÿòåëü (ñì. ñòð. 4, "Ýôôåêò íàñòîÿòåëÿ ïðè 
ñòðîèòåëüñòâå").



Åñëè âû õîòèòå âîñïîëüçîâàòüñÿ çäàíèåì äðóãîãî èãðîêà, òî íåîáõîäèìî çàïëàòèòü 
åìó 1 ìîíåòó è, òàêèì îáðàçîì, îôîðìèòü òðóäîâîé äîãîâîð. Äðóãîé èãðîê äîëæåí 
ðàçìåñòèòü îäíîãî èç ñâîèõ äîñòóïíûõ ìîíàõîâ â âûáðàííîì çäàíèè.

Êàê òîëüêî îäèí èç èãðîêîâ ïîñòðîèò âèíîäåëüíþ (Winery, âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå) 
èëè âèíîêóðíþ (Whiskey Distillery, â èðëàíäñêîì âàðèàíòå), öåíà òðóäîâîãî äîãîâîðà 
äëÿ âñåõ èãðîêîâ âîçðàñòàåò ñ 1-é äî 2-õ ìîíåò. (Ýòà öåíà îñòàåòñÿ äî êîíöà èãðû è 
îòìå÷àåòñÿ ïåðåâîðîòîì æåòîíà ïåðâîãî èãðîêà íà äðóãóþ ñòîðîíó).

Ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû, ìîæíî íå ïëàòèòü ìîíåòû çà èñïîëüçîâàíèå çäàíèé äðóãîãî 
èãðîêà. Âìåñòî ýòîãî, íåîáõîäèìî îòäàòü 1 âèíî (âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå) èëè 
1 âèñêè (â èðëàíäñêîì âàðèàíòå) â îáùèé çàïàñ; âëàäåëåö çäàíèÿ íè÷åãî íå 
ïîëó÷àåò (êàê áóäòî îòêðûâàåò è ïüåò). (Âèíî ïðîèçâîäèòñÿ â âèíîäåëüíå, à 
âèñêè ïðîèçâîäèòñÿ â âèíîêóðíå.)

Ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè - ãëàâíûé èãðîâîé ýëåìåíò â èãðå "Ìîëèñü è òðóäèñü".

Èãðîêè ïðîèçâîäÿò ðåñóðñû. Ñêîëüêî ðåñóðñîâ ðàçíîãî âèäà îíè ïðîèçâåäóò, 
ïîêàçàíî íà ñ÷åò÷èêå ïðîäóêöèè. Â íà÷àëå êàæäîãî ðàóíäà ïîâåðíèòå åãî 
íà îäíî äåëåíèå ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè (ôàçà 2). Òàêèì îáðàçîì, 
ïðîèçâîäñòâî ïî÷òè âñåõ ðåñóðñîâ óâåëè÷èâàåòñÿ íà åäèíèöó.

Êàæäûé ðàç, ïîëó÷èâ ðåñóðñû, ïåðåìåñòèòå ôèøêó ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåñóðñà 
â ñåêòîð 0. (Èç-çà îòíîñèòåëüíî ìåäëåííîãî ïîâîðîòà ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè, 
ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ðàóíäîâ, ïðåæäå ÷åì îí áóäåò âûãîäåí ñíîâà.)

Âñÿêèé ðàç âûïîëíÿÿ äåéñòâèå, êîòîðîå èñïîëüçóåò ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè, ìîæíî 
âîñïîëüçîâàòüñÿ äæîêåðîì âìåñòî îáû÷íîé ôèøêè ðåñóðñà. (Ó âñåõ çäàíèé, 
êîòîðûå èñïîëüçóþò ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè, â îêíå äåéñòâèÿ åñòü êîíòóð èãðîâîãî ïîëÿ.)

Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôèøêó äæîêåðà äëÿ ðåñóðñîâ, åùå íå äîñòóïíûõ â èãðå 
(ñì. ïðèìåð 2). Ýòî ïðàâèëî ïðèìåíèìî ê êàìíþ è âèíîãðàäó (âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå).

Óäàëèòå (ìàêñèìàëüíî) 1 êàðòó ëåñà ñî ñâîèõ ïîëåé. Ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè ïîêàæåò, 
ñêîëüêî æåòîíîâ äåðåâà âû âîçüìåòå èç îáùåãî çàïàñà. Ïåðåìåñòèòå ôèøêó 
äåðåâà íà ñ÷åò÷èêå ïðîäóêöèè â ñåêòîð 0.

Óäàëèòå (ìàêñèìàëüíî) 1 êàðòó áîëîò ñî ñâîèõ ïîëåé. Ñ÷åò÷èê 
ïðîäóêöèè ïîêàæåò, ñêîëüêî æåòîíîâ òîðôà âû âîçüìåòå èç 
îáùåãî çàïàñà. Ïåðåìåñòèòå ôèøêó òîðôà íà ñ÷åò÷èêå 
ïðîäóêöèè â ñåêòîð 0.

Òðóäîâûå äîãîâîðà
• Êîãäà âû õîòèòå âîñïîëüçîâàòüñÿ çäàíèÿìè ñîïåðíèêà, îí 
  ìîæåò âûáðàòü êîãî áóäåò èñïîëüçîâàòü äëÿ äåéñòâèÿ: 
  íàñòîÿòåëÿ èëè îäíîãî èç ïîñëóøíèêîâ.
• Íåëüçÿ çàêëþ÷èòü òðóäîâîé äîãîâîð ñ èãðîêîì, êîòîðûé 
  óæå ðàçìåñòèë âñåõ ìîíàõîâ.

• Íåëüçÿ îòêàçàòüñÿ îò çàêëþ÷åíèÿ òðóäîâîãî äîãîâîðà.
• Íåîáõîäèìî ñðàçó çàïëàòèòü çà òðóäîâîé äîãîâîð. (Íåëüçÿ ïîäîæäàòü, 
  ÷òîáû ñíà÷àëà ïîëó÷èòü äîõîä îò çäàíèÿ).
• Ìîæíî çàêëþ÷èòü òðóäîâîé äîãîâîð áåç èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè çäàíèÿ.

Íà æåòîíàõ ðåñóðñîâ åñòü ÷åòûðå âèäà ñèìâîëîâ:      äëÿ åäû,
     äëÿ ýíåðãèè,      äëÿ ìîíåò è      äëÿ î÷êîâ. Âñå ðåñóðñû è èõ ñèìâîëû 
ìîæíî íàéòè â ïàìÿòêå.

Èñïîëüçîâàíèå êàðò ëåñà è áîëîò

• Âàæíî! Äëÿ âûðóáêè äåðåâüåâ è 
äîáû÷è òîðôà íå èñïîëüçóþòñÿ ìîíàõè.
• Íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü êàðòû ëåñîâ è áîëîò äðóãèõ èãðîêîâ.
• Ìîæíî óäàëèòü êàðòó ëåñîâ èëè áîëîò äàæå åñëè ñîîòâåòñòâóþùàÿ 
  ôèøêà íàõîäèòñÿ â ñåêòîðå 0, â ýòîì ñëó÷àå âû íå ïîëó÷àåòå 
  íèêàêèõ ðåñóðñîâ. (Äåéñòâèå âñå ðàâíî ðàñõîäóåòñÿ.)

• Êîãäà çàêîí÷àòñÿ êàðòû ëåñîâ è áîëîò, ïî-ïðåæíåìó ìîæíî 
  âûïîëíÿòü äåéñòâèÿ "Ñðóáèòü äåðåâüÿ" èëè "Äîáûòü òîðô", íå 
  ñìîòðÿ íà òî ÷òî íå ïîëó÷àåòå íèêàêèõ ðåñóðñîâ. Ôèøêè ðåñóðñîâ 
  òàêæå íå ïåðåìåùàþòñÿ.

• Ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ äæîêåðîì äëÿ ïîëó÷åíèÿ äåðåâà èëè òîðôà.

• Óäàëåíèå êàðòû ëåñà èëè áîëîòà îñâîáîæäàåò ó÷àñòêè ïîëÿ, 
  êîòîðûå ìîãóò áûòü çàñòðîåíû ïîçäíåå (ñìîòðè ñëåäóþùèé ðàçäåë, 
  "Ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿ").

Ïðèìåð 1: Èãðîê ñòàâèò ïîñëóøíèêà íà ãëèíÿíóþ íàñûïü 
(Clay Mound). Ôèøêà ãëèíû íàõîäèòñÿ â ñåêòîðå 3, à äæîêåð 
â ñåêòîðå 5. Èãðîê ïåðåìåùàåò äæîêåðà â ñåêòîð 0 è áåðåò 
5 ãëèíû. (Ñ÷åò÷èê ãëèíû îñòàåòñÿ â ñåêòîðå 3.)

Ïðèìåð 2: Èãðîê ñòàâèò ïîñëóøíèêà â êàðüåð (Quarry). 
Ôèøêè êàìíÿ â èãðå åùå íåò, à äæîêåð íàõîäèòñÿ â 
ñåêòîðå 5. Èãðîê ïåðåìåùàåò äæîêåð â ñåêòîð 0 è áåðåò 
5 êàìíåé.

Íà êàðòàõ ëåñà è áîëîò îòñóòñòâóåò îêíî 
äåéñòâèÿ, ïîñêîëüêó îíè íå çàíèìàþòñÿ 
ìîíàõàìè. Êîíòóð èãðîâîãî ïîëÿ 
ïîêàçûâàåò, ÷òî åãî íóæíî èñïîëüçîâàòü 
äëÿ äîáû÷è äåðåâà èëè òîðôà.

Mountain

Quarry
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Áûëî äîñòóïíî 4 îâöû. 
Ïîñëå ïðîèçâîäñòâà îâåö, 
ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè
ïîêàçûâàåò, ÷òî òåïåðü 
îâöû íå äîñòóïíû.
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Ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè

Òðóäîâûå äîãîâîðà
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Ïîäàðêè âëàäåëüöó çäàíèÿ - êîëè÷åñòâî ïîäàðåííîãî âèíà è âèñêè çà òðóäîâûå äîãîâîðà.

Èñïîëüçîâàíèå äæîêåðà

Ñðóáèòü äåðåâüÿ

Äîáûòü òîðô

Действие

Действие
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Âàæíî! Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî áóäåò 
ðàçìåùåí îäèí èç ìîíàõîâ ñîïåðíèêà, 
à íå âàø ñîáñòâåííûé.



Ìîæíî ïîñòðîèòü ëþáîå çäàíèå, èç îòêðûòûõ íà èãðîâîì ñòîëå, îïëàòèâ 
ñòîèìîñòü ñòðîèòåëüñòâà óêàçàííóþ â âåðõíåì ëåâîì óãëó êàðòû çäàíèÿ. 
(Ñóùåñòâóåò ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ ñòðîèòåëüíûõ ðåñóðñà: äåðåâî, ãëèíà, 
ñîëîìà è êàìåíü.) Ïîìåñòèòå êàðòó çäàíèÿ íà ñâîáîäíîì ó÷àñòêå ïîëÿ.

• Âàæíî! Ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ, ëåãêî óçíàâàåìûå ïî 
  æåëòîìó ôîíó íàçâàíèÿ è ñèìâîëîâ, äîëæíû âñåãäà 
  ïðèëåãàòü (ïî ãîðèçîíòàëè èëè âåðòèêàëè) ê äðóãèì 
  ìîíàñòûðñêèì çäàíèÿì.

• Òèï ìåñòíîñòè, íà êîòîðîì ìîæåò áûòü ïîñòðîåíî çäàíèå, óêàçàí â ëåâîì 
  âåðõíåì óãëó êàðòû, à òàêæå öâåòîì ôîíà ðèñóíêà. Ñóùåñòâóåò 5 âèäîâ 
  ìåñòíîñòè (ñìîòðè îïèñàíèå): âîäà, ïîáåðåæüå, ðàâíèíû (âêëþ÷àÿ ó÷àñòêè 
  ñ êîòîðûõ áûëè óäàëåíû áîëîòà è ëåñà), ñêëîíû è ãîðû. Âñå âèäû ìåñòíîñòè 
  ëåãêî óçíàòü ïî ñâîèì îáîçíà÷åíèÿì. (Ïîáåðåæüÿ óçíàþòñÿ ïî ïåñ÷àíûì 
  ïëÿæàì è áëèçîñòüþ ê âîäå. Ñêëîíû - ïî ñîñíàì è ñåðî-çåëåíîìó ôîíó. 
  Ãîðû - ïî êàìåííûì óòåñàì).

• Â ãîðàõ ìîæíî ïîñòðîèòü òîëüêî êàðüåðû (Quarries) èëè çàìîê (Castle).

• Íà âîäå ìîæíî ïîñòðîèòü òîëüêî ïëàâó÷èé äîì (Houseboat). 
  (Ïëàâó÷èé äîì åñòü òîëüêî â èðëàíäñêîì âàðèàíòå).

Ïîñëå òîãî êàê çäàíèå ïîñòðîåíî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñâîåãî íàñòîÿòåëÿ, ÷òîáû ñðàçó 
âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé çäàíèÿ. Ïîìåñòèòå ñâîåãî íàñòîÿòåëÿ â òîëüêî ÷òî 
ïîñòðîåííîì çäàíèè. (Ïîìåñòèòü ìîæíî òîëüêî íàñòîÿòåëÿ, â òîì ñëó÷àå åñëè îí äîñòóïåí). 

Íåêîòîðûå çäàíèÿ íå òðåáóþò ðåñóðñîâ äëÿ ñòðîèòåëüñòâà, 
âìåñòî ýòîãî íåîáõîäèìî çàïëàòèòü çà íèõ äåíüãè. Âîçâåäåíèå 
òàêèõ çäàíèé òàêæå ñ÷èòàåòñÿ ñòðîèòåëüíûì äåéñòâèåì 
(à íå êàê äîïîëíèòåëüíîå, ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Â äîïîëíåíèå ê îäíîìó èç äåéñòâèé, îïèñàííûõ âûøå, â ñâîé 
õîä ìîæíî âûïîëíèòü íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî äîïîëíèòåëüíûõ 
äåéñòâèé (äî èëè ïîñëå îñíîâíîãî äåéñòâèÿ).

Â ëþáîé ìîìåíò èãðû âû ìîæåòå ïåðåâåðíóòü æåòîí çåðíà, ÷òîáû ñäåëàòü èç íåãî ñîëîìó. 
Ñîëîìà èñïîëüçóåòñÿ ïðè ñòðîèòåëüñòâå è êàê èñòî÷íèê ýíåðãèè. (Çåðíî - åäèíñòâåííûé 
ðåñóðñ, êîòîðûé ìîæíî ïåðåâåðíóòü â ëþáîé ìîìåíò).

• Ñîëîìó íåëüçÿ ïåðåðàáîòàòü îáðàòíî â çåðíî. 

• Íåêîòîðûå çäàíèÿ òðåáóþò ðàçëè÷íûå âèäû ðåñóðñîâ äëÿ ñâîèõ äåéñòâèé. Ïîñêîëüêó 
  îáå ñòîðîíû æåòîíîâ ñ÷èòàþòñÿ ðàçëè÷íûìè òèïàìè ðåñóðñîâ, èíîãäà áóäåò íåîáõîäèìî 
  ïåðåâåðíóòü çåðíî, ÷òîáû ñäåëàòü ñîëîìó, âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè çäàíèÿ. Ýòî 
  ïîçâîëèò âàì çàïëàòèòü, è 1 çåðíî, è 1 ñîëîìó (ïðè óñëîâèè, ÷òî âû èìååòå äâà æåòîíà)..

Â ëþáîé ìîìåíò ìîæíî îáìåíÿòü ìîíåòû: æåòîí "5 ìîíåò" íà 5 æåòîíîâ 
"1 ìîíåòà" èëè íàîáîðîò. Êðîìå òîãî, â ëþáîå âðåìÿ ìîæíî îáìåíÿòü âèíî 
íà 1 ìîíåòó èëè âèñêè íà 2 ìîíåòû (ñì. èëëþñòðàöèþ ñïðàâà).

Ñòðîèòåëüíîå äåéñòâèå
• Ìîæíî ïîñòðîèòü òîëüêî îäíî çäàíèå äåéñòâèåì "Ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿ".
• Ôóíêöèÿ çäàíèÿ ïîêàçàíà â îêíå äåéñòâèÿ çäàíèÿ (ñì. ñòð. 2). 
• Òàêèå êàðòû êàê ìîíàñòûðñêèé äâîð (Cloister Courtyard) òîæå ÿâëÿþòñÿ "çäàíèÿìè".
• Íåëüçÿ ñòðîèòü íèêàêèõ çäàíèé, åñëè ó âàñ íåò ñâîáîäíûõ ó÷àñòêîâ çåìëè.
• Íåëüçÿ êóïèòü êàðòû çäàíèé è îòëîæèòü èõ â ñòîðîíó, äî òîãî ìîìåíòà ïîêà 
  íå îñâîáîäèòñÿ ó÷àñòîê çåìëè.
• Ïîñòðîåííîå çäàíèå íåëüçÿ ïåðåìåùàòü äî êîíöà èãðû.
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Çåðíî ìîæåò áûòü ïåðåðàáîòàíî
â ñîëîìó â ëþáîé ìîìåíò.

Äåðåâî è ãëèíà äîñòóïíû ñî ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè. 
Ñîëîìà ïîëó÷àåòñÿ ïåðåâîðîòîì æåòîíà çåðíà 
(ñì. äîïîëíèòåëüíûå äåéñòâèÿ íèæå).

Êàìåíü - ñòðîèòåëüíûé ðåñóðñ, ïðîèçâîäñòâî êîòîðîãî ìåíÿåòñÿ 
â òå÷åíèå èãðû. Åãî òðóäíî ïîëó÷èòü âíà÷àëå, íî çàòåì 
ïðîèçâîäèòü ñòàíîâèòñÿ âñå ëåã÷å è ëåã÷å (ñì. ñòð. 6, "Êàìåíü").

Mountain

Quarry
Mountain

Quarry

Coast, 
Hillside Windmill

  Coast, Plains, 
Hillside Cloister 

Courtyard

6  identical  
basic goods

3  different 
goods

  Coast, Plains, 
Hillside Cloister 

Courtyard

6  identical  
basic goods

3  different 
goods

  Coast, Plains, 
Hillside Market

4  different goods

  Coast, Plains, 
Hillside

5  different goods

Filial
Church

  Coast, Plains, 
Hillside Chamber of 

Wonders

13 different goods

Coast, 
Hillside Windmill

Âåòðÿíóþ ìåëüíèöó 
(Windmill) ìîæíî ïîñòðîèòü
òîëüêî íà ïîáåðåæüå èëè
íà ñêëîíå.

Ìîíàñòûðñêèé äâîð
(Cloister Courtyard) -
ýòî ìîíàñòûðñêðå 
çäàíèå.

Ýòè çäàíèÿ 
èñïîëüçóþò 
ðàçëè÷íûå ðåñóðñû.

Ãîðíûé íàäåë 
èìååò 
2 ó÷àñòêà ñêëîíîâ 
è 1 ó÷àñòîê ãîð.

Ãî
ðû

Ñê
ëî

íû

Ïðèáðåæíûé íàäåë 
èìååò 2 ó÷àñòêà 
ïîáåðåæüÿ è 
2 ó÷àñòêà âîäû.

Âî
äà

Ïî
áå

ðå
æü

å

Êàðüåð (Quarry)
ñòîèò 5 ìîíåò.

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside
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Ïåðåðàáîòàòü çåðíî â ñîëîìóДополнительное действие

Îáìåí ìîíåòДополнительное действие

П
О

Д
РО

БН
О

Ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿДействие

Дополнительное действие

Ïðàâèëà ñòðîèòåëüñòâà

Äåéñòâèå íàñòîÿòåëÿ ïðè ñòðîèòåëüñòâå

Îïëàòà âìåñòî ñòðîèòåëüñòâà

Âî
äà

Ïî
áå

ðå
æü

å

Ñê
ëî

íû



Îäèí ðàç çà õîä è îäèí ðàç çà ôàçó ïîñåëåíèÿ ìîæíî êóïèòü äîïîëíèòåëüíîå ïîëå (ñì. íèæå). 
Ñóùåñòâóþò ïðÿìîóãîëüíûå ðàéîííûå ïîëÿ, à òàêæå êâàäðàòíûå íàäåëû. Âåðõíèå ïîëÿ 
èç îáåèõ ñòîïîê äîñòóïíû äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ. Öåíà ïîëåé óêàçàíà âíèçó ñïðàâà.
(Íåîáõîäèìî ïîëîæèòü ïîëå ñðàçó æå ïîñëå ïîêóïêè, íåëüçÿ âðåìåííî åãî îòëîæèòü.)

Öåíòðàëüíîå ïîëå, êîòîðîå êàæäûé èãðîê ïîëó÷àåò â íà÷àëå èãðû, îïðåäåëÿåò 
ðàñïîëîæåíèå, êîòîðîìó äîëæíû ñîîòâåòñòâîâàòü ðàéîííûå ïîëÿ. Âñå ïÿòü ó÷àñòêîâ 
ðàéîííîãî ïîëÿ äîëæíû áûòü ðàñïîëîæåíû âûøå èëè íèæå öåíòðàëüíîãî ïîëÿ; 
èõ íåëüçÿ ñäâèãàòü âïðàâî èëè âëåâî. Ðàéîííûå ïîëÿ ìîæíî ðàñïîëîæèòü âûøå 
èëè íèæå äðóãèõ ðàéîííûõ ïîëåé; â ýòîì ñëó÷àå èõ òîæå íåëüçÿ ñäâèãàòü. Âî âðåìÿ 
ðàçìåùåíèÿ ðàéîííîãî ïîëÿ, ìîæíî âûáðàòü îäíó èç ñòîðîí: "áîëîòî/ëåñ/ëåñ/
ñêëîí/ñêëîí" èëè "ëåñ/ðàâíèíà/ðàâíèíà/ðàâíèíà/ñêëîí". Êîãäà âû êëàäåòå ïîëå, 
åãî íóæíî ïîìåñòèòü òàê, ÷òîáû öåíà îñòàâàëàñü âíèçó ñïðàâà. Ïîëîæèòå êàðòû ëåñà 
íà ó÷àñòêè ëåñà, à êàðòû áîëîòà íà ó÷àñòêè áîëîòà. (Îñòàëüíûå ó÷àñòêè îñòàâüòå ïóñòûìè).

Íàäåëû
Íàäåëû èìåþò ïðèáðåæíóþ è ãîðíóþ ñòîðîíû. Ïîñëå ïîêóïêè íàäåëà 
íåîáõîäèìî ðåøèòü, êàêîé ñòîðîíîé ïîëîæèòü ïîëå. Ïðèáðåæíûå 
íàäåëû äîáàâëÿþòñÿ ñëåâà îò âàøåé çåìëè, à ãîðíûå - ñïðàâà.

Êîãäà ðàçìåùàåòå íàäåëû:
• Êàê ìèíèìóì îäèí ó÷àñòîê ïîáåðåæüÿ â íîâîì ïðèáðåæíîì íàäåëå 
  äîëæåí áûòü ñìåæíûì ñ ñóùåñòâóþùèì ó÷àñòêîì öåíòðàëüíîãî ïîëÿ, 
  ðàéîííîãî ïîëÿ èëè äðóãîãî ïîáåðåæüÿ.
• Êàê ìèíèìóì îäèí ó÷àñòîê ñêëîíà â íîâîì ãîðíîì íàäåëå äîëæåí áûòü 
  ñìåæíûì ñ ñóùåñòâóþùèì ó÷àñòêîì öåíòðàëüíîãî ïîëÿ, ðàéîííîãî ïîëÿ 
  èëè äðóãîãî ãîðíîãî íàäåëà (ñì. ïðèìåð).

• Ïîëå íåîáõîäèìî ïîëîæèòü òàê, ÷òîáû öåíà îñòàâàëàñü âíèçó ñïðàâà.

Îñíîâíîå ïðàâèëî: Èãðîêè âñåãäà äîëæíû èìåòü âîçìîæíîñòü óâèäåòü, 
ñêîëüêî ïîëåé èìååò äðóãîé èãðîê (áåç íåîáõîäèìîñòè ñïðàøèâàòü).

Â êîíöå êàæäîãî ðàóíäà ìàðêåð ïåðâîãî èãðîêà ïåðåõîäèò ê ñëåäóþùåìó èãðîêó ñëåâà.

Â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ðàóíäà âñå èãðîêè, ðàçìåñòèâøèå âñåõ òðåõ ñâîèõ ìîíàõîâ, âîçâðàùàþò 
èõ ñåáå. (Èãðîêè, êîòîðûå ðàçìåñòèëè òîëüêî 1 èëè 2 ìîíàõîâ íå ïîëó÷àþò èõ). 
Ïîâåðíèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè íà îäíî äåëåíèå (ñì. " Ïîðÿäîê ðàóíäà" ñòð. 2).

Ôàçà ïîñåëåíèÿ íàñòóïàåò êàæäûé ðàç êîãäà óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè ïðîõîäèò 
ìèìî ñëåäóþùåé êîëîäû êàðò çäàíèé è ïîñåëåíèé (ñíà÷àëà êàðòû À, çàòåì B, C è 
â êîíöå êàðòû D).
Êîãäà ýòî ïðîèçîéäåò â ñëåäóþùèé ðàç, ïîêàçûâàåò áèðþçîâàÿ ôèøêà äîìèêà.

Çàêëþ÷èòåëüíàÿ, ïÿòàÿ, ôàçà ïîñåëåíèÿ íàñòóïàåò â êîíöå èãðû.

Ôàçà ïîñåëåíèÿ ñîñòîèò èç òðåõ ÷àñòåé.

1) Ïåðåìåñòèòå áèðþçîâóþ ôèøêó äîìèêà.
Äî ïåðâîé ôàçû ïîñåëåíèÿ, ôèøêà äîìèêà íàõîäèòñÿ íàïðîòèâ êàðò À. 
Â íà÷àëå ïåðâîé ôàçû, ïåðåìåñòèòå åå â ñåêòîð ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè 
íàïðîòèâ êàðò Â.
Â òðåòüåé ôàçå ïîñåëåíèÿ, ïåðåìåñòèòå ôèøêó äîìèêà îò êàðò Ñ ê 
êàðòàì D. Ïîñëå ÷åòâåðòîé ôàçû, ïåðåìåñòèòå ôèøêó â ñåêòîð Å 
(ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë, ñòð. 6), ãäå îí ïîêàçûâàåò, ñêîëüêî ðàóíäîâ 
îñòàëîñü äî íà÷àëà áîíóñíîãî ðàóíäà (ïîêàçàíî ñèìâîëîì      íà èãðîâîì ïîëå).
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marker is moved.

Â ýòîì ïðèìåðå, ôàçà ïîñåëåíèÿ À 
óæå çàâåðøåíà. Ôàçà ïîñåëåíèÿ Â áóäåò 
ñëåäóþùåé. Óêàçàòåëü ïðîõîäèò êàðòû D 
áåç îñòàíîâêè íà ôàçó ïîñåëåíèÿ, 
òàê êàê ðàíüøå äîëæíû ïðîèçîéòè 
ôàçû Â è Ñ.

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

Öåíòðàëüíîå
ïîëå

Öåíà

Öåíòðàëüíîå
ïîëå ñ 

ðàéîííûìè 
ïîëÿìè

Öåíòðàëüíîå ïîëå ñ äâóìÿ 
íàäåëàìè. Ìîæíî ðàçìåñòèòü 
äðóãèå íàäåëû âûøå èëè íèæå 
èìåþùèõñÿ, äàæå åñëè îíè 
íå ïðèìûêàþò ê Öåíòðàëüíîìó 
ïîëþ, êàê ïîêàçàíî çäåñü.

Ðàéîííûå ïîëÿ

Ïîêóïêà ïîëÿДополнительное действие

Ñìåíà ïåðâîãî èãðîêà

Ñëåäóþùèé ðàóíä

Фаза поселения

Ìåñòî äëÿ 
ðàéîííûõ ïîëåé

Ìåñòî äëÿ 
ïðèáðåæíîãî

íàäåëà
Ìåñòî äëÿ 

ãîðíîãî
íàäåëà

Ôèøêà äîìèêà
ïåðåìåùàåòñÿ



  Coast, Plains, 
Hillside Builders’ 

Market

  Coast, Plains, 
Hillside Builders’ 

Market

  Coast, Plains, 
Hillside Builders’ 

Market

  Coast, Plains, 
Hillside

dwelling value at  
the end of the game

Artist’s
Colony

  Coast, Plains, 
Hillside

dwelling value at  
the end of the game

Shanty
Town

Ñòðîèòåëüñòâî ïîñåëåíèé
• Ðàñõîäû íà ïîñåëåíèå îïëà÷èâàþòñÿ ðåñóðñàìè, èìåþùèìè ñèìâîëû 
  ýíåðãèè è åäû. Çà ïðåâûøåíèå åäû è ýíåðãèè ñäà÷à íå âûäàåòñÿ, 
  ïîýòîìó ëþáîé èçáûòîê òåðÿåòñÿ.
• Íåëüçÿ ïîñòðîèòü ïîñåëåíèå, åñëè íåò ñâîáîäíîãî ó÷àñòêà.

• Äåéñòâèå "Ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿ" íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü äëÿ 
  ñòðîèòåëüñòâà ïîñåëåíèÿ.

• Íåëüçÿ ñòðîèòü ïîñåëåíèÿ äðóãèõ èãðîêîâ.
• Îïèñàíèå âñåõ 8 ïîñåëåíèé ïðåäñòàâëåíî íà ñòðàíèöå 8 ãëîññàðèÿ.

• Ðûáàöêèé ïîñåëîê (Fishing Village) ìîæåò áûòü ïîñòðîåí òîëüêî íà 
  ïîáåðåæüå, â òî âðåìÿ êàê äåðåâíÿ íà ñêëîíå (Hillside Village) ìîæåò 
  áûòü ïîñòðîåíà òîëüêî íà ñêëîíå. (Ýòî ëåãêî ïðîïóñòèòü).
• Íåëüçÿ ñòðîèòü ïîñåëåíèÿ â ãîðàõ èëè íà âîäå.

• Ïîñåëåíèå ñòðîèòü íå îáÿçàòåëüíî.

• Íåëüçÿ ïåðåìåùàòü ïîñòðîåííîå ïîñåëåíèå.

Ïåðâûé îáîðîò

Âòîðîé îáîðîò

Âûäåëåííàÿ öèôðà 3 
ïîêàçûâàåò ÷òî 
òðåòèé èãðîê áóäåò 
ïåðâûì, êòî ñìîæåò 
ïîñòðîèòü À çäàíèå.

Ýòî îçíà÷àåò 
25 ïðåäìåòîâ

Òîðãîâåö êàìíÿìè - ñòàðòîâîå çäàíèå, 
êàìåíîëîìíÿ - Â çäàíèå. (Åñòü âòîðàÿ 
êàìåíîëîìíÿ âêëþ÷åííàÿ â Ñ çäàíèÿ 
âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå.)

  Coast, Plains, 
Hillside Stone  

Merchant

Mountain

Quarry
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2) Êàæäûé èãðîê ìîæåò ïîñòðîèòü ìàêñèìóì 1 ïîñåëåíèå èç ñâîåãî çàïàñà.
Äëÿ ñòðîèòåëüñòâà ïîñåëåíèÿ, çàïëàòèòå íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî ýíåðãèè è 
åäû (ïîêàçàíî â ëåâîì âåðõíåì óãëó êàðòû) è ïîìåñòèòå åãî (ñîãëàñíî 
îãðàíè÷åíèÿì) íà ñâîáîäíîì ó÷àñòêå ñâîåãî öåíòðàëüíîãî ïîëÿ èëè 
äðóãèõ ïîëÿõ. Ïåðåä ñòðîèòåëüñòâîì ïîñåëåíèÿ ìîæíî êóïèòü ìàêñèìóì 
1 äîïîëíèòåëüíîå ïîëå. (Â òîì ñëó÷àå åñëè ïîëå õîòÿò êóïèòü íåñêîëüêî 
èãðîêîâ, îíè äåéñòâóþò ïî î÷åðåäè, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî èãðîêà.)

3) Ðàçëîæèòå òåêóùóþ êîëîäó êàðò çäàíèé è ïîñåëåíèé. Êàæäûé èãðîê ïîëó÷àåò 
íîâîå ïîñåëåíèå, êîòîðîå ìîæíî ïîñòðîèòü â ñëåäóþùèõ ôàçàõ ïîñåëåíèÿ 
èëè ñ ïîìîùüþ äåéñòâèÿ çàìêà (ñì. ãëîññàðèé, ñòð.6).

• Ïåðñîíàëüíûé çàïàñ êàðò ïîñåëåíèé íå îãðàíè÷åí ÷åòûðüìÿ. Åñëè èãðîê íå 
  çàõî÷åò ñòðîèòü ïîñåëåíèå, òîãäà â åãî çàïàñå ìîæåò áûòü áîëüøå 4 êàðò.

• Èãðîêè ïîëó÷àþò îäèíàêîâûå âèäû êàðò ïîñåëåíèÿ.

• Äîáàâüòå íîâûå êàðòû çäàíèé ê "ñòàðûì" íà èãðîâîé ñòîë. "Ñòàðûå" çäàíèÿ íå 
  óäàëÿþòñÿ èç èãðû. Ïîñìîòðèòå ôóíêöèè íîâûõ çäàíèé. (Èõ ôóíêöèè ïîêàçàíû 
  â îêíå äåéñòâèÿ êàðòû, à òàêæå ïîäðîáíî â ãëîññàðèè.)

Бонусный раунд при игре втроем и вчетвером.
Êàê òîëüêî óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè ïðîéäåò ñåêòîð Å âòîðîé ðàç (îòìå÷åíî ñîîòâåòñòâóþùèì ñèìâîëîì äîìèêà è      ), íà÷èíàåòñÿ 
ïîñëåäíèé, äâàäöàòü ïÿòûé, ðàóíä èãðû.
Â íà÷àëå áîíóñíîãî ðàóíäà, âñå èãðîêè âîçâðàùàþò ñåáå íàñòîÿòåëÿ. Êàæäûé èãðîê, ïî î÷åðåäè, âûïîëíÿåò ðîâíî îäíî äåéñòâèå (âêëþ÷àÿ 
ïåðâîãî èãðîêà), ÷òîáû ëèáî âîçâåñòè çäàíèå, ëèáî ïîìåñòèòü íàñòîÿòåëÿ â ëþáîå ïîñòðîåííîå çäàíèå ïî ñâîåìó âûáîðó. Íåçàâèñèìî îò òîãî 
çàíÿòî îíî èëè íåò. Íå íóæíî ïëàòèòü çà òðóäîâîé äîãîâîð, åñëè âû ïîìåñòèëè ñâîåãî íàñòîÿòåëÿ â çäàíèå äðóãîãî èãðîêà. Ðàçìåùàòü ñâîåãî 
íàñòîÿòåëÿ â çäàíèè äðóãîãî èãðîêà ìîæíî òîëüêî â áîíóñíîì ðàóíäå. Êðîìå òîãî, ìîæíî ïîñòðîèòü çäàíèå è ñðàçó ïîìåñòèòü â íåãî íàñòîÿòåëÿ.
Çà áîíóñíûì ðàóíäîì ñëåäóåò çàêëþ÷èòåëüíàÿ, ïÿòàÿ, ôàçà ïîñåëåíèÿ. Ïîñëå ýòîãî èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ (    ). Âûïîëíÿåòñÿ ïîäñ÷åò î÷êîâ, 
êàê îïèñàíî íà ñòð. 7.

Ресурс "Камень".
Â íà÷àëå èãðû, êàìåíü äîñòóïåí òîëüêî ó òîðãîâöà êàìíÿìè (Stone Merchant), 
çàòåì, êîãäà êàðüåð (Quarry) âñòóïàåò â èãðó, ñ ïîìîùüþ ôèøêè äæîêåðà. 
Êàìåíü ïîëó÷àåò ïåðñîíàëüíóþ ôèøêó ðåñóðñà òîëüêî â 13 ðàóíäå.

Контрольные числа.
Ïðè ïîâîðîòå ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè, èñïîëüçóéòå êîíòðîëüíûå ÷èñëà, äëÿ óâåðåííîñòè, 
â ïðàâèëüíîì âûáîðå ïåðâîãî èãðîêà. Óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè ïîêàçûâàåò 
(ïîñëå ïîâîðîòà) íà äâà ÷èñëà. Îíè îòíîñÿòñÿ ê ïåðâîìó è âòîðîìó ïîëíîìó îáîðîòó 
ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè.

• ×èñëî 1 îçíà÷àåò, ÷òî èãðîê êîòîðûé áûë ïåðâûì â ðàóíäå 1, â òåêóùåì ðàóíäå 
  ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì èãðîêîì.
• ×èñëî 2 îçíà÷àåò, ÷òî èãðîê êîòîðûé áûë âòîðûì â ðàóíäå 1, â òåêóùåì 
  ðàóíäå ïåðâûé èãðîê.

• è ò.ä.

Âûäåëåííîå êîíòðîëüíîå ÷èñëî ïîêàçûâàåò, êàêîé èãðîê äîëæåí áûòü ïåðâûì 
ïðè âûáîðå íîâûõ çäàíèé.

Жетон «5х»
Êîëè÷åñòâî ðåñóðñîâ, êðîìå ÷óäåñ, íåîãðàíè÷åííî. Åñëè îíè çàêàí÷èâàþòñÿ, ìîæíî âçÿòü æåòîí ÷óäà èç îáùåãî 
çàïàñà, ïåðåâåðíóòü åãî è ïîìåñòèòü æåòîí ðåñóðñà íà íåãî. Ýòî áóäåò ñ÷èòàòüñÿ êàê 5 ðåñóðñîâ ýòîãî âèäà. 
Åñëè çàêîí÷èëèñü æåòîíû ìíîæèòåëåé èëè îíè íåîáõîäèìû êàê ÷óäåñà, òîãäà íóæíî áóäåò èõ ÷åì-íèáóäü çàìåíèòü.
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• Íåëüçÿ ïîñòðîèòü ïîñåëåíèå "ïðî çàïàñ" è âðåìåííî îòëîæèòü åãî 
  â ñòîðîíó äî òåõ ïîð, ïîêà íå îñâîáîäèòå (ïî âîçìîæíîñòè ëó÷øèé) 
  ó÷àñòîê íà ïîëå.

(Åñëè ïðîâåðêà ïîêàçûâàåò, ÷òî áûëà ñîâåðøåíà îøèáêà, òîãäà ìîæíî 
åå èñïðàâèòü.)

Äëÿ ñòðîèòåëüñòâà äåðåâíè ëà÷óã 
(Shanty Town) íåîáõîäèìà 1 åäà è 
1 ýíåðãèÿ. Èõ ìîæíî îïëàòèòü, 
íàïðèìåð, 1 çåðíîì è 1 äåðåâîì. 
Òîãäà "äåðåâíÿ ëà÷óã" ìîæåò áûòü 
ïîñòðîåíà íà ëþáîì ïîáåðåæüå, 
ðàâíèíå èëè õîëìå.

Ìîæíî ïîäãîòîâèòüñÿ ê ñòðîèòåëüñòâó 
ïîñåëåíèÿ âî âðåìÿ ñëåäóþùåé ôàçû. 
Ðàçìåñòèòå ïîñåëåíèå, êîòîðîå âû 
íàìåðåíû ïîñòðîèòü, íà ó÷àñòîê ïîëÿ à 
çàòåì âîçüìèòå åäó è ýíåðãèþ äëÿ îïëàòû 
ñòðîèòåëüñòâà èç âàøåãî çàïàñà è 
ïîëîæèòå íà êàðòó ïîñåëåíèÿ. Çàïîìíèòå, 
åñëè âàì íóæíî èñïîëüçîâàòü ýòè ðåñóðñû 
äëÿ ÷åãî-íèáóäü åùå, òî ñíà÷àëà 
íåîáõîäèìî óáðàòü êàðòó ïîñåëåíèÿ.



Подсчет очков

Ïîäñ÷åò î÷êîâ ñîñòîèò èç òðåõ ÷àñòåé.

  )1 2 2 3 4 8 30 1 1Ñëîæèòå î÷êè çà ðåñóðñû: 5 ìîíåò     , êíèãè     , êåðàìèêà     , óêðàøåíèÿ      , óñûïàëüíèöà      , ÷óäî       è ëèáî âèíî      ëèáî âèñêè     . 
(Çàïîìíèòå, ÷òî âèíî/âèñêè íå òîëüêî ïðèíîñÿò     , íî òàêæå 1 ìîíåòó, ýòî çíà÷èò, ÷òî 1 âèíî/âèñêè ïëþñ 4 ìîíåòû â èòîãå äàþò     .)1 2

  )2 Ïîäñ÷èòàéòå î÷êè çà õîçÿéñòâåííûé óðîâåíü âñåõ âàøèõ çäàíèé è ïîñåëåíèé. (Æèëèùíûé óðîâåíü ïîäñ÷èòûâàåòñÿ íå çäåñü.)

3) Ïîäñ÷èòàéòå î÷êè ïîñåëåíèé. Î÷êè êàæäîãî ïîñåëåíèÿ çàâèñÿò îò êàðò çäàíèé ðàñïîëîæåííûõ ðÿäîì ñ íèì: î÷êè ïîñåëåíèÿ ðàññ÷èòûâàþòñÿ 
ñëîæåíèåì æèëèùíûõ óðîâíåé ïîñåëåíèÿ (óçíàâàåìûõ ïî ñèìâîëó çäàíèÿ      ) è âñåõ ïðèëåãàþùèõ çäàíèé.

Ïîáåæäàåò èãðîê, íàáðàâøèé íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ. Â ñëó÷àå ðàâåíñòâà î÷êîâ, îáúÿâëÿåòñÿ íåñêîëüêî ïîáåäèòåëåé.

Короткая игра
Ìîæíî ñûãðàòü â èãðó "Ìîëèñü è òðóäèñü" âñåãî çà îäèí ÷àñ. Âîçüìèòå 
èãðîâîå ïîëå äëÿ êîðîòêîé èãðû âòðîåì è â÷åòâåðîì. Èñïîëüçóéòå ëèöåâóþ 
ñòîðîíó ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè (òà íà êîòîðîé èäóò öèôðû 0, 2, 3, 4, ...).

Êîðîòêàÿ âåðñèÿ èãðû èãðàåòñÿ â òå÷åíèå 12 ðàóíäîâ ïëþñ áîíóñíûé ðàóíä 
(Îòìå÷åíî íà èãðîâîì ïîëå ñèìâîëîì     ) - ñòîëüêî æå ñåêòîðîâ èìååò 
èãðîâîå ïîëå. Èãðà ïðîõîäèò ñ ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì çäàíèé, íî ñ áîëüøèì 
ïðîèçâîäñòâîì ðåñóðñîâ. Ïðè èãðå âòðîåì, âîçüìèòå çäàíèÿ äëÿ äâóõ èãðîêîâ; 
ïðè èãðå â÷åòâåðîì - äëÿ äâóõ è òðåõ èãðîêîâ. Åñëè èãðàåòå ôðàíöóçñêèé 
âàðèàíò â÷åòâåðîì, ìîæíî óäàëèòü èç èãðû Ñ-êàðüåð (C-Quarry).

Ó êàæäîãî èãðîêà åñòü òîëüêî 1 íàñòîÿòåëü è 1 ïîñëóøíèê. 
Òàêèì îáðàçîì, â íà÷àëå êàæäîãî ðàóíäà âñå èãðîêè, 
ðàçìåñòèâøèå äâóõ ìîíàõîâ, ïîëó÷àþò èõ ñåáå.

Óâåëè÷åíèå ïðîèçâîäñòâà ðåñóðñîâ äîñòèãàåòñÿ äâóìÿ ñïåöèàëüíûìè 
ïðàâèëàìè, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ òîëüêî â êîðîòêîé âåðñèè èãðû.

1. Êàæäûé ðàç, êîãäà äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðåñóðñîâ èñïîëüçóåòñÿ ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè 
(ýòî òàêæå îòíîñèòñÿ ê ïàðîõîäíîé êîìïàíèè (Shipping Company) è 
áîíäàðíå (Cooperage)), ïðîèñõîäèò íåìåäëåííîå áîíóñíîå ïðîèçâîäñòâî 
ýòîãî ðåñóðñà: êàæäûé èãðîê (âêëþ÷àÿ òåêóùåãî) áåðåò îäèí 
ñîîòâåòñòâóþùèé ðåñóðñ èç îáùåãî çàïàñà.

2. Â êîðîòêîé èãðå, â êàæäîì ñåêòîðå ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè, íàïå÷àòàíî äâà 
ðåñóðñà. Â íà÷àëå êàæäîãî ðàóíäà, âñå èãðîêè ïîëó÷àþò ðåñóðñû èç 
îáùåãî çàïàñà, óêàçàííûå â ñåêòîðå, êîòîðûé ïðîøåë óêàçàòåëü.

Ïîäðîáíî î ïîäñ÷åòå î÷êîâ ïîñåëåíèÿ
• Ó÷èòûâàþòñÿ ïðèëåãàþùèå çäàíèÿ òîëüêî ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè. 
  (Çäàíèÿ ïî äèàãîíàëè íå ñ÷èòàþòñÿ ïðèëåãàþùèìè.)

• Â òîì ñëó÷àå, êîãäà çäàíèå ðàñïîëîæåíî ðÿäîì ñ íåñêîëüêèìè ïîñåëåíèÿìè, 
  æèëèùíûé óðîâåíü ó÷èòûâàåòñÿ äëÿ êàæäîãî èç ýòèõ ïîñåëåíèé.

• Ó ïîñåëåíèé òîæå åñòü æèëèùíûé óðîâåíü. Ïîýòîìó îíè òàêæå ó÷èòûâàþòñÿ, 
  ïðè ïîäñ÷åòå î÷êîâ ïðèëåãàþùèõ ïîñåëåíèé.

• Çíà÷åíèå æèëèùíîãî óðîâíÿ ó âîäû ðàâíî     .3

• Íåêîòîðûå çäàíèÿ èìåþò îòðèöàòåëüíûé æèëèùíûé óðîâåíü.
Âàæíî! Îòðèöàòåëüíûå óðîâíè ó÷èòûâàþòñÿ òîëüêî êîãäà 
çäàíèÿ ïðèëåãàþò ê ïîñåëåíèþ. (Êîãäà îíè ðàñïîëîæåíû 
äàëåêî îò ïîñåëåíèÿ, ìîæíî ïîëíîñòüþ èãíîðèðîâàòü 
îòðèöàòåëüíûé æèëèùíûé óðîâåíü.)

• Êàæäûé ó÷àñòîê ãîð ãðàíè÷èò ñ äâóìÿ ó÷àñòêàìè ñêëîíîâ. 
  (À êàæäûé ó÷àñòîê ñêëîíîâ ãðàíè÷èò ñ îäíèì ó÷àñòêîì ãîð.)

Ôàçû ïîñåëåíèÿ îò À äî D ïðîõîäÿò â 
íà÷àëå ðàóíäîâ 3, 5, 7 è 9. Ôèøêà 
âèíîãðàäà ïðèõîäèò, âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå, â 4 ðàóíäå. Ôèøêà êàìíÿ 
ïðèõîäèò â îáîèõ âàðèàíòàõ èãð 
â 6 ðàóíäå. Âñÿ ýòà èíôîðìàöèÿ óêàçàíà 
íà èãðîâîì ïîëå.

Áîíóñíûé ðàóíä (13 ðàóíä) è 
çàêëþ÷èòåëüíûé ïîäñ÷åò î÷êîâ 
ïðîâîäÿòñÿ, êàê è â îáû÷íîé èãðå.

Äëÿ ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè âûáîðà 
ïåðâîãî èãðîêà â êàæäîì ðàóíäå ìîæíî 
âîñïîëüçîâàòüñÿ êîíòðîëüíûìè ÷èñëàìè. 
Ïåðâîå ÷èñëî - ñòàðòîâûé èãðîê ïðè èãðå 
âòðîåì, âòîðîå ÷èñëî - ïðè èãðå â÷åòâåðîì.

Игра вдвоем

Âîçüìèòå èãðîâîå ïîëå äëÿ îäíîãî è äâóõ ÷åëîâåê. Óáåðèòå èç èãðû âñå 
êàðòû çäàíèé, èìåþùèå ñèìâîë 3+ èëè 4 â ïðàâîì íèæíåì óãëó. 
Èñïîëüçóéòå îáðàòíóþ ñòîðîíó ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè (òó íà êîòîðîé èäóò 
íîìåðà 0, 1, 2, 2, ...). Ðàçëîæèòå êàðòû çäàíèé îò À äî D â óêàçàííûõ 
ñåêòîðàõ âîêðóã èãðîâîãî ïîëÿ.

Ïðè èãðå âòðîåì è â÷åòâåðîì, èãðà îñíîâàíà íà ñìåíå ïåðâîãî èãðîêà. 
Ïðè èãðå âäâîåì èãðîêè ïðîñòî õîäÿò ïî î÷åðåäè: â íà÷àëå õîäà êàæäûé 
èãðîê ïîâîðà÷èâàåò ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè íà îäíî äåëåíèå. Çàòåì, èãðîê 
âûïîëíÿåò äâà äåéñòâèÿ, îäíî çà äðóãèì, âìåñòî îäíîãî.

Â öåëîì, ñîáëþäàéòå ïðàâèëà èãðû äëÿ òðåõ è ÷åòûðåõ èãðîêîâ. 
Â ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçäåëàõ çàìåíèòå ñëîâî "ðàóíä" íà ñëîâî "õîä".

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

Ôèøêà âèíîãðàäà âñòóïàåò 
â èãðó, âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå, â 4 ðàóíäå.
Â èðëàíäñêîì âàðèàíòå 
â ýòîò ìîìåíò íè÷åãî 
íå ïðîèñõîäèò.

Èãðà âäâîåì
• Êóïèòü ïîëå ìîæíî îäèí ðàç çà õîä èëè çà ôàçó ïîñåëåíèÿ. 

• Âñÿêèé ðàç, êîãäà óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè ïðîõîäèò ñëåäóþùóþ 
  êîëîäó êàðò çäàíèé è ïîñåëåíèé, èãðà ïðåðûâàåòñÿ íà ôàçó 
  ïîñåëåíèÿ. Ïðè èãðå âäâîåì ýòî ïðîèñõîäèò â íà÷àëå õîäà, 
  à íå â íà÷àëå ðàóíäà.
• Èãðîêè âîçâðàùàþò òðåõ ñâîèõ ìîíàõîâ â íà÷àëå õîäà (ïðè óñëîâèè, 
  ÷òî îíè âñå íàõîäÿòñÿ â çäàíèÿõ).

• Åñëè èãðîê ðàçìåñòèë âñåõ òðåõ ìîíàõîâ â òå÷åíèè õîäà, òî åãî çäàíèÿ 
  íå ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ñíîâà äî êîíöà õîäà (Èñêëþ÷åíèÿ: 
  êåëüÿ (Priory), äâîðåö (Palace), áîëüøîå ïîìåñòüå (Grand Manor)).
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Â îòëè÷èå îò äëèííîé âåðñèè, êàæäûé 
èãðîê îñòàâëÿåò 2 ó÷àñòêà, â ëåâîì 
âåðõíåì óãëó öåíòðàëüíî ïîëÿ, 
ïóñòûìè. Äðóãèìè ñëîâàìè, ó êàæäîãî 
èãðîêà â íà÷àëå èãðû íà îäíó êàðòó 
ëåñà è áîëîòà ìåíüøå.
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Åñëè õîòèòå, ìîæåòå ïåðåä íà÷àëîì èãðû ïîëîæèòü æåòîíû 
ðåñóðñîâ íà èãðîâîå ïîëå.Òîãäà â íà÷àëå êàæäîãî ðàóíäà, 
îäèí èãðîê áåðåò ðåñóðñû ñ èãðîâîãî ïîëÿ, â òî âðåìÿ êàê 
îñòàëüíûå èç îñíîâíîãî çàïàñà. Ýòî ïîçâîëÿåò ëåãêî 
ïðîâåðèòü, óæå âçÿëè ðåñóðñû èëè íåò. Òàêæå ýòî ïîçâîëÿåò 
ëåãêî èñïðàâèòü ëþáûå îøèáêè, êîòîðûå áûëè ñäåëàíû.



Ôèøêè âèíîãðàäà (òîëüêî âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå) è êàìåíü ïðèõîäÿò 
â èãðó â 11 è 18 ðàóíäàõ ñîîòâåòñòâåííî, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êàìåíü 
îòñóòñòâóåò â èãðå äî âòîðîãî ïîëíîãî îáîðîòà ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè 
(îáîçíà÷åíî öèôðîé 2 â ñèìâîëå ñïèðàëè).

Ïîñëå òîãî êàê âû çàêîí÷èòå ñâîé õîä, íà÷íåòñÿ õîä äðóãîãî èãðîêà. 
(Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìàðêåð ïåðâîãî õîäà, ÷òîáû ñëåäèòü çà ýòèì). Âñåãäà 
ïîñëå îêîí÷àíèÿ õîäà ñëåäóåò ïðîâåðêà ó îáîèõ èãðîêîâ: èãðîê, 
èñïîëüçîâàâøèé òðåõ ñâîèõ ìîíàõîâ (1 íàñòîÿòåëü è 2 ïîñëóøíèêà) 
âîçâðàùàåò èõ ñåáå.

Â îòëè÷èå îò èãðû âòðîåì è â÷åòâåðîì, áîíóñíûé ðàóíä îòñóòñòâóåò.

Âàæíî! Èãðà íà äâîèõ íå èìååò ôèêñèðîâàííîãî êîíöà. Èãðà âñòóïàåò â 
çàêëþ÷èòåëüíóþ ôàçó, êîãäà D çäàíèÿ íàõîäèòñÿ â èãðå è íà èãðîâîì ñòîëå 
îñòàåòñÿ 1 êàðòà çäàíèÿ. Äîèãðàéòå òåêóùèé õîä äî êîíöà. Ïîâåðíèòå 
ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè. Äðóãîé èãðîê âûïîëíÿåò îäíî ïîñëåäíåå äåéñòâèå.

Èãðà çàâåðøàåòñÿ áåç çàêëþ÷èòåëüíîé ôàçû ïîñåëåíèÿ (êàê ìîãëî 
áû áûòü ïðè èãðå âòðîåì è â÷åòâåðîì). Ïîäñ÷åò î÷êîâ ïðîèçâîäèòñÿ 
êàê è â îáû÷íîé èãðå (ñì. ñòð. 7).

Долгий вариант игры вдвоем
Ìîæíî èãðàòü â "Ìîëèñü è òðóäèñü" âäâîåì ñ èñïîëüçîâàíèåì ïî÷òè âñåõ 
çäàíèé. (Â òàêîì ñëó÷àå èãðà ïðîäëèòñÿ äî 3 ÷àñîâ.) Ìåíÿþòñÿ ñëåäóþùèå 
ïðàâèëà:

Âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå íå áóäóò çàäåéñòâîâàíû ïëîòíèöêàÿ ìàñòåðñêàÿ 
(Carpentry), Ñ-âèíîãðàäíèê (C-Grapevine) è Ñ-êàìåíîëîìíÿ (C-Quarry) 
(îòìå÷åíî ïåðå÷åðêíóòîé öèôðîé 2 íà ýòèõ êàðòàõ). Â èðëàíäñêîì âàðèàíòå 
èãðû ó÷àñòâóþò âñå êàðòû çäàíèé.

Èãðàéòå ïî îáû÷íûì ïðàâèëàì äëÿ äâóõ èãðîêîâ çà èñêëþ÷åíèåì ñëåäóþùåãî:

Èñïîëüçóéòå ëèöåâóþ ñòîðîíó ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè (òà íà êîòîðîé èäóò 
íîìåðà 0, 2, 3, 4, ...), â îòëè÷èå îò îáû÷íîé èãðû âäâîåì. (Òåì íå ìåíåå, 
îñòàâüòå èãðîâîå ïîëå äëÿ îäíîãî è äâóõ ÷åëîâåê).

Äîëãèé âàðèàíò èãðû âäâîåì ïðîõîäèò òàêæå êàê è â îáû÷íîé èãðå. Êàæäûé 
ðàóíä ïåðâûé èãðîê ñíà÷àëà âûïîëíÿåò 2 äåéñòâèÿ (îäíî çà äðóãèì), çàòåì 
äðóãîé èãðîê âûïîëíÿåò 1 äåéñòâèå. Ïîñëå ýòîãî ðàóíä çàêàí÷èâàåòñÿ è 
ìåíÿåòñÿ ïåðâûé èãðîê. Ïîâîðà÷èâàåòñÿ ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè. Äðóãîé èãðîê 
âûïîëíÿåò 2 äåéñòâèÿ, çàòåì ïðåäûäóùèé ïåðâûé èãðîê âûïîëíÿåò 1 äåéñòâèå.

Äîëãàÿ èãðà âäâîåì
• Â òå÷åíèè âàøèõ, ôàêòè÷åñêè, òðåõ äåéñòâèé, ìîæíî êóïèòü äî 
  äâóõ ïîëåé (ðàéîíîâ è íàäåëîâ), îäíî â òå÷åíèè âàøåãî ïåðâîãî 
  äåéñòâèÿ, äðóãîå âî âòîðîì èëè òðåòüåì äåéñòâèè.

Â îòëè÷èå îò èãðû âòðîåì è â÷åòâåðîì, áîíóñíûé ðàóíä îòñóòñòâóåò. 
Êàê è â ïðîñòîé èãðå âäâîåì, äîëãàÿ âàðèàíò èãðû íå èìååò ôèêñèðîâàííîãî 
êîíöà. Èãðà âñòóïàåò â ôèíàëüíóþ ôàçó, êîãäà D çäàíèÿ íàõîäÿòñÿ â èãðå 
è íà èãðîâîì ñòîëå îñòàëîñü íå áîëåå 3 çäàíèé. Òåêóùèé õîä äîèãðûâàåòñÿ 
äî êîíöà. Èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ è âûïîëíÿåòñÿ ïîäñ÷åò î÷êîâ (ñì. ñòð. 7).

Соло-игра
Подготовка к игре
Âîçüìèòå èãðîâîå ïîëå äëÿ îäíîãî è äâóõ ÷åëîâåê. Èñïîëüçóéòå ëèöåâóþ 
ñòîðîíó ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè (òó íà êîòîðîé èäóò ÷èñëà 0, 2, 3, 4, ...)

Â èðëàíäñêîì âàðèàíòå èñïîëüçóåòñÿ 41 êàðòà çäàíèé. Âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå óáåðèòå èç èãðû ïëîòíèöêóþ ìàñòåðñêóþ (Carpentry), îáå âèíîäåëüíè 
(Grapevines) è Ñ-êàìåíîëîìíþ (C-Quarry) (îòìå÷åíî íà êàðòàõ ïåðå÷åðêíóòîé 
öèôðîé 1). Ýòè çäàíèÿ íå èñïîëüçóþòñÿ â ñîëî-èãðå.

Ðàñïîëîæèòå ñòàðòîâûå çäàíèÿ       íà èãðîâîì ñòîëå. Ïîëîæèòå êàðòû çäàíèé 
îò A äî D â ñåêòîðà, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ íèõ âîêðóã èãðîâîãî ïîëÿ äëÿ 
ñîëî-èãðû. Äîáàâüòå äæîêåðà ê îñòàëüíûì ôèøêàì ðåñóðñîâ â ñåêòîð 
ñ ñèìâîëîì "À".
Óáåðèòå èç èãðû äåðåâÿííûå ôèøêè âèíîãðàäà è êàìíÿ.

Ïåðåâåðíèòå ñòîïêè ðàéîííûõ ïîëåé è íàäåëîâ. (Òàêèì îáðàçîì, ñàìûå 
äîðîãèå ïîëÿ áóäóò íàõîäèòüñÿ íà âåðõó, è ñòàíóò ïåðâûìè, êîòîðûå 
  ìîæíî êóïèòü.)

Процесс игры
Ñîëî-èãðà íà÷èíàåòñÿ áåç âñåãî. Âû íå ïîëó÷àåòå ñòàðòîâûõ ðåñóðñîâ.

Â öåëîì, èãðà ïðîõîäèò ïî ïðàâèëàì äëÿ äâóõ èãðîêîâ. (Äâà õîäà ïîñëå 
êàæäîãî ïîâîðîòà ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè.)
Êîãäà ïîâîðà÷èâàåòñÿ ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè, à ôèøêà ðåñóðñà íàõîäèòñÿ 
â ñåêòîðå 10, òî îíà íå ïðîäâèãàåòñÿ äàëüøå. Âìåñòî ýòîãî ôèøêà ñîâñåì
óäàëÿåòñÿ èç èãðû.
Нейтральный игрок.
Íåéòðàëüíûé èãðîê - ýòî óíèêàëüíàÿ îïöèÿ ñîëî-èãðû.
• Íåéòðàëüíûé èãðîê òàêæå ïîëó÷àåò öåíòðàëüíîå ïîëå ñ 
  ôåðìîé, ìîíàñòûðñêîé êàíöåëÿðèåé è íàñûïüþ ãëèíû. 
  Îí íå ïîëó÷àåò íè áîëîò, íè ëåñîâ.
• Ïîìåñòèòå ñòðîèòåëüíûé ðûíîê (Builders Market) íà 
  âåðõíèé ëåâûé ó÷àñòîê öåíòðàëüíîãî ïîëÿ íåéòðàëüíîãî 
  èãðîêà (îòìå÷åíî íà êàðòå áóêâîé N).
• Äàéòå íåéòðàëüíîìó èãðîêó 2-õ ïîñëóøíèêîâ è 1 íàñòîÿòåëÿ îäíîãî öâåòà.
• Êàæäûé ðàç, êîãäà Âû õîòèòå âîñïîëüçîâàòüñÿ äåéñòâèåì îäíîãî èç çäàíèé 
  íåéòðàëüíîãî èãðîêà, íóæíî çàïëàòèòü 1 ìîíåòó â îáùèé çàïàñ. Ðàçìåñòèòå 
  îäíîãî èç ìîíàõîâ íåéòðàëüíîãî èãðîêà â âûáðàííîì çäàíèè. Âû ñàìè 
  ðåøàåòå, áóäåò ýòî íàñòîÿòåëü èëè ïîñëóøíèê. Êîãäà áóäåò ïîñòðîåíà 
  âèíîäåëüíÿ (Winery) èëè âèíîêóðíÿ (Whiskey Distillery) îïëàòà óâåëè÷èâàåòñÿ 
  äî 2-õ ìîíåò. Âåëè÷èíà îïëàòû îáîçíà÷åíà ìàðêåðîì ïåðâîãî èãðîêà. (Êàê 
  è â îáû÷íîé èãðå, ìîæíî ñäåëàòü ïîäàðîê âìåñòî îïëàòû 2 ìîíåò.)
• Â íà÷àëå êàæäîé ôàçû ïîñåëåíèÿ, ïîìåñòèòå âñå îñòàâøèåñÿ íà èãðîâîì 
  ñòîëå çäàíèÿ íà öåíòðàëüíîå ïîëå íåéòðàëüíîãî èãðîêà.
• Ïðàâèëà ñòðîèòåëüñòâà äëÿ íåéòðàëüíîãî èãðîêà. Ñ ìîìåíòà, êîãäà áîëüøå 
  íåò ñâîáîäíîãî ìåñòà íà öåíòðàëüíîì ïîëå äëÿ âñåõ çäàíèé, êîòîðûå 
  âîçâîäèò íåéòðàëüíûé èãðîê, ìîæíî ïåðåñòðîèòü ëþáûå íåçàíÿòûå çäàíèÿ 
  (âêëþ÷àÿ áàçîâûå). Ìîæíî ïåðåñòðàèâàòü áîëüøå, ÷åì îäíî çäàíèå. 
  Ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ ìîæíî ïåðåñòðîèòü òîëüêî íà ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ, 
  à íå ìîíàñòûðñêèå - íà íå ìîíàñòûðñêèå. Ê òîìó æå, íåîáõîäèìî 
  óäîñòîâåðèòüñÿ, ÷òî âñå ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ ïðèìûêàþò ìèíèìóì ê 
  îäíîìó ìîíàñòûðñêîìó çäàíèþ. Îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå òàêèì òèïîì 
  ìåñòíîñòè êàê áåðåã, ðàâíèíû, ñêëîíû èëè ãîðû (âåðõíèé ëåâûé óãîë êàðòû 
  çäàíèÿ), íå ó÷èòûâàþòñÿ ïðè ñòðîèòåëüñòâå çäàíèÿ. (Òîëüêî íåéòðàëüíûé 
  èãðîê ìîæåò èãíîðèðîâàòü ýòî îãðàíè÷åíèå.)

Íåîáõîäèìî îïëàòèòü ñòîèìîñòü òðóäîâîãî äîãîâîðà íàñòîÿòåëÿ 
íåéòðàëüíîãî èãðîêà.

Ïðî öåíó òðóäîâîãî äîãîâîðà ÷àñòî çàáûâàþò.
• Â íà÷àëå êàæäîãî õîäà (íåçàâèñèìî îò òîãî, áûëà ëè ýòî ôàçà ïîñåëåíèÿ 
èëè íåò), ïðîâåðüòå, ÷òîáû íåéòðàëüíûé èãðîê âåðíóë òðåõ ñâîèõ ìîíàõîâ 
(òàêæå íå çàáóäüòå ïðîâåðèòü ó ñåáÿ).

Раунд с фазой поселения выглядит так:

1. Âåðíèòå ñâîåãî ìîíàõà è ìîíàõà íåéòðàëüíîãî èãðîêà, åñëè âñå òðîå 
óæå áûëè èñïîëüçîâàíû.

2.Ïîâåðíèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè.

3.Íåéòðàëüíûé èãðîê ñòðîèò âñå îñòàâøèåñÿ çäàíèÿ.

4. Äîïîëíèòåëüíî: Ïîìåñòèòå íàñòîÿòåëÿ íåéòðàëüíîãî èãðîêà â îäíîì èç 
ïîñòðîåííûõ çäàíèé. Çàïëàòèòå çà ýòîò òðóäîâîé äîãîâîð.

5.Â ðåçóëüòàòå ýòîãî íåéòðàëüíûé èãðîê ìîæåò ïîëó÷èòü íàçàä òðåõ ìîíàõîâ.

6.Âûïîëíèòå ôàçó ïîñåëåíèÿ.

7.  Âûïîëíèòå îáû÷íûé èãðîâîé õîä.

Â îòëè÷èå îò ôàç ïîñåëåíèé îò À äî D, â ïîñëåäíåì ðàóíäå (ôàçà 
ïîñåëåíèé Å) øàã 7 âûïîëíÿåòñÿ ìåæäó øàãàìè 2 è 3. (Ñòðîèòåëüñòâî 
íåéòðàëüíîãî èãðîêà è ôàçà ïîñåëåíèé ïðîèñõîäÿò òîëüêî ïîñëå Âàøåãî 
õîäà. Ïîõîæå íà òî, êàê ýòî ïðîèñõîäèò â îáû÷íîé èãðå.)

Èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ ïîñëå ýòîé, ïîñëåäíåé, ôàçû ïîñåëåíèÿ.

Öåëü ñîëî-èãðû - ïîëó÷èòü 500 ïîáåäíûõ î÷êîâ.

Ýòó öåëü íåìíîãî ëåã÷å äîñòè÷ü â èðëàíäñêîì âàðèàíòå.
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• Êàê òîëüêî íåéòðàëüíûé èãðîê çàêîí÷èò ñòðîèòåëüñòâî, ìîæíî 
  âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç òîëüêî ÷òî ïîñòðîåííûõ çäàíèé. Ïîìèìî 
  îáû÷íîãî õîäà ïîìåñòèòå íàñòîÿòåëÿ íåéòðàëüíîãî èãðîêà â âûáðàííîå 
  çäàíèå. Íàñòîÿòåëü äîëæåí áûòü äîñòóïåí, èíà÷å íåëüçÿ âûïîëíèòü ýòî 
  äåéñòâèå. (Íåëüçÿ âûáðàòü íåäàâíî ïîñòðîåííûå íî òîò÷àñ æå 
  óñîâåðøåíñòâîâàííûå çäàíèÿ.)
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