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Ïîëîæèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè
íà èãðîâîå ïîëå òàê, ÷òîáû
óêàçàòåëü ïîêàçûâàë íà 
ñèìâîë áèáëèè.
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Monastic Economy in the Middle Ages

Âîçüìèòå îäíî èç äâóõ èãðîâûõ ïîëåé â çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà èãðîêîâ. Îäíî 
èãðîâîå ïîëå ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ òðåõ (íà îäíîé ñòîðîíå ïîëÿ) è ÷åòûðåõ èãðîêîâ 
(íà îáðàòíîé ñòîðîíå ïîëÿ). Äðóãîå ïîëå ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ êîðîòêîé èãðû òðåõ èëè 
÷åòûðåõ èãðîêîâ (îäíà ñòîðîíà) è äëÿ ñîëî-èãðû èëè èãðû âäâîåì (äðóãàÿ ñòîðîíà). 

Ïîëîæèòå èãðîâîå ïîëå â öåíòð èãðîâîãî ñòîëà. Íà ïîëå èçîáðàæåíû 13 ñåêòîðîâ 
ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè, ðàñïîëîæåííûå ïî êðóãó. Ýòè ñåêòîðà ñîîòâåòñòâóþò øàãó 
ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè è óêàçàòåëÿ.

Ïîëîæèòå îäèí èç ñ÷åò÷èêîâ ïðîäóêöèè íà èãðîâîå ïîëå ëèöîì ââåðõ, êàê ïîêàçàíî 
íà ðèñóíêå. Ïðèìå÷àíèå: äëÿ ïðîñòîé èãðû íà äâîèõ èñïîëüçóéòå îáðàòíóþ ñòîðîíó

ïðîäóêöèè ïðîäóêöèè (äðóãîé ñ÷åò÷èê 
íå èñïîëüçóåòñÿ).
Â ñåêòîðàõ ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè èìåþòñÿ 
çíà÷åíèÿ îò 0 äî 10. Ïîëîæèòå ñåìü 
ôèøåê ðåñóðñîâ: ãëèíó, ìîíåòà, çåðíî, 
îâöà, äåðåâî, òîðô è äæîêåð - â ñåêòîð 
ñî çíà÷åíèåì 0. (Ýòîò ñåêòîð ïîìå÷åí 
áîëüøîé "À". Âî âðåìÿ èãðû ýòîò 
ñèìâîë íå èìååò íèêàêîãî çíà÷åíèÿ.)

Èãðîêè äîëæíû äîãîâîðèòüñÿ, â êàêîé âàðèàíò îíè õîòÿò èãðàòü: ôðàíöóçñêèé èëè 
èðëàíäñêèé.

Îòñîðòèðóéòå êàðòû çäàíèé â òðè ýòàïà:

Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðè èãðå âòðîåì óáåðèòå èç èãðû âñå êàðòû ñ öèôðîé 4 â 
ïðàâîì íèæíåì óãëó. Ïðè èãðå âäâîåì äîïîëíèòåëüíî óáåðèòå êàðòû ñ 
öèôðîé 3+. (Ñïåöèàëüíûå èíñòðóêöèè äëÿ ñîëî-èãðû è êîðîòêîé èãðû 
ïðèâåäåíû íà ñòð. 7 è 8 ïîäðîáíûõ ïðàâèë).

Äàëåå óáåäèòåñü, ÷òî âñå êàðòû ïîâåðíóòû ñòîðîíîé, ñîîòâåòñòâóþùåé âûáðàííîìó 
âàðèàíòó èãðû (ôðàíöóçñêèé èëè èðëàíäñêèé). Ñòîðîíó êàðòû ìîæíî îïðåäåëèòü 
ïî ñèìâîëàì â ïðàâîì âåðõíåì óãëó - ëèëèÿ        äëÿ ôðàíöóçñêîãî, à êëåâåð 
äëÿ èðëàíäñêîãî. (Ìíîãèå êàðòû ñîäåðæàò îäèíàêîâûå çäàíèÿ íà îáåèõ ñòîðîíàõ.)

Â çàêëþ÷åíèå, îòñîðòèðóéòå çäàíèÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ áóêâàìè:
Ñèìâîë áèáëèè îáîçíà÷àåò ñòàðòîâûå çäàíèÿ.
Áóêâû A, B, C è D îáîçíà÷àþò ñîîòâåòñòâóþùèé ðàóíä èãðû.

Âñå ÷åòûðå èãðîâûõ ïîëÿ

Íàáåðåæíàÿ
(Harbor Promenade)

èç ôðàíöóçñêîãî âàðèàíòà. 

Ñòðîèòåëüíûé ðûíîê (Builders` Market) 
óäàëÿåòñÿ ïðè èãðå âäâîåì è âòðîåì.

Êåëüÿ (Priory) - ýòî
ñòàðòîâîå çäàíèå.

Ñåêòîð 
ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè

Èãðà «Ìîëèñü è òðóäèñü» èìååò 2 âåðñèè ïðàâèë
ñ îäèíàêîâûì ñîäåðæàíèåì: îáùèå ïðàâèëà äëÿ 
áûñòðîãî îáó÷åíèÿ èãðå è ïîäðîáíûå ïðàâèëà 
äëÿ ïîèñêà êîíêðåòíûõ âîïðîñîâ. 
Ïåðåä ïðî÷òåíèåì îáîèõ ñíà÷àëà ïðî÷èòàéòå 
ýòîò ëèñò íà÷àëüíîé  ðàññòàíîâêè èãðû!

3 èãðîêà 4 èãðîêà êîðîòêàÿ èãðà
äëÿ 3-4 èãðîêîâ

1-2 èãðîêà

Ìû ðåêîìåíäóåì ñûãðàòü ïåðâóþ 
èãðó, íåçàâèñèìî îò òîãî êàêîé 
âàðèàíò âû âûáåðèòå, òîëüêî ñ 
äâóìÿ èëè òðåìÿ èãðîêàìè. Åñëè 
õîòèòå ñûãðàòü ïåðâóþ èãðó 
â÷åòâåðîì, òîãäà ìû ðåêîìåíäóåì 
âàì êîðîòêóþ èãðó.



Здания

Ïîëîæèòå ñòàðòîâûå çäàíèÿ (îòìå÷åííûå ñèìâîëîì Áèáëèÿ         ) íà ñòîë ðÿäîì 
ñ èãðîâûì ïîëåì òàê, ÷òîáû îíè áûëè âèäíû âñåì èãðîêàì. Ñîáåðèòå îñòàâøèåñÿ 
çäàíèÿ â êîëîäû A, B, C è D è ðàçìåñòèòå èõ â óêàçàííûå ñåêòîðà âîêðóã èãðîâîãî 
ïîëÿ. (Ïîðÿäîê çäàíèé â ñòîïêå íå èìååò çíà÷åíèÿ.)

Камень и виноград

Ïîëîæèòå ÷åðíóþ ôèøêó êàìíÿ â óêàçàííîå ìåñòî ðÿäîì ñ èãðîâûì ïîëåì. (Äî ýòîãî 
ìîìåíòà îí íå âñòóïàåò â èãðó.) Âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå äîïîëíèòåëüíî ïîëîæèòå 
ôèîëåòîâóþ ôèøêó âèíîãðàäà â óêàçàííîå ìåñòî ðÿäîì ñ èãðîâûì ïîëåì. (Ýòà ôèøêà 
íå èñïîëüçóåòñÿ â èðëàíäñêîì âàðèàíòå.)

Ïîëîæèòå áèðþçîâóþ ôèøêó äîìèêà â ñåêòîð ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè íàïðîòèâ êîëîäû À.

Дайте каждому игроку:
• 1 öåíòðàëüíîå ïîëå, íà êîòîðîì êàæäûé èãðîê ðàçëîæèò 2 êàðòû áîëîòà è 

3 êàðòû ëåñà êàê ïîêàçàíî íà ïîëå.

• 3 ìîíàõà îäíîãî öâåòà, êîòîðûå ðàçìåùàþòñÿ ðÿäîì ñ öåíòðàëüíûì ïîëåì.

• Âñå 8 êàðò ïîñåëåíèé òîãî æå öâåòà (èõ ìîæíî óçíàòü ïî ðóáàøêå).
Ïîñåëåíèÿ ïîìå÷åííûå áóêâàìè À, Â, Ñ è D ïîìåùàþòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùèå 
êîëîäû êàðò çäàíèé.

• 1 èãðîâóþ ïàìÿòêó, íà êîòîðîé êàæäûé èãðîê ðàçìåùàåò ñâîè îñòàâøèåñÿ êàðòû 
ïîñåëåíèé. Óáåäèòåñü, ÷òî ïàìÿòêè ïîëîæåíû â ñîîòâåòñòâèè ñ âûáðàííûì 
âàðèàíòîì ñòðàíû.

• Ñòàðòîâûå ðåñóðñû, ò.å. ïî 1 æåòîíó êàæäîãî èç øåñòè áàçîâûõ ðåñóðñîâ: 
1 ãëèíà, 1 äåðåâî, 1 òîðô, 1 ìîíåòà, 1 ïøåíèöà è 1 îâöà. 
(Âàæíî ÷òîáû ðåñóðñû áûëè ðàçëîæåíû ïðàâèëüíîé ñòîðîíîé.)

• Óäàëèòå èç èãðû âñå íåèñïîëüçóåìûå êîìïîíåíòû.

• Æåòîí ñîëîä/ïèâî íå èñïîëüçóåòñÿ âî ôðàíöóçñêîì âàðèàíòå èãðû.

• Æåòîíû ìóêà/õëåá è âèíîãðàä/âèíî íå èñïîëüçóþòñÿ â èðëàíäñêîì âàðèàíòå èãðû.

Поля
Â äîïîëíåíèå ê öåíòðàëüíîìó ïîëþ, êîòîðîå åñòü ó êàæäîãî 
èãðîêà, ñóùåñòâóþò ïðÿìîóãîëüíûå ðàéîííûå ïîëÿ è 
êâàäðàòíûå íàäåëû. Îòñîðòèðóéòå ðàéîííûå ïîëÿ è 
íàäåëû â cîîòâåòñòâèè ñ öåíîé è ñëîæèòå êàæäûå â ñâîþ 
ñòîïêó òàê, ÷òîáû ðàéîííûå ïîëÿ/íàäåëû ñ íàèìåíüøåé 
öåíîé áûëè íàâåðõó. (Íå èìååò çíà÷åíèÿ êàêîé ñòîðîíîé 
ëåæàò ïîëÿ, ò.ê. öåíû äëÿ âñåõ ïîëåé îäèíàêîâû íà îáîèõ 
ñòîðîíàõ.)
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Ôèøêà êàìíÿ âñòóïàåò 
â èãðó ïîçæå. 
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Ôèøêà äîìèêà ïîêàçûâàåò êîãäà â èãðó âñòóïàåò 
ñëåäóþùàÿ êîëîäà çäàíèé.
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Ïîñåëåíèå àðòèñòîâ (Artist ’s Colony)
äîáàâëÿåòñÿ â êîëîäó çäàíèé À.

Ñòàðòîâûå ðåñóðñû

Ðåñóðñû, êîòîðûå îñòàþòñÿ 
â èãðå, íå íóæíî ñîðòèðîâàòü. 
Â èãðå ñîâñåì íå òðåáóåòñÿ, 
÷òîáû âû íåïðåìåííî ñîáðàëè 
îäèíàêîâûå, âìåñòî ýòîãî 
äîñòàòî÷íî ññûïàòü âñå êó÷åé.

Ðàéîííîå ïîëåÍàäåë

• 



Управление монастырем в средние века

Общие правила
Ýòè ïðàâèëà ïðèìåíÿþòñÿ òîëüêî äëÿ èãðû òðåõ è ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. Äëÿ êîðîòêîé 
âåðñèè èãðû, èãðû âäâîåì, à òàêæå äëÿ ñîëî-èãðû, ïîæàëóéñòà, îáðàòèòåñü ê
ñòðàíèöàì 7 è 8 ïîäðîáíûõ ïðàâèë, âêëþ÷åííûõ â èãðó.

Вступление
Êàæäûé èãðîê íà÷èíàåò ñ öåíòðàëüíûì ïîëåì 2õ5 ó÷àñòêîâ, ãäå îí ìîæåò 
ïîñòðîèòü ìíîæåñòâî çäàíèé, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ  âñåìè èãðîêàìè. 
Ìîæíî ïîêóïàòü äîïîëíèòåëüíûå ïîëÿ, ÷òîáû êàæäûé èãðîê ðàçâèë ìàëåíüêóþ 
åïàðõèþ â ïðîñòèðàþùóþñÿ îò ïîáåðåæüÿ äî ãîð. Â êîíöå èãðû ïîáåæäàåò èãðîê 
ñ íàèáîëüøèì óðîâíåì åïàðõèè.
Первый игрок
Âûáåðèòå, êòî áóäåò íà÷èíàòü èãðó â ïåðâîì ðàóíäå. Äàéòå ýòîìó èãðîêó ôðàíöóçñêèé 
èëè èðëàíäñêèé ìàðêåð ïåðâîãî èãðîêà (Ýòîò ìàðêåð â äðóãèõ âàðèàíòàõ èãðû 
íå èñïîëüçóåòñÿ). Ïåðåâåðíèòå ìàðêåð òàê, ÷òîáû áûëà âèäíà ñòîðîíà ñ îäíîé 
ìîíåòîé. Ìàðêåð ïåðâîãî èãðîêà ïåðåäàåòñÿ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå êàæäûé ðàóíä.

Раунд игры
"Ìîëèñü è òðóäèñü" èãðàåòñÿ â òå÷åíèè 24 ðàóíäîâ ïëþñ áîíóñíûé ðàóíä. 
Êàæäûé èãðîê (ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) âûïîëíÿåò îäíî äåéñòâèå çà ðàóíä. 
Â êîíöå êàæäîãî ðàóíäà ïåðâûé èãðîê âûïîëíÿåò äîïîëíèòåëüíîå äåéñòâèå.

Существует 3 варианта выполнения действия.

1-й вариант действия.

Ñàìûé âàæíûé âàðèàíò äåéñòâèÿ â èãðå çàêëþ÷àåòñÿ â ðàçìåùåíèè ìîíàõà â 
ñâîáîäíîì çäàíèè ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ åãî ôóíêöèåé. (Ôóíêöèþ çäàíèÿ 
ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî êîãäà âõîäèòå â çäàíèå, à íå êîãäà îñòàåòåñü â íåì. 
Çäàíèÿ ñ ìîíàõàìè ñ÷èòàþòñÿ çàíÿòûìè è íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ âñå âðåìÿ 
ïîêà îñòàþòñÿ çàíÿòûìè.)

Èãðîêè ìîãóò èñïîëüçîâàòü ñîáñòâåííûå çäàíèÿ, à òàêæå çäàíèÿ äðóãèõ èãðîêîâ. 
(Êàê âîñïîëüçîâàòüñÿ çäàíèåì äðóãîãî èãðîêà îïèñàíî íà ñòð. 4)

Базовые здания

Âñå èãðîêè íà÷èíàþò ñ òðåìÿ îäèíàêîâûìè áàçîâûìè çäàíèÿìè. Âî âðåìÿ èãðû, 
ìíîãî äðóãèõ çäàíèé áóäóò ïîñòðîåíû íà èõ çåìëÿõ. Áàçîâûå çäàíèÿ ñíàáæàþò 
èãðîêîâ áàçîâûìè ðåñóðñàìè:

• ôåðìà (Barnyard) ñíàáæàåò íà âûáîð ëèáî îâöàìè ëèáî çåðíîì

• íàñûïü ãëèíû (Clay Mound) ñíàáæàåò ãëèíîé

Åñëè âû îòïðàâëÿåòå ìîíàõà â áàçîâîå çäàíèå, òî ñ÷åò÷èê 
ïðîäóêöèè ïîêàæåò, ñêîëüêî ðåñóðñîâ ñîîòâåòñòâóþùåãî 
âèäà âû âîçüìåòå. Êàæäûé áàçîâûé ðåñóðñ èìååò äåðåâÿííóþ
ôèøêó íà ñ÷åò÷èêå ïðîäóêöèè: ìåñòîïîëîæåíèå ôèøêè 
ïîêàçûâàåò, ñêîëüêî æåòîíîâ âçÿòü.

Как изменяется производство ресурсов

Âñÿêèé ðàç, êîãäà ïîëó÷àåòå ðåñóðñû èñïîëüçóÿ ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè, 
âåðíèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ ôèøêó ðåñóðñà íàçàä â ñåêòîð 0.
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Важно! 
Ïðåæäå âñåãî
ïðî÷èòàéòå

ëèñò íà÷àëüíîé 
ðàññòàíîâêè!

Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî 
ïðîèçâåñòè 2 æåòîíà
ëþáîãî áàçîâîãî ðåñóðñà.

Åñëè èãðîê èñïîëüçóåò 
ìîíàñòûðñêóþ êàíöåëÿðèþ
îí ïîëó÷èò 2 ìîíåòû. 
Ïîñëå ÷åãî íåîáõîäèìî 
âåðíóòü ôèøêó ìîíåòû 
â ñåêòîð 0.

Îñíîâíîå ïðàâèëî:
Êàæäûé èãðîê äîëæåí
èìåòü âîçìîæíîñòü 
óâèäåòü ñêîëüêî 
æåòîíîâ ðåñóðñîâ 
êàæäîãî âèäà åñòü â 
çàïàñå ó äðóãèõ 
èãðîêîâ.

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

• ìîíàñòûðñêàÿ êàíöåëÿðè (Cloister Office) ñíàáæàåò ìîíåòàìè, à

Òàêèì îáðàçîì, â ïåðâîì ðàóíäå ïðè 
èãðå â÷åòâåðîì èãðàåòñÿ â ïîðÿäêå 
1-2-3-4-1, ñëåäóþùèé 2-3-4-1-2 è ò.ä.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íèêòî íå ïðîïóñêàåò
õîä, êîãäà ìåíÿåòñÿ ïåðâûé èãðîê.

Ýòè ïðàâèëà íå óïîìèíàþò êîíêðåòíûå 
ôóíêöèè êàæäîãî çäàíèÿ. Ýñëè ôóíêöèÿ 
çäàíèÿ íå ÿñíà, ïîæàëóéñòà, îáðàòèòåñü 
ê ãëîññàðèþ, ãäå ïîäðîáíî îïèñàíû âñå 
çäàíèÿ.

Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà äëÿ 1 - 4 èãðîêîâ ñ 13 ëåò
îò Óâå Ðîçåíáåðãà

Ðàçìåñòèòå ìîíàõà ÷òîáû èñïîëüçîâàòü çäàíèå

• 
• 
•

Ýòè îáùèå ïðàâèëà îïèñûâàþò èãðó 
ïîâåñòâîâàòåëüíî ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì 
èëëþñòðàöèé. ß îòìåòèë íàèáîëåå 
ðàñïðîñòðàíåííûå îøèáêè ñèìâîëîì      . 
Åñëè âû ïðåäïî÷èòàåòå ÷èòàòü 
ñèñòåìàòèçèðîâàííûå è ïîäðîáíûå ïðàâèëà, 
ïîæàëóéñòà, îáðàòèòåñü ê äðóãèì ïðàâèëàì!

Â ïðîöåññå èãðû ïîëÿ ìîãóò
âûãëÿäåòü êàê ïîêàçàíî çäåñü

Ôðàíöóçñêèé ìàðêåð
ïåðâîãî èãðîêà

Ìîíàõ ðàçìåùàåòñÿ
â ìîíàñòûðñêîé êàíöåëÿðèè
(Cloister Office).



Ïðîèçâîäñòâî âñåõ áàçîâûõ ðåñóðñîâ óâåëè÷èâàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì: â íà÷àëå êàæäîãî 
ðàóíäà, ïîâåðíèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè íà îäíî äåëåíèå ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè. 
(Ðèñóíîê íà ñòðàíèöå 1 ïîêàçûâàåò ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè ïîñëå ïåðâîãî ïîâîðîòà â èãðå.)

Â îáû÷íîé èãðå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè ïîâîðà÷èâàåòñÿ òîëüêî â íà÷àëå
êàæäîãî ðàóíäà (íå ïåðåä êàæäûì õîäîì).

Îñîáûé ñëó÷àé: Â òîì ñëó÷àå, êîãäà ôèøêà ðåñóðñà íàõîäèòñÿ, ïåðåä 
ïîâîðîòîì ñ÷åò÷èêà, â ïîñëåäíåì ñåêòîðå (ñåêòîð 10), îíà ïðîäâèãàåòñÿ 
ïåðåä óêàçàòåëåì ñ÷åò÷èêà. (Äðóãèìè ñëîâàìè ôèøêà ðåñóðñà îñòàåòñÿ 
â ñåêòîðå 10.)

Âèíîãðàä è êàìåíü
Íå âñå ôèøêè ðåñóðñîâ ïðåäñòàâëåíû â íà÷àëå èãðû. Ïîñëå ïîâîðîòà ñ÷åò÷èêà 
â 8 ðàóíäå, ïîëîæèòå ôèøêó âèíîãðàäà â ñåêòîð 0 (òîëüêî âî ôðàíöóçñêîì 
âàðèàíòå). Â 13 ðàóíäå â èãðó âñòóïàåò ôèøêà êàìíÿ.

Ïîìèìî áàçîâûõ çäàíèé âî âðåìÿ èãðû ïðèõîäÿò äîïîëíèòåëüíûå ïðîèçâîäñòâåííûå 
çäàíèÿ (óçíàâàåìûå ïî êîíòóðó èãðîâîãî ïîëÿ â îêíå ôóíêöèé): âèíîãðàäíèê 
(Grapevine) è êàðüåð (Quarry) ñíàáæàþò âèíîãðàäîì è êàìíåì. Îíè íå ñ÷èòàþòñÿ 
áàçîâûìè ðåñóðñàìè, äàæå ïîñëå òîãî êàê ôèøêè âèíîãðàäà è êàìíÿ âîéäóò â èãðó.

Из шести основных ресурсов пока обсудили 
только овец, пшеницу, глину и монеты.

2-й вариант действия

Äåðåâî è òîðô - äâà áàçîâûõ ðåñóðñà, êîòîðûå íå äîáûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ äåéñòâèÿ 
çäàíèÿ. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýòèõ ðåñóðñîâ èãðîê íå èñïîëüçóåò ìîíàõà. Âìåñòî ýòîãî 
óáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êàðòó ðåñóðñà (ëåñ èëè áîëîòî) ñ îäíîãî èç âàøèõ ïîëåé.
Ýòî äàñò âàì ñòîëüêî æåòîíîâ äåðåâà èëè òîðôà, ñêîëüêî ïîêàçàíî 
ñîîòâåòñòâóþùåé ôèøêîé. (Ñáðîñüòå ôèøêó îáðàòíî â ñåêòîð 0.)

Ðóáêà äåðåâüåâ è äîáû÷à òîðôà íå çàäåéñòâóåò ìîíàõà.

В результате удаления карты леса или болота 
становится доступным новый участок поля.

3-й вариант действия

Äëÿ ñòðîèòåëüñòâà çäàíèÿ, âûáåðèòå îäíó èç îòêðûòûõ êàðò çäàíèÿ è 
çàïëàòèòå ñòîèìîñòü ñòðîèòåëüñòâà, óêàçàííóþ â ëåâîì âåðõíåì óãëó êàðòû. 
(Çäàíèÿ ñòðîÿòñÿ èç äåðåâà, ãëèíû, êàìíÿ è ñîëîìû. Èíîãäà òðåáóþòñÿ ìîíåòû.) 
Ïîëîæèòå ïîñòðîåííîå çäàíèå íà îäíîì èç ñâîáîäíûõ ó÷àñòêîâ ïîëÿ.

Необходимо соблюдать два строительных правила.
• Ìîíàñòûðñêèå çäàíèÿ (óçíàâàåìûå ïî æåëòîìó ôîíó íàçâàíèÿ) äîëæíû 

ïðèìûêàòü ê äðóãîìó ìîíàñòûðñêîìó çäàíèþ (ïî âåðòèêàëè èëè ãîðèçîíòàëè).

Èíîãäà çàáûâàþò, ÷òî ìîíàñòûðñêîå çäàíèå äîëæíî 
ïðèìûêàòü ê äðóãîìó ìîíàñòûðñêîìó çäàíèþ.

• Áîëüøèíñòâî çäàíèé ìîæíî ïîñòðîèòü íà ðàâíèíå, à òàêæå 
íà ïîáåðåæüå è ñêëîíå. Îäíàêî íåêîòîðûå ìîæíî ïîñòðîèòü 
òîëüêî íà ïîáåðåæüå èëè òîëüêî íà ñêëîíàõ. (Ýòî îòìå÷åíî 
â ëåâîì âåðõíåì óãëó êàðòû à òàêæå öâåòîì ôîíà ðèñóíêà.)

• Â ãîðàõ ìîæíî ïîñòðîèòü òîëüêî êàðüåðû (Quarries) èëè 
çàìîê (Castle).

• Íà âîäå ìîæíî ïîñòðîèòü òîëüêî ïëàâó÷èé äîì (Houseboat)
(â èðëàíäñêîì âàðèàíòå).

 

Ôèøêà êàìíÿ 
ïîìåùàåòñÿ â 
ïðîèçâîäñòâåííûé 
ñåêòîð 0 êàê òîëüêî 
óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà 
ïðîäóêöèè ïðîéäåò 
ýòó ôèøêó .
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Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

Èãðîê äîáûâàåò 2 òîðôà.

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside  Coast, Plains, 
Hillside Slaughterhouse

  Coast, Plains, 
Hillside Slaughterhouse

Æåòîíû ðåñóðñîâ èìåþò âñåãî ÷åòûðå âèäà ñèìâîëîâ:      ñèìâîë äëÿ åäû, * - äëÿ ýíåðãèè,        - äëÿ äåíåã, 
      - äëÿ î÷êîâ. Êàæäûé ðåñóðñ è åãî ñèìâîëû ìîæíî íàéòè â ïàìÿòêå.

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

  Coast, Plains, 
Hillside Fuel  

Merchant
Coast, 
Hillside Windmill

Hillside
Grapevine

Coast Harbor 
Promenade

Hillside
Grapevine

Îñòîðîæíî! Èãðîê íå ñìîæåò ïîñòðîèòü 
íèêàêèõ ìîíàñòûðñêèõ çäàíèé äî êîíöà 
èãðû. (Êàïèòóëà îêðóæåíà çäàíèÿìè 
äðóãîãî öâåòà.)

Coast Harbor 
Promenade

Hillside
Grapevine

Ó êàæäîãî 
ãîðíîãî íàäåëà 
åñòü 2 ó÷àñòêà 
ñêëîíîâ è 
1 ó÷àñòîê ãîð.

Ó÷àñòêè ïîáåðåæüÿ
è ñêëîíîâ áîëåå 
óíèâåðñàëüíûå 
ñòðîèòåëüíûå 
ïëîùàäêè ÷åì 
ðàâíèíû.

Ñðóáèòü äåðåâüÿ è äîáûòü òîðô

Ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿ

Ñòðåëêà ïîêàçûâàåò
íàïðàâëåíèå âðàùåíèÿ:
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè 

Îäíèì äâèæåíèåì, 
ïðîèçâîäñòâî ïî÷òè âñåõ 
ðåñóðñîâ óâåëè÷èâàåòñÿ. 
Ìåñòîïîëîæåíèå ôèøåê 
ðåñóðñîâ îñòàåòñÿ 
íåèçìåííûì.

Âîäíûé
ó÷àñòîê

Ãîðíûé íàäåë

Ñêîòîáîéíÿ (Slaughterhouse) ñòðîèòñÿ èç 2 ãëèíû è 2 äåðåâà.
Ó÷àñòêè ñ ëåñîì, áîëîòîì èëè äðóãèìè êàðòàìè íå 
ñ÷èòàþñÿ ïóñòûìè.



Настоятель
Ó êàæäîãî èãðîêà åñòü 3 ìîíàõà: 1 íàñòîÿòåëü è 2 ïîñëóøíèêà. Äåéñòâèå íàñòîÿòåëÿ 
òàêîå æå êàê è ïîñëóøíèêà, òîëüêî ó íåãî åñòü ñïåöèàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü: åñëè 
ñòðîèòñÿ çäàíèå è íàñòîÿòåëü ïî ïðåæíåìó äîñòóïåí, ìîæíî âûïîëíèòü îäíî 
äîïîëíèòåëüíîå äåéñòâèå, ðàçìåñòèâ ñâîåãî íàñòîÿòåëÿ â òîëüêî ÷òî ïîñòðîåííîì 
çäàíèè è èñïîëüçóÿ ôóíöèè çäàíèÿ.

 

Возвращение настоятеля
Â íà÷àëå êàæäîãî ðàóíäà èãðîêè ïðîâåðÿþò ðàçìåñòèëè ëè îíè âñåõ òðåõ 
ñâîèõ ìîíàõîâ. Òå èãðîêè, êîòîðûå ðàçìåñòèëè íàñòîÿòåëÿ è îáîèõ ïîñëóøíèêîâ, 
âîçâðàùàþò ìîíàõîâ ñåáå.

Èãðîêè èíîãäà çàáûâàþò âåðíóòü ñåáå 
ìîíàõîâ. Ýòî íåîáõîäèìî èñïðàâèòü ñðàçó, 
êàê òîëüêî çàìåòèëè.  

В следующем разделе происходит 
полный обзор раунда игры.

Порядок раунда

1) Â íà÷àëå ðàóíäà, èãðîêè ðàçìåñòèâøèå âñåõ òðåõ ñâîèõ 
ìîíàõîâ âîçâðàùàþò èõ ñåáå.

2)Ïîâåðíèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè.
3)Èíîãäà, ðàóíä ïðåðûâàåòñÿ íà ôàçó ïîñåëåíèÿ 

(ñìîòðè ðàçäåë íèæå).
4)Êàæäûé èãðîê âûïîëíÿåò îäíî äåéñòâèå. Â êîíöå ðàóíäà 

ïåðâûé èãðîê âûïîëíÿåò âòîðîå äåéñòâèå.
5)Ïåðåäàéòå ìàðêåð ïåðâîãî èãðîêà ñëåäóþùåìó èãðîêó 

ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå.

Фаза поселения
Êàæäûé ðàç êîãäà óêàçàòåëü ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè ïðîõîäèò 
ñëåäóþùóþ êîëîäó çäàíèé è ïîñåëåíèé ðÿäîì ñ èãðîâûì ïîëåì 
(ñíà÷àëà êàðòû À, çàòåì Â, Ñ è ïîñëåäíèå D), èãðà ïðåðûâàåòñÿ 
íà ôàçó ïîñåëåíèÿ.

 

Èãðîêè ìîãóò ïîñòðîèòü òîëüêî îäíî ïîñåëåíèå èç ñâîåãî çàïàñà 
íà ëþáîì èç ñâîáîäíûõ ó÷àñòêîâ.

 

Очки поселения в конце игры
Ïîñåëåíèÿ íå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ âî âðåìÿ èãðû 
àíàëîãè÷íî ôóíêöèÿì çäàíèé, íî îíè ïðèíîñÿò î÷êè 
â êîíöå, â çàâèñèìîñòè îò òîãî êàêèå çäàíèÿ íàõîäÿòñÿ
ðÿäîì ñ íèì. ×òîáû îïðåäåëèòü, ñêîëüêî î÷êîâ 
ïðèíîñèò ïîñåëåíèå, ïðèáàâüòå ê åãî æèëèùíîìó 
óðîâíþ áîðäîâîãî öâåòà      æèëèùíûé óðîâåíü òåõ 
çäàíèé, êîòîðûå ïðèëåãàþò ê íåìó. (Çäàíèÿ ïî 
äèàãîíàëè íå ñ÷èòàþòñÿ ïðèëåãàþùèìè.)
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Farmyard

or

Hillside  Coast, Plains, 
Hillside Slaughterhouse

Ýòîò èãðîê áîëüøå íå 
ìîæåò ðàçìåùàòü ìîíàõîâ 
äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî 
ðàóíäà. Òîëüêî â íà÷àëå 
ñëåäóþùåãî ðàóíäà îí 
âåðíåò ìîíàõîâ ñåáå.

dwelling value at  
the end of the game

Hillside Hilltop
Village

dwelling value a
the end of the gam

Hillside Hillto
Villag

Hillside, 
Mountain Castle

build 1  of your  
own settlement

  Coast, Plains, 
Hillside Builders’ 

Market

  Coast, Plains, 
Hillside Builders’ 

Market

  Coast, Plains, 
Hillside Builders’ 

Market

  Coast, Plains, 
Hillside

dwelling value at  
the end of the game

Artist’s
Colony

  Coast, Plains, 
Hillside

dwelling value at  
the end of the game

Artist’s
Colony

Ïîñåëåíèÿ ìîæíî ïîñòðîèòü òîëüêî âî âðåìÿ ôàçû ïîñåëåíèÿ èëè ñ ïîìîùüþ 
äåéñòâèÿ çàìêà, íî íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü äåéñòâèå "ñòðîèòåëüñòâî çäàíèÿ".
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or
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  Coast, Plains, 
Hillside

dwelling value at  
the end of the game

Shanty
Town

  Coast, Plains, 
Hillside Estate

  Coast, Plains, 
Hillside Estate

  Coast, Plains, 
Hillside

dwelling value at  
the end of the game

Shanty
Town
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or
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Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

Íàñòîÿòåëü 
ïîçâîëÿåò 
ñîâåðøàòü 
öåííûå äâîéíûå 
äåéñòâèÿ. Çäåñü 
ñêîòîáîéíÿ 
ìîæåò áûòü 
ïîñòðîåíà è 
ñðàçó æå 
èñïîëüçîâàíà.

Подсчет очков поселения будет рассмотрен подробно 
в контексте строительства поселений.

• Ñòðîèòåëüíûå ðàñõîäû ñîñòîÿò èç ýíåðãèè     è åäû      . (Îïëàòà ïðîèçâîäèòñÿ 
æåòîíàìè ðåñóðñîâ èìåþùèìè ýòè ñèìâîëû. Èçëèøêè ýíåðãèè/åäû òåðÿþòñÿ.)

    

• Òðåáîâàíèÿ "ïîáåðåæüå" äëÿ ðûáàöêîé äåðåâíè (Fishing Village) è "ñêëîíû" äëÿ 
ãîðíîé äåðåâíè (Hilltop Village) äîëæíû áûòü âûïîëíåíû.

• Ãîðíûå è âîäíûå ó÷àñòêè çàñåëÿòü íåëüçÿ.
Â êîíöå èãðû ïðîèñõîäèò çàêëþ÷èòåëüíàÿ, ïÿòàÿ, ôàçà ïîñåëåíèÿ.

Новые здания и новые поселения
Â êàæäóþ èç ÷åòûðåõ ïåðâûõ ôàç ïîñåëåíèÿ â èãðó ïðèõîäÿò íîâûå çäàíèÿ, êîòîðûå 
äîáàâëÿþòñÿ ê "ñòàðûì" è ðàñêëàäûâàþòñÿ ðÿäîì ñ èãðîâûì ïîëåì. Êðîìå òîãî êàæäûé 
èãðîê ïîëó÷àåò íîâîå ïîñåëåíèå êîòîðîå ìîæíî ïîñòðîèòü â ñëåäóþùèõ ôàçàõ ïîñåëåíèÿ.
Âî âðåìÿ êàæäîé ôàçû ïîñåëåíèÿ, ïåðåìåñòèòå ôèøêó äîìèêà â ñåêòîð 
ñ÷åò÷èêà ïðîäóêöèè íàïðîòèâ ñëåäóþùåé êîëîäû çäàíèé è ïîñåëåíèé. 
(Ôèøêà äîìèêà ýòî íàïîìèíàíèå è åñëè ïðåäïî÷èòàåòå, ìîæåòå åå íå 
èñïîëüçîâàòü. Äî ïåðâîé ôàçû ïîñåëåíèÿ îíà íàõîäèòñÿ ïåðåä êàðòàìè À, 
ïîñëå íåå êëàäåòñÿ ïåðåä êàðòàìè Â.)
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Теперь награда за ваши строительные достижения.

Цель игры

Â êîíöå èãðû ïðîèñõîäèò ïîäñ÷åò î÷êîâ. (Äëÿ ïîäñ÷åòà èñïîëüçóéòå áëîêíîò.)

Ñëîæåíèå ñëåäóþùèõ îòäåëüíûõ î÷êîâ äàåò èòîãîâûé 
ðåçóëüòàò. Ïîáåæäàåò èãðîê ñ íàèáîëüøèì 
êîëè÷åñòâîì î÷êîâ.

• Ó íåêîòîðûõ ðåñóðñîâ â ñèìâîëå ùèòà óêàçàíû 
  î÷êè. Êàæäûé èãðîê ïîäñ÷èòûâàåò î÷êè çà ýòè 
  ðåñóðñû.

• Ó âñåõ çäàíèé è ïîñåëåíèé åñòü õîçÿéñòâåííûé óðîâåíü, 
  óêàçàííûé â òàêîì æå ñèìâîëå ùèòà êàê ó ðåñóðñîâ. 
  Êàæäûé èãðîê ïîäñ÷èòûâàåò ýòè çíà÷åíèÿ.

• Â êîíöå ïîäñ÷èòûâàåòñÿ æèëèùíûé óðîâåíü êàæäîãî 
  ïîñåëåíèÿ.

Ó ïîñåëåíèé åñòü 
ýêîíîìè÷åñêèé 
óðîâåíü.

Ïåðâàÿ ôàçà ïîñåëåíèÿ 
íà÷èíàåòñÿ êàê òîëüêî 
óêàçàòåëü ïðîéäåò çäàíèÿ è 
À ïîñåëåíèå (Artist s Colony).

Ó âîäíîãî ó÷àñòêà åñòü 
æèëèùûé óðîâåíü, äàæå 
åñëè íà íåì íè÷åãî 
íå ïîñòðîåíî.

Êàæäûé èãðîê ïîëó÷àåò ïîñåëåíèå àðòèñòîâ (Artist s Colony, À), 
êîãäà íîâûå çäàíèÿ âïåðâûå âñòóïàþò â èãðó. Çàòåì îíè ïîëó÷àþò 
äåðåâóøêó (Hamlet, B), äåðåâíþ (Village, C) è ê êîíöó èãðû 
ãîðíóþ äåðåâíþ (Hilltop Village, D).

Ó äåðåâíè ëà÷óã (Shanty Town) æèëèùíûé óðîâåíü ðàâåí -3, ó ôåðìû
(Farmyard) 2, ó ìîíàñòûðñêîé êàíöåëÿðèè (Cloister Office) 2 à ó 
ïîìåñòüÿ (Estate) 6. Òàêèì îáðàçîì èòîãîâûé æèëèùíûé óðîâåíü 
ó äåðåâíè ëà÷óã ðàâåí 7. (Íàñûïü ãëèíû (Clay Mound) íàõîäèòñÿ 
ïî äèàãîíàëè  îò äåðåâíè ëà÷óã è ïîýòîìó íå ó÷èòûâàåòñÿ ïðè 
ïîäñ÷åòå î÷êîâ.)



Дополнительные действия
Äîïîëíèòåëüíîå äåéñòâèå ìîæíî âûïîëíèòü äî èëè ïîñëå îñíîâíîãî äåéñòâèÿ. 
Ê íèì îòíîñÿòñÿ:
•
•
•Ïåðåâîðîò æåòîíà çåðíà íà ñòîðîíó ñ ñîëîìîé (â èãðå ñâîáîäíî ìîæíî 
ïåðåâåðíóòü òîëüêî ýòîò æåòîí).

 
  

Ñàìîå âàæíîå äîïîëíèòåëüíîå äåéñòâèå - ýòî ïîêóïêà ðàéîííîãî ïîëÿ èëè íàäåëà. 
Èãðîêè ìîãóò ýòî ñäåëàòü îäèí ðàç çà õîä èëè çà ôàçó ïîñåëåíèÿ.

Ïîâåðíèòå êóïëåííîå ïîëå âûáðàííîé ñòîðîíîé. Ðàéîííûå ïîëÿ äîëæíû 
ðàçìåùàòüñÿ ðîâíî âûøå èëè íèæå öåíòðàëüíîãî ïîëÿ (èëè äðóãîãî ðàéîííîãî 
ïîëÿ), ïðèáðåæíûé íàäåë íóæíî ïîëîæèòü ñëåâà, à ãîðíûé íàäåë - ñïðàâà. 
(Ïîëÿ äîëæíû âñåãäà ðàçìåùàòüñÿ òàê, ÷òîáû öåíà íàõîäèëàñü â ëåâîì íèæíåì 
óãëó. Êîãäà ðàçìåùàåòå íîâîå ïîëå òî, êàê ìèíèìóì îäèí ó÷àñòîê äîëæåí áûòü 
ðÿäîì ñ óæå ñóùåñòâóþùèì ó÷àñòêîì ïîëÿ.)

 

Âåðíåìñÿ ê 1-му варианту действия 

Использование зданий других игроков
Èãðîêè ìîãóò ðàçìåùàòü ìîíàõîâ òîëüêî â ñâîèõ çäàíèÿõ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû, 
îíè ìîãóò çàêëþ÷èòü òðóäîâîé äîãîâîð, ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ ñâîáîäíûì çäàíèåì 
äðóãîãî èãðîêà. ×òîáû ýòî ñäåëàòü íåîáõîäèìî çàïëàòèòü âëàäåëüöó çäàíèÿ 1 ìîíåòó.
Âëàäåëåö âûáèðàåò îäíîãî èç ñâîèõ ñâîáîäíûõ ìîíàõîâ è ñòàâèò â âûáðàííîå çäàíèå.
Òåïåðü èãðîêó, çàêëþ÷èâøåìó òðóäîâîé äîãîâîð, äîñòóïíû ôóíêöèè çäàíèÿ.

Повышение цены трудового договора
Êàê òîëüêî îäèí èç èãðîêîâ ïîñòðîèò âèíîäåëüíþ (Winery, ôðàíöóçñêèé âàðèàíò) 
èëè âèíîêóðíþ (Whiskey Distillery, èðëàíäñêèé âàðèàíò) öåíà òðóäîâîãî äîãîâîðà, 
äëÿ âñåõ èãðîêîâ, ïîâûøàåòñÿ ñ 1 ìîíåòû äî 2. (Ïîâûøåííàÿ öåíà îñòàåòñÿ äî 
êîíöà èãðû.)

 

Подарки за трудовые договора
Âèíîäåëüíÿ è âèíîêóðíÿ ïðîèçâîäÿò ðåñóðñû, êîòîðûå îòíîñÿòñÿ ê ñëåäóþùåìó 
ñïåöèàëüíîìó ïðàâèëó: âìåñòî îïëàòû çà òðóäîâîé äîãîâîð ìîíåòàìè, èãðîê ìîæåò 
ïðèíåñòè ïîäàðîê âëàäåëüöó çäàíèÿ â âèäå áóòûëêè âèíà (ôðàíöóçñêèé âàðèàíò) 
èëè áî÷îíêà âèñêè (èðëàíäñêèé âàðèàíò). Ýòîò ïîäàðîê ñðàçó æå âûïèâàåòñÿ. 
Æåòîí ðåñóðñà èäåò â îñíîâíîé çàïàñ (ê áîëüøîìó îãîð÷åíèþ âëàäåëüöà çäàíèÿ).

 
 

Использование джокера
Êîãäà èãðîê èñïîëüçóåò ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè (íàïðèìåð, ïðè ðóáêå äåðåâüåâ èëè 
èñïîëüçîâàíèè ôåðìû), òî îí ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ äæîêåðîì âìåñòî îáû÷íîé 
ôèøêè ðåñóðñà. (Èãðîê ìîæåò èñïîëüçîâàòü ïðîèçâîäñòâåííîå çäàíèå, íàïðèìåð, 
êàðüåð è âîñïîëüçîâàòüñÿ äæîêåðîì âìåñòî ôèøêè êàìíÿ. Îí ìîã áû èñïîëüçîâàòü 
äæîêåð âìåñòî ôèøêè êàìíÿ, äàæå åñëè êàìíÿ åùå íåò â èãðå.)

Контрольные числа

Â íà÷àëå ðàóíäà, ïåðèîäè÷åñêè çàáûâàþò ÷òî ñ÷åò÷èê 
ïðîäóêöèè íåîáõîäèìî ïîâåðíóòü.

Áîëåå òîãî, êîãäà ðàóíä ïðåðûâàåòñÿ íà ôàçó ïîñåëåíèÿ, 
ëåãêî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, ÷òî ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè ïîâîðà÷èâàåòñÿ
áîëüøå îäíîãî ðàçà. ×òîáû èçáåæàòü ýòèõ îøèáîê, íà èãðîâîì
ïîëå íàïå÷àòàíû êîíòðîëüíûå ÷èñëà. Ýòè ÷èñëà äåòàëüíî 
îïèñàíû íà ñòðàíèöå 6 ïîäðîáíûõ ïðàâèë èãðû.

 
Èãðîê, êîòîðûé âîñïîëüçóåòñÿ 
ìîíàñòûðñêîé êàíöåëÿðèåé â ïåðâîì 
ðàóíäå, ïîëó÷àåò 2 ìîíåòû. Îí ìîæåò 
ñðàçó æå êóïèòü ðàéîííîå ïîëå.

Дополнительный раунд и подсчет очков

Êàê òîëüêî ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè ïðîéäåò ñåêòîð "Å" 
âòîðîé ðàç, íàñòóïàåò çàêëþ÷èòåëüíûé, äâàäöàòü ïÿòûé, 
ðàóíä. Ïåðåä çàêëþ÷èòåëüíûì ðàóíäîì êàæäûé èãðîê 
áåðåò ñåáå ñâîåãî íàñòîÿòåëÿ. 
Çàòåì êàæäûé èãðîê ïîëó÷àåò åùå îäèí õîä ÷òîáû:

• ëèáî ïîñòðîèòü çäàíèå
• ëèáî ðàçìåñòèòü ñâîåãî íàñòîÿòåëÿ â 
  óæå ïîñòðîåííîì çäàíèè.

 

(Äàæå ïåðâûé èãðîê ïîëó÷àåò òîëüêî îäèí õîä.)
Ïðè ðàçìåùåíèè íàñòîÿòåëÿ, íå èìååò çíà÷åíèÿ çàíÿòî 
çäàíèå èëè íåò. Åñëè ðàçìåùàåòå íàñòîÿòåëÿ â çäàíèè 
äðóãîãî èãðîêà, òî íå íóæíî ïëàòèòü çà òðóäîâîé äîãîâîð.
Ìîæíî ïîñòðîèòü çäàíèå è ñðàçó æå ðàçìåñòèòü â íåì 
ñâîãî íàñòîÿòåëÿ.
Ïÿòàÿ ôàçà ïîñåëåíèÿ ïðîèñõîäèò ïîñëå áîíóñíîãî 
ðàóíäà. Ïîñëå íåå èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ.
Ïðîâîäèòñÿ ïîäñ÷åò î÷êîâ, êàê îïèñàíî 
íà ñòðàíèöå 3.

Cloister 
Office

Clay Mound

Farmyard

or

Hillside

Ìîíàõè íèêîãäà íå ïîêèäàþò ñâîè 
åïàðõèè äî áîíóñíîãî ðàóíäà. Îíè 
âñåãäà ðàçìåùàþòñÿ â ñîáñòâåííûõ 
åïàðõèÿõ: ëèáî ñàìèì èãðîêîì, ëèáî 
ïî òðåáîâàíèþ äðóãîãî èãðîêà.
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for any  
work contract:

  Coast, Plains, 
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Äæîêåð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî êîãäà ìîíàõ ðàçìåùàåòñÿ â 
ïðîèçâîäñòâåííîì çäàíèè èëè êîãäà ðóáÿò äåðåâüÿ èëè äîáûâàþò òîðô.

Обзор игры вдвоем
Ïðè èãðå âäâîåì èãðîêè äåëàþò õîäû: â íà÷àëå êàæäîãî ðàóíäà, ïîâåðíèòå ñ÷åò÷èê ïðîäóêöèè íà îäíî äåëåíèå. Èãðà âäâîåì íå èìååò 
ôèêñèðîâàííîãî êîíöà. Èãðà âñòóïàåò â çàêëþ÷èòåëüíóþ ôàçó, êîãäà îñòàåòñÿ ïîñòðîèòü íå áîëåå îäíîãî çäàíèÿ. Âû ñìîæåòå íàéòè 
áîëüøå èíôîðìàöèè â ïîäðîáíûõ ïðàâèëàõ èãðû íà ñòð. 7 è 8.

Èíîãäà, â çàïàëå èãðû, ïðî ïîâûøåíèå öåíû, ñîïðîâîæäàåìîå 
ñòðîèòåëüñòâîì âèíîäåëüíè èëè âèíîêóðíè, çàáûâàþò.

Ðàçìåñòèòå ìîíàõà ÷òîáû èñïîëüçîâàòü çäàíèå

Ïîêóïêà ïîëÿ (ðàéîííîãî ïîëÿ èëè íàäåëà).
Îáìåí ìîíåò è/èëè ïðîäàæà âèíà èëè âèñêè.

Èãðîêè ó êîòîðûõ åñòü çåðíî òàêæå èìåþò â 
ñâîåì ðàñïîðÿæåíèè ñîëîìó. Ïåðåâîðîò íà 
ñòîðîíó ñ ñîëîìîé îçíà÷àåò ÷òî âû îòäàåòå 
ïèùåâóþ åäèíèöó çåðíà, à âìåñòî ýòîãî 
ïîëó÷àåòå 1/2 åäèíèöó ýíåðãèè.

Îáëàñòü ðàéîííîãî ïîëÿÎáëàñòü
ïðèáðåæíîãî

íàäåëà

Îáëàñòü
ãîðíîãî
íàäåëà

Ïåðåâåðíèòå ìàðêåð ïåðâîãî 
èãðîêà íà äðóãóþ ñòîðîíó ÷òîáû
ïîêàçàòü, ÷òî öåíà òðóäîâîãî
äîãîâîðà ïîâûñèëàñü




