
Карты дорожных событий
Мини-дополнение

Это мини-дополнение к игре «Чума». Оно 
состоит из 12 карт дорожных событий, которые 
произойдут с вашими чумными докторами 
в их долгих странствиях. Раскройте тёмные 
тайны, помогите людям, и, возможно, вы полу-
чите  что-то взамен…

12 карт дорожных 
событий

30 жетонов дорожных событий 
(15 с событием, 15 без события)

S ea  Trad e r s
We have evidence of a new strain 
brought by Sea Merchants from 
the Gulun Strait. It is unlike any 
other we have encountered. 
Symptoms include a rash, high 
fever and delirium. The patient's 
eyes turn black and they start 
frothing at tfrothing at the mouth. 

We recommend stopping of the 
import of goods at our ports.

Pest spreads:

18

L an d  Trad e r s
It was suspected that a cargo 
traveling along the Blueroad 
trade routes was infected 
with the disease.

A team of specialists were 
dispatched to investigate and 
contain the outbreak.

TThe cargo was located, but it 
was too late. The disease had 
already spread to the people 
handling it.Pest spreads:

17

P o rt  Trad e r s
While the Pest wreaks havoc 
to our Empire, merchants from 
the Tresinne Islands brought 
another strain of the disease 
with their ships and cargo.

TThe Empire Council has 
recommended tightening 
the inspection of incoming 
merchant ships in our ports.

Pest spreads:

16
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Farming Villages
As the farms started getting 
infected by plague, the 
townsfolk grew more and more 
desperate. They had no idea 
what to do, as the crops were 
starting to die and there was 
no no one left who knew how to 
farm properly.

Pest spreads:

15

Logging Camps
As the disease spread in the 
forest, the people living there 
grew more and more frightened. 

The trees began to lose their 
leaves, the animals stopped 
coming out of their homes, and 
the people began to feel sick too.

NNo one knew what was happening 
or how to make it stop. The only 
thing anyone could do was watch 
as their world slowly fell apart 
around them.

Pest spreads:

14

Quarry Villages
As the disease spread in the 
mountains, the small community 
of stone miners and their 
families were the first to fall 
victim. The fever was unlike 
anything they had ever seen 
before and it quickly killed most 
of tof those who contracted it.

Pest spreads:

13

Quarry Villages
The Empress has ordered 
evacuation of the quarries due 
to the outbreak of the plague. 
Without the quarries, the only 
way to get stone is by traveling 
out of the Capital City and 
trade for it.

TThis will be a difficult task as 
the plague has already spread 
to many of the surrounding 
areas.Pest spreads:

12

Farming Villages
Farms stricken with the disease 
lost their crops and livestock, 
leaving the owners with nothing 
to sell or trade.

Many people were out of work 
and homeless, as they had no 
money to pay for food or a 
pplace to stay.

For many people, the only 
option was to leave their homes 
and start a new life elsewhere.Pest spreads:

11

Forest Villages
As the plague lurks in the 
Forests of Thokaia, the people 
of the Empire live in fear. 
No one knows how to stop the 
plague, and it seems to be 
spreading faster than ever. 
The Empress has ordered all 
oof the villages in the Empire to 
be quarantined, but even that 
doesn't seem to be helping.

Pest spreads:

10

Logging Camps
The Logging camps suffering 
from the plague are in the 
process of being shut down. 
TThe workers are being moved to 
new camps, and their equipment 
is being packed up and shipped 
away. The only thing left behind 
is the lumber, which is now 
rotting in the forest.

Pest spreads:

9

 Поделиться с ними наработками. Получите 1 .

 Продать им копию вашего медицинского журнала. Потратьте 2 , чтобы получить 1 .

  Поработать вместе. Потратьте 2 , чтобы поменять 1 вашу карту технологии на карту 

с рынка.

Вы нашли исследовательскую лабораторию с дружелюбными и услужливыми учёными.

Подготовка к игре
1  Перемешайте колоду из 12 карт дорожных 

событий лицевой стороной вниз и поме-
стите её рядом с игровым полем.

2  Перемешайте все 30 жетонов дорожных со-
бытий лицевой стороной вниз, случайным 
образом возьмите 25 жетонов и помести-
те по одному из них на каждую цветную 
дорогу на поле (красную, синюю и белую). 
Оставшиеся жетоны верните в коробку, 
не глядя на их лицевые стороны.

 Поделиться с ними наработками. Получите 1 .

 Продать им копию вашего медицинского журнала. Потратьте 2 , чтобы получить 1 .

  Поработать вместе. Потратьте 2 , чтобы поменять 1 вашу карту технологии на карту 

с рынка.

Вы нашли исследовательскую лабораторию с дружелюбными и услужливыми учёными.

1

2

1 2

Процесс игры
Если вы перемещаете своего чумного док-

тора по дороге с жетоном дорожного собы-
тия, можете потратить 1 , чтобы открыть 
этот жетон. Делайте это только после того, 
как забрали с дороги больных людей (если 
они были), и до того, как перейти в локацию 
в конце дороги. Если у вас нет доступной , 
просто оставьте этот жетон на дороге лицевой 
стороной вниз.

Открыв жетон дорожного события, вы уви-
дите один из двух символов:

Возьмите карту события 
и разыграйте её.

Ничего 
не происходит.

События нетСимвол события



Если вы открыли символ события, возьмите 
1 карту из колоды дорожных событий и разы-
грайте её, выбрав один из трёх описанных 
на ней вариантов.

 Поделиться с ними наработками. Получите 1 .

 Продать им копию вашего медицинского журнала. Потратьте 2 , чтобы получить 1 .

  Поработать вместе. Потратьте 2 , чтобы поменять 1 вашу карту технологии на карту 

с рынка.

Вы нашли исследовательскую лабораторию с дружелюбными и услужливыми учёными.

Вы обязаны выбрать один из вариантов, если 
это возможно. Применив эффект выбранного 
варианта, сбросьте карту события.

Если вы не можете выбрать ни один вариант 
карты, верните её в колоду дорожных событий 
и перемешайте колоду.

Независимо от открывшегося символа на же-
тоне дорожного события, поместите его рядом 
с вашим планшетом игрока. В конце игры вы 
получите славу в зависимости от количества 
накопленных жетонов дорожных событий:

≥7 

5—6 

2—4 

3 4

Если колода дорожных событий  когда-либо 
заканчивается, перемешайте все карты дорож-
ных событий и соберите их них новую колоду.

Убрав жетон дорожного события (и, воз-
можно, карту дорожного события), завершите 
перемещение своего чумного доктора в лока-
цию в конце дороги.

Цифровая версия
Существует цифровая вер-

сия карт дорожных событий. 
Цифровые карты событий 
немного отличаются от карт 
из этого дополнения и иногда 
дают больше выбора.

Подробнее о цифровой версии карт вы може-
те узнать, перейдя по QR-коду или по ссылке: 
www.crowdgames.ru/collection/chuma

crowdgames.ru

Эксклюзивный дистрибьютор на территории РФ — компа-
ния Crowd Games. Информацию о приобретении наших 
игр вы можете узнать, посетив сайт www.crowdgames.ru. 
Если у вас есть вопросы по правилам игры, комплект-
ности или качеству её компонентов, напишите нам 
на электронную почту cg@crowdgames.ru.


