Подготовка к игре

1. Положите игровое поле в центр стола. Поле разделено на уделы. Число уделов, задействованных в игре, зависит от числа игроков.

· При игре вдвоём задействуются 8 уделов (зелёные).

· При игре втроём задействуются 11 уделов (зелёные и жёлтые).

· При игре вчетвером задействуются все 15 уделов (зелёные, жёлтые и коричневые).

2. Планшет развития и планшет стратегии положите с разных сторон от игрового поля. У планшета стратегии две стороны – положите его той стороной вверх, которая соответствует числу игроков.

3. Поставьте сбоку пластмассовый органайзер с фишками товаров и монетами. Это общий запас.

4. Каждый участник берёт 1 планшет игрока и кладёт вертикальной стороной вверх (в стандартном режиме игры они все равнозначны). Затем каждый игрок берёт 3 монеты из запаса – они кладутся на пристань – и 2 жетона обмена (по одному каждого типа) – они кладутся на планшет выше пристани.

5. В каждый задействованный удел поместите 1 фигурку мятежника, выбранную случайным образом. Остальные фигурки мятежников уберите в коробку. Затем положите в каждый задействованный удел 1 фишку того товара из запаса, символ которого изображён в этом уделе.

6. Перемешайте карты указов, не глядя на их лицевые стороны, и разделите их на 2 примерно равные колоды. Положите получившиеся колоды справа от планшета стратегии лицевой стороной вниз. Между колодами оставьте место для стопки сброса.
7. Перемешайте карты подвигов и положите выше планшета развития лицевой стороной вниз. Раскройте 3 верхние карты этой колоды и положите их в ряд лицевой стороной вверх рядом с ней.

8. Каждый игрок выбирает персонажа, за которого будет играть, и берёт соответствующие ему фигурку и карту персонажа. Вы можете распределить персонажей случайным образом.

9. Раздайте каждому игроку 1 карту-памятку.

10. Перемешайте карты достижений, не глядя на их лицевые стороны, и раздайте каждому игроку 2 карты взакрытую. Каждый игрок выбирает 1 карту и кладёт перед собой лицевой стороной вниз, а другую убирает в коробку. Все оставшиеся карты достижений уберите в коробку.

11. Каждый игрок выбирает цвет и берёт компоненты этого цвета:

· 6 советников (далее см. пункт 14)

· 3 церкви

· 3 крепости

· 3 рынка

· 12 ратников

· 1 подставку под фигурку персонажа

· 3 фишки развития

· 1 фишку войны

12. Каждый игрок устанавливает фигурку своего персонажа на подставку своего цвета.

13. Каждый игрок выкладывает 3 фишки развития своего цвета на планшет развития: ниже каждого из трёх счётчиков (владений, построек и торговли). Затем он кладёт свою фишку войны ниже счётчика войны на этом же планшете.

14. Положите маркер раунда на верхнее деление счётчика раундов на игровом поле. Каждый игрок ставит своего советника с числом 2 у третьего деления на счётчике раундов, а своего советника с числом 3 у четвёртого деления.

Примечание: в партии на 4 игроков вместо этого уберите советников с числом 3 в коробку.

15. Игрок, больше всех знающий об истории Руси, получает фишку первого игрока.

16. Начиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, каждый игрок выставляет 1 свою фигурку ратника в удел на свой выбор. Так продолжается, пока у каждого участника не будет 3 ратника на поле. Игроки могут ставить ратников в любые уделы, которые используются в партии (т. е. даже в те уделы, где есть мятежники либо ратники противника и/или их собственные ратники).

17. Начиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, каждый игрок ставит свою фигурку персонажа в удел, где находится хотя бы 1 его ратник.

Примечание: справа показан пример подготовки к игре вчетвером. В игре используются все 15 уделов (зелёные, жёлтые и коричневые), а все советники с числом 3 убраны в коробку (а не лежат у деления 4 на счётчике раундов).
Ход игры

Партия состоит из четырёх раундов. После четвёртого раунда игра заканчивается, и участники подсчитывают победные очки. Игрок с наибольшим количеством победных очков побеждает и становится правителем всея Руси!

Каждый раунд делится на три фазы:

1. Фаза стратегии

2. Фаза действий

3. Фаза развития

1. Фаза стратегии

Начиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, каждый игрок помещает 1 своего советника на 1 из стягов действий на планшете стратегии, пока все игроки не поместят на планшет всех своих советников.

Влияние или очерёдность

Число, указанное на фишке советника, — его значение влияния. Советники, у которых это число больше, более влиятельны (т. е. советник со значением влияния 5 – наиболее влиятельный) и позволяют вам получать больше очков действия, но и выполнять это действие вы будете позже.

В фазе действий значения влияния советников определяют очерёдность выполнения действий. Чем меньше значение влияния, тем раньше владелец советника сможет выполнить действие, на стяге которого находится этот советник (т. е. первым можно выполнить действие, на стяге которого находится ваш советник со значением влияния 1). Однако, чем меньше значение влияния советника, тем меньше очков выбранного действия он принесёт.

Как поместить советника на стяг

В свой ход выберите 1 своего советника и стяг действия, на который хотите его поместить. Каждый раз вы можете выбирать советника с любым значением влияния из оставшихся в вашем распоряжении. В таблице ниже указано, на какие деления стяга вы можете поместить своего советника.

Вы можете поместить советника на стяг, где уже есть другой ваш советник только после того, как поместите советников не меньше чем на 3 разных стяга.

Взятки

Помещая советника на стяг, вы можете дать взятку: положите рядом с советником любое количество монет. Это повышает значение влияния советника на 1 за каждую монету. При этом очерёдность выполнения действия соответствует числу, указанному на фишке.
	Если стяг пуст
	Если стяг частично занят
	Если стяг заполнен

	Поместите советника на верхнее деление стяга.
	Сравните значения влияния вашего советника и других советников на стяге. Всех советников с меньшим значением, чем у вашего, сдвиньте на 1 деление вниз и поместите своего над ними (советников с таким же или большим значением влияния вы сдвинуть не можете).
	Вы не можете поместить своего советника на этот стяг.


Увеличенное значение влияния этого советника сохраняется до конца фазы стратегии. Таким образом благодаря взятке вы сможете поместить советника выше советника противника с бóльшим значением влияния, а вашим противникам станет сложнее поместить советника выше вашего. Но взятка не влияет на очерёдность выполнения действий в фазе действий.
2. Фаза действий

Начиная с первого игрока и далее по часовой стрелке, каждый игрок выполняет 1 действие за ход. Для этого игрок убирает 1 своего советника со стяга и получает за него очки действия. Так продолжается до тех пор, пока на планшете не останется ни одного советника.
Как получить очки действия

В свой ход уберите фишку вашего советника с самым низким значением влияния с планшета стратегии в ваш личный запас и получите очки этого действия, соответствующие делению, которое он занимал. Если на планшете стратегии находятся два ваших советника с равными значениями влияния (например, два советника с числом 2), выберите, какое из соответствующих им действий вы выполните в этот ход, и получите очки этого действия; второе вы должны будете выполнить в следующий.
Взятка с деления, на котором находился этот советник, возвращается в общий запас.
Как выполнить действие

Получив очки действия, немедленно выполните выбранное действие. До и/или после основного действия вы можете также выполнить дополнительные действия (см. стр. 11): совершить подвиг, выполнить указ или обменять товар на очки какого-либо действия. Каждое дополнительное действие можно выполнить 1 раз в ход.
Примечание: в тех редких случаях, когда у игрока не осталось ратников на игровом поле, он может призвать своего персонажа и ещё 1 ратника в любой удел непосредственно перед тем, как получит очки следующего действия.

Занимать удел или владеть уделом

Для выполнения многих действий важно, занимаете вы удел или владеете им. Для того чтобы занимать удел, вам достаточно иметь в нём хотя бы 1 ратника. А вот владельцем удела вы становитесь, только если в нём ваших ратников больше, чем мятежников и ратников у каждого другого игрока по отдельности. В случае ничьей по количеству ратников никто из претендентов не владеет уделом.
Цена в монетах

На некоторых делениях на стягах действий есть цена в монетах: в таком случае, чтобы выполнить это действие, вы должны потратить 1 или 2 монеты в зависимости от количества символов монет на делении планшета или карте указа. Заплатите эти монеты в общий запас перед выполнением действия.

Пропуск действия

Если вы решили не выполнять выбранное действие или не можете заплатить его цену, можете не выполнять его и вместо этого взять 1 монету из общего запаса.
В игре есть 6 основных действий:

· Призыв

· Поход

· Атака

· Дань

· Строительство

· Указы
Призыв

Вы получаете столько очков призыва, сколько символов шлемов изображено на делении, которое занимал ваш советник. Каждое очко призыва позволяет вам призвать 1 ратника: для этого возьмите его фигурку из личного запаса и поставьте в любой удел, который вы занимаете (т. е. где у вас уже есть хотя бы 1 ратник).

Примечание: если ваш персонаж был убран с игрового поля, его можно призвать так же, как простого ратника.
Поход

Вы получаете столько очков похода, сколько символов сапог изображено на делении, которое занимал ваш советник. Каждое очко похода позволяет вам передвинуть одного своего ратника или персонажа в соседний удел.
Очки похода можно разделить на любое число ратников. Вы можете потратить столько очков похода, сколько считаете нужным, — необязательно тратить все очки, которые вы получили. Вы можете идти в поход на уделы, в которых находятся ратники противников, и проходить через них, не атакуя.

Атака

Вы получаете столько очков атаки, сколько символов мечей изображено на делении, которое занимал ваш советник. Каждое очко атаки позволяет вам атаковать мятежников или противников, занимающих удел, где у вас есть хотя бы 1 ратник. Атака в каждом уделе разыгрывается отдельно.
Атакуя мятежника, уберите его фигурку из удела и положите рядом со своим планшетом игрока. Мятежник не считается фигуркой противника. Получите награду (товар или монеты), указанную на наклейке на фигурке мятежника.

Атакуя противника, вы заставляете его убрать 1 своего ратника из этого удела (можно убрать из удела даже фигурку персонажа, но она всегда убирается последней). Затем передвиньте свою фишку войны на 1 деление вверх на счётчике войны. Наконец, проверьте, понесли ли вы потери. Атакуя мятежников, вы не можете понести потери.

При проверке потерь раскройте карты из одной колоды указов согласно списку ниже. Если вы раскрыли карту с символом потери, вы больше не раскрываете карты указов: уберите 1 вашего ратника из этого удела. Раскрытые карты указов сбросьте.

· Раскройте 1 карту в любом случае.

· Раскройте ещё 1 карту, если противник владел уделом, в котором вы его атаковали.

· Раскройте ещё 1 карту, если у противника есть крепость в этом уделе.

Дань

Вы получаете столько очков дани, сколько символов телег изображено на делении, которое занимал ваш советник. Очки дани позволяют вам забирать товары из занятых вами уделов.
	В уделе, которым вы владеете
	В уделе, которым вы не владеете

	Чтобы забрать 1 товар, вы должны потратить 1 очко дани.
	Чтобы забрать 1 товар, вы должны потратить 2 очка дани.


Примечание: если вы выполнили дополнительное действие, по которому получили очки дани, при сборе дани вы можете добавить их к очкам дани, полученным по другим действиям и эффектам.

Забрав товар в качестве дани, возьмите его фишку с игрового поля и положите себе на планшет игрока – на пустую ячейку с изображением соответствующего товара на ладье или на пристань. Вы можете свободно перемещать товары с ладьи на пристань и наоборот в любой момент игры.

Строительство

Вы получаете столько очков строительства, сколько символов молотов изображено на делении, которое занимал ваш советник. Очки строительства позволяют возводить постройки в занятых вами уделах.

Для выполнения действия строительства требуются только очки строительства; ни монеты, ни товары при этом не расходуются.
	В уделе, которым вы владеете
	В уделе, которым вы не владеете

	Чтобы возвести 1 постройку, вы должны потратить 1 очко строительства.
	Чтобы возвести 1 постройку, вы должны потратить 2 очка строительства.


Примечание: если вы выполнили дополнительное действие, по которому получили очки строительства, при строительстве вы можете добавить их к очкам строительства, полученным по другим действиям и эффектам.

В игре есть 3 типа построек. В каждом уделе может быть только 1 постройка каждого типа, независимо от того, кому она принадлежит. Каждый тип построек обладает уникальным эффектом, применяющимся в том уделе, где возведена соответствующая постройка.
Постройки

Церковь. Построив церковь, уберите 1 мятежника или ратника противника (но не его персонажа) из этого удела и замените его 1 своим ратником (но не вашим персонажем). Если у вас в запасе не осталось ратников, вы всё равно можете убрать чужого ратника. Если вы убрали мятежника, уберите его фигурку в коробку, но награды вы не получаете.

Рынок. Забрав товар в качестве дани в уделе, где находится ваш рынок, получите 1 дополнительный товар того же типа или 1 монету из запаса. Если в уделе не осталось товаров, эффект рынка в нём не применяется.

Крепость. Ваша крепость считается за 1 вашего ратника при определении владельца удела. Когда противник атакует вас в этом уделе, он должен раскрыть на 1 карту указа больше при проверке потерь.

Указы

Вы получаете столько очков указов, сколько символов карт изображено на делении, которое занимал ваш советник. Возьмите столько карт из одной колоды указов, сколько у вас очков указов. Оставьте себе 1 из этих карт, остальные положите на верх той же колоды, из которой их взяли, взакрытую в любом порядке.

Примечание: как только любая из колод указов закончилась, замешайте вместе карты из стопки сброса и второй колоды указов и снова разложите их на две равные колоды.
Краткое описание карт указов

Большинство карт указов позволяют вам получить такую же награду, как и третьи сверху ячейки каждого из стягов действий на планшете стратегии (сторона для 3–4 игроков). Некоторые карты указов позволяют вам получить монеты — в дополнение к другим бонусам или отдельно. Кроме того, 3 карты указов при розыгрыше даже позволяют вам в фазе действий выбрать 1 карту подвига из раскрытых.

Игрок, занимающий верхнее деление на стяге указов, передаёт фишку первого игрока любому игроку на свой выбор (может и себе). В начале фазы развития игрок с этой фишкой станет первым игроком. Если никто не выбрал это действие, первый игрок в этом раунде не меняется.

Дополнительные действия

В игре доступны 3 дополнительных действия:

· выполнить указ;

· совершить подвиг;

· обменять товары.

Как выполнить указ

Вы можете выполнить 1 указ за ход: для этого сыграйте карту с руки и немедленно получите награду. Затем положите эту карту в открытую в стопку сброса указов.

Как совершить подвиг

Вы можете совершить 1 подвиг за ход: для этого вы должны выполнить условие (см. пример ниже) и/или заплатить цену (например, в товарах или монетах), указанные на карте подвига. Вы можете совершать только те подвиги, которые указаны на ваших картах подвигов, но не на картах в открытом ряду рядом с полем.

Совершив подвиг, немедленно получите награду, указанную в нижней части его карты. Затем подложите эту карту под верхний край вашего планшета игрока так, чтобы видеть сургучную печать с победными очками, которые вы получите за этот подвиг в конце игры.

Как обменять товары

Вы можете обменять товары на очки действия 1 раз за ход: для этого выберите 1 ваш жетон обмена, обменяйте ваши фишки товаров на очки действия по указанному курсу и переверните жетон лицевой стороной вниз.

Каждый жетон обмена можно использовать только 1 раз в раунд — таким образом за раунд вы можете обменять товары только 2 раза.

[image: image1.emf] Верните в общий запас 1 фишку древесины или руды и 1 фишку любого товара, чтобы получить 1 очко строительства.

[image: image2.emf]Верните в общий запас 1 фишку мёда или рыбы и 1 фишку любого товара, чтобы получить 1 очко призыва.
3. Фаза развития

В этой фазе игроки отмечают свой прогресс на пути к победе, выбирают новые карты подвигов и получают доход, а также проводят подготовку к следующему раунду игры.

Примечание: в четвёртом раунде после шага А сразу переходите к концу игры, пропуская шаги Б-Е.
А) Прогресс на счётчиках развития

Каждый игрок проверяет, выполняются ли условия, указанные на делениях счётчиков планшета развития отдельно для каждого счётчика. Исключение: счётчик войны, поскольку фишки войны передвигаются сразу после успешной атаки. На каждом счётчике развития, где вы отвечаете условиям, передвиньте свою фишку на соответствующее деление (см. пример ниже).

Примечание: даже если в последующих раундах условие перестанет выполняться (например, у вас стало меньше уделов, чем требуется), вы не передвигаете вашу фишку на деление ниже.

· Владения: игрок передвигает фишку вверх, если на данный момент игры он владеет достаточным количеством уделов.

· Постройки: игрок передвигает фишку вверх, если на данный момент игры он имеет постройки в достаточном количестве соседних друг с другом уделов.

· Торговля: игрок передвигает фишку вверх, если на данный момент игры в его ладье достаточное количество товаров.

Б) Получение дохода

Каждый игрок получает доход за:

· фишки развития и войны: 1 монету за каждую из этих фишек, не находящуюся на счётчиках планшета развития;

· товары: 1 монету за каждый полный столбец на ладье игрока.

В) Выбор карт подвигов

Начиная с текущего первого игрока (обладателя фишки первого игрока), каждый игрок выбирает 1 карту подвига из открытого ряда и кладёт в открытую рядом со своим планшетом. После каждого взятия карты из ряда открывайте новую карту подвига из колоды так, чтобы на момент выбора карты подвига в ряду всегда было 3 карты.

Важно: в любой ваш ход в фазе действий вы можете совершить выбранный ранее подвиг, чтобы получить награду и победные очки.

Г) Обновление жетонов обмена

Каждый игрок обновляет свои использованные жетоны обмена (если нужно), переворачивая их лицевой стороной вверх.

Д) Пополнение товаров

В каждый удел, где нет фишки товара (из-за того, что его забрали в этом раунде), положите из запаса 1 фишку товара, соответствующую символу ниже названия удела.

Е) Переход к новому раунду

Передвиньте маркер раунда на одно деление вниз на счётчике раундов. Когда маркер достигнет деления, рядом с которым лежат фишки советников, каждый игрок забирает в личный запас 1 советника своего цвета.
Конец игры

После четвёртого раунда игра завершается.

Игроки подсчитывают победные очки. Количество полагающихся очков указано на компонентах в символе красной сургучной печати.

· Счётчики развития: за каждый из трёх счётчиков развития вы получаете столько победных очков, сколько указано напротив деления, на котором находится ваша фишка (например, если на конец игры ваша фишка находится на верхнем делении счётчика, вы получаете за него 8 победных очков, а если на нижнем – только 1 победное очко).

· Счётчик войны: вы получаете 3 победных очка, если вы на первом месте (находитесь выше всех на этом счётчике), и 1 победное очко, если на втором. Если несколько претендентов оспаривают первое место, они все получают по 3 победных очка, однако за второе место очки не начисляются. Если есть один лидер и при этом несколько претендентов оспаривают второе место, эти претенденты получают по 1 очку.

· Карты достижений: вы получаете 2 победных очка, если выполнили цель, указанную на вашей карте достижения.

· Карты подвигов: вы получаете 1 или 2 победных очка (в зависимости от того, сколько указано на самих картах) за каждый совершённый вами подвиг.

Победителем становится игрок, у которого больше всего победных очков. В случае ничьей побеждает тот претендент, который владеет большим числом уделов. Если победителя не удаётся определить и таким способом, побеждает тот претендент, у которого больше монет. Если и в этом случае ничья, претенденты делят победу.

Варианты игры

При игре с перечисленными вариантами соблюдайте все обычные правила игры с указанными изменениями.
Перераспределение товаров

При подготовке к игре возьмите жетоны товаров (только те, которые должны участвовать в партии согласно числу игроков) и перемешайте их, не глядя на лицевые стороны. Поместите 1 жетон в каждый задействованный удел так, чтобы жетоны закрывали символы товаров на поле. Затем переверните эти жетоны лицевой стороной вверх. При подготовке к игре и в фазе развития помещайте и пополняйте товары в уделах согласно жетонам товаров, а не символам, указанным на поле ниже названий уделов.

Награды за мятежников

При подготовке к игре перемешайте жетоны наград за мятежников и положите их стопкой лицевой стороной вниз. При игре с данной модификацией награда за победу над мятежниками определяется по жетону, а не по наклейке на подставке фигурки. Всякий раз, когда вы побеждаете мятежника, переворачивайте 1 жетон награды за мятежника лицевой стороной вверх и получайте указанную награду. Затем убирайте этот жетон в коробку.

Обновление ряда карт подвигов

Когда в фазе развития последний по порядку хода игрок выберет себе карту подвига, поместите 2 оставшиеся карты из открытого ряда в сброс и раскройте 3 новых, чтобы ряд карт подвигов полностью обновился.
Памятка по картам подвигов

Базарный день

Условие: иметь рынки в трёх уделах с разными символами товаров.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Владеть этими уделами необязательно. Учитываются только ваши рынки.

Благородный князь

Условие: сбросить 1 карту указа и заплатить 3 монеты.

Награда: 2 очка призыва.

Бортничество

Условие: сбросить 1 карту указа и заплатить 2 фишки мёда.

Награда: 1 очко строительства.

Великая библиотека

Условие: сбросить 1 карту указа и заплатить 1 фишку руды.

Награда: 1 очко строительства.

Великая крепость

Условие: заплатить 2 фишки дерева и иметь крепость и церковь в одном уделе.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Владеть этим уделом необязательно. Учитываются только ваши постройки.

Великая охота

Условие: иметь фишку первого игрока и заплатить 2 фишки пушнины.

Награда: 1 очко похода.

Гонцы

Условие: иметь ратников в 8 или более уделах.

Награда: 2 очка призыва.

Владеть этими уделами необязательно.

Дары

Условие: заплатить 1 фишку рыбы, 1 фишку пушнины и 2 монеты.

Награда: отправьте в поход 2 ваших ратников в любые уделы независимо от расстояния.

Десятина

Условие: иметь церкви в трёх соседних уделах.

Награда: 3 монеты.

Владеть этими уделами необязательно. Учитываются только ваши церкви.

Дозорные

Условие: убрать по 1 вашему ратнику из трёх уделов.

Награда: отправьте в поход 2 ваших ратников в любые уделы независимо от расстояния.

Законотворец

Условие: иметь 3 фигурки побеждённых мятежников и заплатить 3 монеты.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Засечная черта

Условие: иметь крепости в трёх соседних уделах.

Награда: 1 очко атаки. После этой атаки вы раскрываете на 1 карту меньше при проверке потерь.

Владеть этими уделами необязательно.

Казна

Условие: заплатить 3 фишки товаров одного типа.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Лесной острог

Условие: заплатить 1 фишку руды, 1 фишку пушнины и 1 фишку дерева.

Награда: 1 очко строительства.

Миротворец

Условие: убрать 2 фишки ваших ратников из одного удела, которым вы владеете.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Награда труженикам

Условие: заплатить 2 фишки любых товаров и 2 монеты.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Новое начало

Условие: убрать 1 фишку вашей постройки с поля.

Награда: 2 очка дани.
Пир на весь мир

Условие: заплатить 1 фишку рыбы, 1 фишку мёда и 2 монеты.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Победная поступь

Условие: сбросить 1 карту указа и убрать 2 фишки ваших ратников.

Награда: отправьте в поход 2 ваших ратников в любые уделы независимо от расстояния.

Привлечение наёмников

Условие: заплатить 1 фишку рыбы, 1 фишку руды и 2 монеты.

Награда: 1 очко атаки. После этой атаки вы раскрываете на 1 карту меньше при проверке потерь.

Принуждение к миру

Условие: заплатить 1 фишку дерева, 1 фишку мёда и иметь 2 фигурки побеждённых мятежников.

Награда: 1 очко атаки. После этой атаки вы раскрываете на 1 карту меньше при проверке потерь.

Роспуск войска

Условие: убрать 2 фишки ваших ратников и заплатить 2 монеты.

Награда: возьмите 2 карты указов из одной колоды, оставьте одну, а вторую верните на верх колоды.

Сбор сил

Условие: иметь 6 или более ратников в одном уделе.

Награда: 1 очко похода.

Стольный град

Условие: иметь рынок, крепость и церковь в одном уделе.

Награда: 1 очко дани.

Владеть этим уделом необязательно. Учитываются только ваши постройки.

Торговый путь

Условие: заплатить 3 фишки товаров разного типа.

Награда: 2 монеты.

Щедрый князь

Условие: заплатить 4 монеты.

Награда: 2 очка призыва.

Памятка по картам достижений

Богатырь

Совершить больше всех подвигов.

Вельможа

Иметь суммарно больше всех фишек пушнины и мёда.

Учитывайте фишки этих товаров и в ладье, и на пристани.

Витязь

Победить больше всех мятежников.

Мятежники, которых вы убрали с поля по эффекту церкви, не учитываются (их убирают в коробку).

Воевода

Быть выше всех на счётчике войны.

Добытчик

Иметь больше всех фишек товаров.

Учитывайте фишки товаров и в ладье, и на пристани.

Заступник

Иметь больше всех построек в ваших владениях.

Учитываются постройки всех игроков (по отдельности) в уделах, которыми вы владеете.

Зодчий

Быть выше всех на счётчике построек.

Казначей

Иметь больше всех монет.

Игроки не получают доход в конце 4-го раунда.

Княжич

Занять больше всех уделов своими ратниками.

Владеть этими уделами необязательно.

Купец

Быть выше всех на счётчике торговли.

Самодержец

Быть выше всех на счётчике владений.

Примечание: даже если несколько игроков (включая вас) удовлетворяют условию вашего достижения в равной степени (делят одно деление на счётчике, имеют одинаковое количество товаров и т. д.), считается, что условие вашего достижения выполнено.
Персонажи

Каждый персонаж — это историческая личность. Находясь на игровом поле, персонаж считается ратником, но у него также есть уникальная способность, которая применяется в том уделе, где он находится. Большинство способностей основаны на том, что известно об исторических прототипах персонажей.

Агафья

Отправляя Агафью в поход, вы можете отправить с ней 1 или 2 своих ратников, не тратя очки похода.
Ратники, которых вы передвигаете с Агафьей, должны начать и закончить поход в том же уделе, что и она.

Борис

Атакуя противника в уделе, где находится Борис, раскрывайте на 1 карту указа меньше и крадите у атакованного игрока 1 монету.

Если у противника нет монет, вы раскрываете на 1 карту указа меньше, но не крадёте монеты. Если вы не должны раскрывать карту указа после атаки (такое возможно при комбинировании способности Бориса и правил атаки), вы всё равно можете украсть монету у атакованного противника.

Мария

Один раз в раунд, когда вы призываете ратников, вы можете поместить их в один не занятый вами удел, соседний с уделом, где находится Мария.

Способность Марии действует только в уделах, где нет ваших ратников.

Мстислав

В уделе, где находится Мстислав, вы тратите всего 1 очко дани, чтобы собрать дань, и всего 1 очко строительства, чтобы возвести постройку, независимо от того, кто является владельцем этого удела.

Предслава
Один раз в раунд вы можете в свой ход отправить в поход 1 ратника противника из удела, где находится Предслава, в соседний удел, не тратя очки похода. Этот противник получает 1 монету из запаса.

Этой способностью можно отправить в поход даже персонажа противника.

Святополк

Мятежники в уделе, где находится Святополк, считаются вашими ратниками при определении владельца этого удела. Победив мятежника в этом уделе, замените его своим ратником.

Мятежники в уделе Святополка не считаются его ратниками ни для каких других целей, кроме определения владельца удела.

Важно: в комплект игры входят 2 карты Святополка – по 1 для стандартного и одиночного режимов игры (в правом верхнем углу карты одиночного режима есть символ мятежа). В одиночном и стандартном режимах игры способности Святополка отличаются.

Судислав

Можете тратить очки атаки как очки призыва, чтобы призывать ратников в удел, где находится Судислав.

Если у вас 2 очка атаки или больше, можете разделить их при желании и потратить часть для проведения атаки, а часть для призыва ратников.

Ярослав
Эффекты построек других игроков в уделе, где находится Ярослав, никогда не применяются. В случае ничьей при определении владельца этого удела владельцем считаетесь вы.

Если ваш противник хочет построить церковь в уделе, где находится Ярослав, он может это сделать, но не может применить эффект церкви.
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