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An Ark Nova Game

Глоссарий
Компоненты

Символы

Правила одиночной игры

Состав игры

ОБЪЯСНЕНИЕ РАЗЛИЧНЫХ СИМВОЛОВ

1 Поле дисплея

1 План зоопарка 
(планшет игрока)

1 держатель 
для тайлов

4 Маркера улучшений  
(5 цветов)

Оборотная 
сторона

Оборотная 
сторона

4 Маркера достижений  
в сохранении видов (5 цветов)

Животные  
(жёлтые)

Строения  
(синие)

Лицевая  
сторона

Проекты  
(фиолетовые)

1 Карта действия 
Проекты 

3 Карты действия  
Животные

Открытые  
территории

Оборотная  
сторона

1 Поле сохранения видов

2 Памятки 
игрока

21 Маркер 
сумчатых

20 Маркеров 
сохранения 
видов

1 Блокнот 
для подс- 
чёта очков

5 Маркеров конца игры 
(1 × 10 очков, 4 × 5 очков)

Для одиночной игры: 18 Маркеров  
одиночной игры (по 3 каждого 
с номерами 1-6)

10 Целей  
по сохранению видовОбщие компоненты:

Компоненты игрока (по 5 каждого):

135 тайлов

4 Карты действий

Некоторые правила в этом разделе объясняются на при-
мере конкретного символа, например, символа хищники. 
Если вы встретите тот же символ, но с птицей (например), 
правило будет всё равно применимо.

Крупное животное. Крупное животное — это Жи-
вотное, уровень которого (по центру левого края 
тайла) равен 4 или 5.

Маленькое животное. Маленькое животное — 
это Животное, уровень которого (по центру лево-
го края тайла) равен 2 или 3.

Размеры животных
Среда обитания

Символ «неопределённой» среды обитания не учиты-
вается как любая из определённых сред обитания (лес, 

вода, скала). Например, если тайл в вашем зоопарке прино-
сит очки за символы леса, этот символ не учитывается.
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072
GEOLOGIST

  Take 1 tile with  
from the display.

082
PARTNER ZOO ASIA

*  Take 1 Building 
from the display.

077
EXPERT IN HERBIVORES

086
AMBOSELI NATIONAL P.

114
WATER PLAYGROUND

111
CLIMBING FOREST

119
OBSERVATION DECK

*  Take 1 Project 
from the display.

122
ASIA PAVILION

133
FOUNTAIN

128
CONFERENCE HALL

129
ZOO KITCHEN

134
EXCAVATION SITE

135
STATUE

Получите 1 очко за каждую разновидность 
животных и/или символ континента на тай-
лах,  примыкающих  к данному тайлу. Та-

ким образом, одинаковые символы, которые можно найти 
на нескольких соседних тайлах, засчитываются только один 
раз. Другие символы, такие как среда обитания, Проекты или 
Строения, не учитываются.

Получите 2 очка за каждый символ примата 
на тайлах, которые  соседствуют  с этим тай-
лом. Символ примата на этом тайле не учи-
тывается.
Получите 2 очка за каждый символ Строения 
в вашем зоопарке. Тайлы с этим символом 
могут находиться  в любом месте  вашего 

зоопарка. Символ Строения на этом тайле также учитывается.
Получите 2 очка за каждый символ Европы 
на  соединённых  тайлах.
Сюда входят:

•	 сам тайл, на котором вы видите это условие подсчёта очков.
•	 тайлы с символом Европы, непосредственно примыкаю-

щие к этому тайлу.
•	 тайлы с символом Европы, находящиеся в смежной груп-

пе с этим тайлом, образуя непрерывный путь к этому тай-
лу через другие тайлы с символом Европы.

Получите очки за группу  соединённых  Жи-
вотных контактного зоопарка. Количество 
очков зависит от количества Животных кон-

тактного зоопарка в группе. За группу из:
•	 1 Животного контактного зоопарка (не рядом с другим тай-

лом с символом контактного зоопарка) вы получаете 3 очка.
•	 2 Животных контактного зоопарка вы получаете 9 очков. 

Два Животных контактного зоопарка должны быть рядом 
друг с другом.

•	 3 или более соединённых Животных контактного зоопар-
ка вы получаете в общей сложности 18 очков. «Соединён-
ные» означает, что все Животные контактного зоопарка 
в этой группе соседствуют как минимум с одним другим 
Животным контактного зоопарка в той же группе.

Вы получаете эти очки не за каждое животное контакт-
ного зоопарка, а за всю группу! Если у вас несколько от-
дельных связанных групп животных контактного зоопарка, 
каждая группа получает очки по раздельности.

Получите 2 очка за каждый тайл в вашей руке 
в конце игры.

Выполнение этих эффектов необязательно.
Вытяните 1 тайл из стопки и добавьте его себе в руку.

Вы можете сбросить до 2 тайлов из вашей руки, 
чтобы получить 1 маркер сумчатых за каждый 
сброшенный тайл. Каждый маркер сумчатых 
приносит 2 очка в конце игры.

После завершения вы можете переместить 
1 из своих карт действий (из-под плана зо-
опарка) из текущего слота в самый левый 

слот и переместить карты действий между ними вправо, как 
если бы вы использовали эту карту действия для соверше-
ния действия (но вы не выполняете действие, указанное на 
карте). Это делает другие действия сильнее .
«После завершения» означает, что вы сначала завершаете 
текущее действие и соответственно перемещаете карты дей-
ствий, прежде чем использовать этот эффект.

Вы можете разместить 1 открытую тер-
риторию в ваш зоопарк (на пустую клет-
ку рядом с тайлом или входом). Для 

этого возьмите 1 тайл из стопки и выложите его лицевой сто-
роной вниз в качестве открытой территории, не глядя на его 
лицевую сторону. Если вы закроете им бонус размещения, 
вы немедленно получите этот бонус.

Возьмите 1 любой тайл по вашему выбо-
ру с дисплея и добавьте его в свою руку. 
Ограничение «доступная» из шага  ва-

шего хода не распространяется на этот и другие подобные 
эффекты.

В зависимости от символа, возьмите любое 
1 Животное или Строение с дисплея в свою руку.

Возьмите указанное количество маркеров 
сохранения видов из запаса (в данном слу-
чае 1).

Подсчёт очков

Эффекты

В этом примере Полярная сова и Альпийская зона прино-
сят вам по 8 очков каждая: в обоих случаях по 2 очка за По-
лярную сову, Евразийскую выдру, Альпийского горного козла 
и Альпийскую зону A . Европейский партнерский зоопарк 

B  не приносит очков ни за что из этого, поскольку он ни 
напрямую, ни косвенно (через другие тайлы с символом Ев-
ропы) не связан ни с Полярной совой, ни с Альпийской зоной.

ЖИВОТНЫЕ КОНТАКТНОГО ЗООПАРКА: В этом примере вы 
получаете в общей сложности 12 очков за ваших живот-
ных контактного зоопарка. Осёл и Овца образуют группу 
из 2 Животных контактного зоопарка A , что приносит 
вам 9 очков. Коза B  не связана с другими Животными кон-
тактного зоопарка, поэтому она представляет собой от-
дельную группу и приносит 3 очка. Если бы все 3 Животных 
контактного зоопарка были объединены в группу из 3, они 
бы принесли в общей сложности 18 очков.

A

Discard
up to 2 tiles,
gain 1          for
each.

Move 1
Action
to

Place 1 Open
Area
from the pile
in your zoo.

Take any
1 tile
from the
display.
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Откройте 3 верхних тайла из стоп-
ки. Возьмите 1 тайл Животного в свою 

руку. Сбросьте остальные тайлы. Если вы не открыли тайл Жи-
вотного, вы не получаете тайл.

Вы можете переместить 1 тайл, который 
уже находится в вашем зоопарке, на дру-
гую клетку. Вкратце: тайл должен соот-

ветствовать общим правилам размещения на новой клетке и, 
если применимо, специальным правилам размещения (Строе-
ния). Тайлы вокруг старой клетки не учитываются. Подробнее:
•	 Вы можете перемещать тайлы, требующие открытых тер-

риторий, только если необходимые открытые территории 
уже существуют на новой локации (в данный момент вы не 
можете создавать новые открытые территории).

•	 Если вы перемещаете Проект «Выпустить в дикую при-
роду», вы должны переместить сам Проект вместе с по-
крытым Животным, как если бы они были 1 тайлом (вы не 
убираете проект с Животного).

•	 Для Строений с условием размещения это условие долж-
но быть выполнено на новой клетке (например, Дом прима-
тов должен находиться рядом как минимум с 1 приматом на 
новом месте). Однако для Строений с условием розыгры-
ша вам не нужно снова выполнять это условие (например, 
вам не нужно снова сбрасывать 4 тайла для Статуи).

•	 Если на новой клетке есть бонус размещения, вы активи-
руете его перемещением. Однако в этот момент вы не акти-
вируете никаких эффектов на перемещаемом тайле.

•	 Что произойдёт вокруг старой клетки перемещённого 
тайла не важно, то есть вы можете переместить открытые 
территории от Животного, чтобы у него больше не было не-
обходимых открытых территорий, или переместить тайл, 
находившийся рядом со строением, так чтобы его условие 
больше не выполнялось.

Каждый раз, когда вы 
разыгрываете тайл Жи-
вотного или Проек-

та с изображённым символом (в данном случае, Скалы или 
Азия), требуемая сила действия для этого тайла уменьшает-
ся на X (в данном случае, на 1 или 2). Эффект не применяется 
когда вы разыгрываете тайл с этим постоянным эффектом!
Если вы разыгрываете тайл, который активирует несколько та-
ких постоянных эффектов (в данном случае, Скальное живот-
ное из Азии), эффекты суммируются (в этом случае требуемая 
сила действия уменьшится на 3). Однако требуемая сила дей-
ствия никогда не опускается ниже 0. Если вы можете разыграть 
2 Животных с улучшенной картой действия (например, если 
вы разыгрываете вместе 2 Азиатских животных), эффект при-
меняется к каждому из 2 Животных отдельно.

Эффект не влияет на тайлы Строений 
с этим символом. Каждый раз, когда вы 
разыгрываете тайл с символом, изобра-
жённым перед двоеточием (в данном слу-
чае, Травоядное), вы получаете эффект, 

изображённый после двоеточия (в данном случае, возьмите 
1 Строение с дисплея). Это также относится к тайлу, на кото-
ром изображён этот эффект!
Если вы не можете применить эффект (например, потому что 
в данный момент на дисплее нет ни одного Строения), то он 
пропадает.

Если вы разыгрываете тайл 
Проекта, с помощью которо-
го выпускаете Животное на 
волю, поместите тайл Проекта 

на тайл Животного в вашем зоопарке с соответствующим 
символом (в данном случае, Африки). Животное и изобра-
жённые на нём символы больше не считаются находящимися 
в вашем зоопарке. Вы больше не можете использовать симво-

Вам необходимо размещать следующие Строения на 
клетках плана вашего зоопарка, которые, помимо обыч-
ных правил размещения, также соответствуют указанно-
му условию размещения:

Разместите это Строение так, чтобы оно было 
рядом как минимум с 2 тайлами с изображён-
ным символом (в данном случае, вода). Тай-

лы, рядом с которыми размещается Строение, не обязательно 
должны быть рядом друг с другом.

Разместите это Строение так, чтобы оно 
было рядом с областью, состоящей как 
минимум из 4 Соединенных тайлов с изо-

бражённым символом (в данном случае, Лес). Строение должно 
прилегать как минимум к 1 тайлу, входящему в состав соеди-
нённой области. Определение соединённых тайлов см. в разде-
ле «Подсчёт очков». Вы не можете размещать Строение таким 
образом, чтобы с помощью этого Строения 2 меньшие обла-
сти объединялись в большую область, необходимую для этого 
Строения.

Разместите это Строение так, 
чтобы оно было рядом с лю-
бой комбинацией как минимум 

4 различных символов разновидностей животных и/или кон-
тинентов. Другие символы, такие как среда обитания, Проек-
ты или строения, не учитываются.

Разместите это Строение так, чтобы оно  было 
рядом с рекой с левого или правого края пла-
на вашего зоопарка. Это означает, что вы може-

те разместить это Строение только на 3 клетках с левого или 
с правого края плана вашего зоопарка. Вам всё ещё необходи-
мо разместить Строение на пустой клетке рядом с тайлом, уже 
имеющимся на плане вашего зоопарка. Например, в начале 
игры вы ещё не можете разместить это Строение (потому что 
ваш вход слишком далеко от реки).
Вы можете разместить следующие Строения на пустой 
клетке по вашему выбору, которая соответствует обыч-
ным правилам размещения, при условии, что вы также 
выполните указанные условия розыгрыша:

Чтобы разыграть это Строение, все 
6 клеток у реки должны быть запол-
нены тайлами. Это 3 клетки с левого 

края и 3 клетки с правого края плана вашего зоопарка.

Чтобы разыграть это Строение, вам необходимо иметь все 
5 символов континентов или как минимум 5 различных сим-
волов разновидностей животных (из 6 доступных) на тайлах 
в вашем зоопарке.

Чтобы разыграть это Строение, на  
шаге вашего хода у вас в руке должно 
быть не менее 7 тайлов. Сам этот тайл 

также идёт в счёт этих 7 тайлов.
Чтобы разыграть это Строение, вы должны 
сбросить 4 других тайла по вашему выбору 
с руки. Если у вас в руке меньше 4 других тай-

лов, вы не можете разыграть это Строение.

Условия размещения и розыгрыша, 
изображённые на строениях

лы Животного, и в конце игры не получите за Животное очков. 
Немедленно получите 2 или 3 маркера сохранения видов за 
него, в зависимости от того, является ли выпущенное живот-
ное маленьким или крупным (см. страницу 1). Вы не можете 
разместить тайл этого Проекта на тайле другого Проекта или 
строения с изображённым символом.

Relocate
1 tile in
your zoo.

Take 1 Building
from the display.

Draw 3 tiles from the pile,
keep 1 Animal
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Порядок игры и цели одиночной игры
В одиночной игре ходы распределяются так же, как и в игре для нескольких игро-
ков. Кроме того, каждый ход вы убираете с дисплея 1 тайл (как если бы у вас был 
соперник). Вы используете маркеры одиночной игры, чтобы определить, какой 
дополнительный тайл вы убираете с дисплея. Вы также используете их для под-
счёта количества сделанных вами ходов. Ваша цель — завершить игру за опреде-
лённое количество ходов и набрать как можно больше очков.

Изменения в конце игры и итоговом 
подсчёте очков: Если вы открыли по-
следний маркер одиночной игры и не 
выполняете ни одного условия завер-
шения игры в этом же ходу, вы прои-
грываете.
В противном случае вы выигрываете 
игру сразу же после активации завер-
шения игры. Если вы хотите срав-
нить игру с другими выигранными 
вами одиночными играми, проведи-
те стандартный итоговый подсчёт оч-
ков, включая 10 очков за маркер конца 
игры. Также добавьте 5 очков к ваше-
му счёту за каждый маркер одиночной 
игры, который остался закрытым (т.е. 
за каждый раунд, который вам не пона-
добился для завершения игры).

Для повышения сложности вы так-
же можете играть с 15 или даже всего 
12 случайными маркерами одиночной 
игры. Верните оставшиеся маркеры 
в коробку, не смотря на них.

Перемешайте 18 мар-
керов одиночной игры 
и разместите их лице-

вой стороной вниз в удобном ме-
сте. В остальном подготовьте игру 
так же, как и для игры на несколь-
ко человек. Поместите карту дей-
ствия Проекты под значение 1 на 
плане вашего зоопарка (потому 
что вы первый игрок).
Изменения в шаге  – Попол-
нение дисплея: перед тем, как по-
полнять дисплей новыми тайлами, 
переверните 1 маркер одиночной 
игры лицевой стороной вверх. 
Если на позиции с изображён-
ным числом на дисплее есть тайл, 
сбросьте его. Если тайла там нет, 
сбросьте тайл с самой нижней за-
полненной позиции. Затем по-
полните дисплей как обычно.

Вдохновил ли вас «Заповедник»?
Тогда испытайте свои недавно приобретённые навыки управляющего зоопарком снова — 
в ARK NOVA! Будучи международным бестселлером, ARK NOVA уже завоевала сердца 
многих поклонников игр и множество наград:

• 1–4 игрока
• Возраст 14+
• 90–150 минут
• Игра для экспертов

Подготовка

Больше сложности  
и больше разнообразия

Если дисплей  на шаге 
 выглядит так, 

и вы открываете 
маркер одиночной 
игры с номером 4, вы 
убираете Альпаку из 
позиции 4 с дисплея.

Если вместо этого вы 
откроете 5, вы уби-
раете Льва с позиции 
2 с дисплея (потому 
что на позиции 5 нет 
тайла, поэтому вы 
сбрасываете самый 
нижний).
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                        Setup                       
Shuffle the 18 Solo 
markers and place them 

face down within easy reach. 
Apart from that, set up the game 
in the same way as a multiplayer 
game. Place your Projects Action 
card under value 1 of your Zoo 
map (because you're the first 
player).

Changes in step 6.  – Replenish 
the display: Before you replenish 
the display with new tiles, flip 
1 Solo marker face up. If there is a 
tile in the display in the position 
with the revealed number, 
discard it. If there is no tile there, 
discard the tile in the lowest 
filled position. 
Then replenish the display as 
usual.

Changes to the end of the game and 
final scoring: If you have revealed the 
last Solo marker and do not trigger the 
end of the game in the same turn, you 
lose the game.

Otherwise, you win the game as soon 
as you trigger the end of the game. If 
you want to compare the game with 
other solo games you have won, carry 
out the normal final scoring, including 
10 points for the End-of-game marker. 
Also add 5 points to your score for 
each Solo marker that is still face down 
(i. e., for each round you didn’t need in 
order to finish the game).

Greater Challenge and 
                   More Variety                   
For a greater challenge, you can also 
play the game with 15 or even just 
12 random Solo markers. Return the 
remaining markers to the box without 
looking at them.

For more variety and additional 
challenges for the solo game, visit our 
website:

https://useyourlinkinblackhere

If this is the state of the 
display in step 6.  and 
you reveal a Solo marker 
with the number 4, you 
remove the Alpaca in 
position 4 from the 
display. 

If you reveal a 5 instead, 
you remove the Lion in 
position 2 from the display 
(because there is no tile in 
position 5, so you discard 
the lowest).
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GAMEPLAY AND GOAL OF THE SOLO GAME

In the solo game, you play your turns in the same way as in the multiplayer game.  
In addition, you remove 1 tile from the display per turn (as if you had an opponent 
player). You use the Solo markers to determine which additional tile you remove from 
the display. You also use them to count the number of turns you have made. Your 
goal is to trigger the end of the game within a set number of turns and also score as 
many points as possible. 
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  1 – 4 players
  Age 14+
  90 – 150 minutes
  Expert game

Did Sanctuary inspire you?
Then put your newly acquired skills as zoo managers to the test again – in ARK NOVA! 
As an international bestseller, ARK NOVA has already won the hearts of many game 
fans and numerous awards:

Image credits: 
076, 077, 083, 096, 097, 098, 099, 108, 109, 121, 132: Zoo Frankfurt 
All others: pixabay.com, iStock.com, private


