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The Scythe modular board adds a new level of variability to Scythe, with the map and the faction locations
changing every time you play.

SETUP

1. Randomly select either side of the board.

2. Randomly place the modular tiles on the designated areas of the board, oriented in the proper
direction. If a tile placement results in a lake being adjacent to a home base, flip the tile over to the

other side (one of the two sides is guaranteed to fit).

3. Randomly place a home base tile on each of the corresponding hexes, regardless of
player count.
a. Ifyou do not have The Rise of Fenris, use all 8 of these home base tiles, including the
inactive one.

b. If you have The Rise of Fenris, use 7 of these home base tiles and the 2 new faction tiles (after the
random placement, 1 faction will be excluded). Do not use the inactive home base tile. Note that we
don’t recommend using the modular board during campaign play, as certain random layouts may

j": conflict with various episodes.
Bt 4. Randomly deal a player mat to each player.

5. Starting with the highest-numbered mat, select a faction. Continue in descending order through the
player mats until each player has selected their faction (descending orderis 5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1).
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X a. IMPORTANT: When making a faction selection, consider their Riverwalk ability, particularly if they have
access to metal (for deploying mechs) but not wood (for building a Mine). Experienced players may
r need to guide newer players through this decision.

b. FIRST PLAYER: As normal, the player with the lowest-numbered mat will be the first player, with play

continuing clockwise.

| | FACTION-SPECIFIC NOTES

1. BANNED COMBINATIONS: The player with the Industrial player mat may not choose the x i % .
Rusviet faction, and the player with the Patriotic player mat may not choose the purk b
Lo

Crimean faction.
Gy WAYFARE (CRIMEA): Even in 6-7 player games, Crimea should use their original
- Wayfare ability. Any inactive home base is eligible for this ability (e.g., there will
~ be 1 inactive home base in a 7-player game, 2 in a 6-player game, and so on).
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OTHER NOTES

@ LAKES: If there is water on a non-lake territory that connects to an adjacent lake, it is considered part of
the lake (you don’t need Riverwalk to cross it, but you do need a lakewalk ability).

@ PLAYER COUNT VARIANT: You may choose to remove modular tiles based on player count, leaving parts of the
board empty. Do this after faction selection. The exact tiles and even the number of tiles removed will
depend on which home bases were selected, but a general approximation is as follows:

2 — 3 players: remove 2-3 modular tiles
- 4 players: remove 1 modular tile

5 —7 players: remove o modular tiles

AUTOMA

On the normal board, the Automa is restrained by water for the early part of the game. The modular setup
will not always provide that boundary between factions. Choose the starting home bases carefully or you
may find yourself drowning in a sea of hostile Automa units. Expert players may actually wish to challenge
themselves this way. Good luck!

STRUCTURE BONUS TILES

The 8 new structure bonus tiles should be shuffled into the original tiles for all games of Scythe, not just those played with the modular board.
They were inspired by designs from Patrice Piron, Jeremy Ellis, and Mihir Shah.

L Sl Do | o © TREREIRRY

Number of structures adjacent to Number of structures adjacent to Number of structures on village Number of structures on
any home base or the Factory. the same lake. territories. mountains and forests.

®
e

6

Number of structures on Number of structures not adjacent Number of structures within a diamond Number of structures adjacent to
encounter territories. to other buildings (your buildings formation (the pictured formation the same encounter territory.
or opponents’ buildings). from any angle). Use your largest L
collection of structures that matches

this shape to score.

If you have any questions, please ask in the Scythe the Boardgame Facebook group or create a thread in the Scythe Modular Board forums on BoardGan
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Mit dem modularen Spielbrett wird Scythe noch variabler. Die Zusammensetzung der Karte und die Lage
der Heimatgebiete ist bei jedem Spiel anders.

AUFBAU

1. Legt das Spielbrett mit einer zufilligen Seite nach oben aus.

2. Legt die Module in die Vertiefungen des Spielbretts. Wihlt Position und Seite zufillig, richtet die
Module aber in der gleichen Orientierung wie die Regionen auf dem Spielbrett aus. Zeigt ein Modul
einen See direkt neben einem Heimatgebiet, dann dreht das Modul um (eine Seite passt immer).

3. Legt auf jedes der gekennzeichneten Sechsecke einen Heimatgebietsmarker
(unabhingig von der Spielerzahl).

a. Habt ihr Aufstieg der Fenris nicht, nutzt alle 8 Heimatgebietsmarker, inklusive dem
inaktiven.

b. Habt ihr Aufstieg der Fenris, nutzt die 7 Heimatgebietsmarker (ohne inaktives) und die 2
Heimatgebietsmarker der neuen Fraktionen. Nach dem zufilligen Verteilen bleibt eine

i Fraktion tibrig und nimmt nicht am Spiel teil. Wir empfehlen das modulare Spielbrett nicht im

& Kampagnenmodus zu nutzen, da manche Aufbauten fir verschiedene Episoden nicht geeignet sind.

" i 4. Gebt jedem Spieler ein zufilliges Spielertableau.

5. Jeder von euch wihlt eine Fraktion, beginnend bei der- / demjenigen von euch mit der hochsten Zahl
[ auf dem Spielertableau. Fahrt in absteigender Reihenfolge fort (5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1).

g% e o=
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a. WICHTIG: Achtet bei der Wahl eurer Fraktion auf die Fiahigkeit Waten, vor allem, wenn ihr Zugang zu
Metall (um Mechs zu bauen), aber nicht zu Holz (um den Stollen zu bauen) habt. Erfahrene Spieler
sollten neuen Spielern bei der Auswahl helfen.

P B

b. STARTSPIELER: Startspieler ist die- / derjenige mit der niedrigsten Zahl auf dem Spielertableau. Danach
spielt ihr im Uhrzeigersinn.

FRAKTIONSSPEZIFISCHE ANMERKUNGEN

1. INDUSTRIELL / RUSVIET: Hat einer von euch das Spielertableau Industriell, darf sie / er : = v,,,,,i% 7
et

" oder einem Hei
nen oder unbenutzten

L

nicht die Rusviet-Fraktion wihlen.

2. REISEN (KRIM): Das Khanat der Krim sollte auch in einem Spiel mit 6-7 Spielern
seine urspriingliche Fihigkeit Reisen nutzen. Jedes inaktive Heimatgebiet ist mit
der Fahigkeit wihlbar (z.B. gibt es im 7-Spieler-Spiel 1 inaktives Heimatgebiet,

2 inaktive Heimatgebiete bei 6 Spielern usw.).
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WEITERE ANMERKUNGEN

@ SEEN: Ist auf einer Landregion Wasser abgebildet und mit einem benachbarten See verbunden, gilt es
als Teil des Sees (ihr benotigt zur Uberquerung nicht Waten, aber eine Fihigkeit Seen zu betreten).

@ SPIELERZAHLVARIANTE: Thr konnt entscheiden, je nach Spielerzahl, Module zu entfernen und Teile des
Spielbretts leer zu lassen. Tut dies nach der Fraktionswahl. Welche und wieviele Module entfernt
werden, hingt von den gewihlten Heimatgebieten ab. Ihr kénnt euch aber an Folgendem orientieren:

2 — 3 Spieler: Entfernt 2-3 Module.

- 4 Spieler: Entfernt 1 Modul.

5 —7 Spieler: Entfernt kein Modul.

AUTOMA

Auf dem normalen Spielbrett wird der Automa im frithen Spiel durch das Wasser auf dem Spielbrett
eingeschrinkt. Mit dem modularen Spielbrett kann diese Grenze entfallen. Wihle dein Heimatgebiet
und damit deine Fraktion sorgfiltig oder du wirst moglicherweise von feindlichen Automa-Einheiten
itberrannt. Erfahrene Spieler mégen dies auch als besondere Herausforderung ansehen. Viel Gliick!

GEBAUDEBONUS-KARTEN

Mischt die 8 neuen Gebiudebonus-Karten unter die anderen Gebiaudebonus-Karten von Scythe und verwendet sie wie gewohnt.
Diese Gebéudebonus-Karten beruhen auf Ideen von Patrice Piron, Jeremy Ellis und Mihir Shah.

\

Anzahl deiner Gebiude, die
benachbart zu Heimatgebieten
oder der Fabrik sind.

Anzahl der Regionen mit
Begegnungssymbol, auf denen
deine Gebiude stehen.

Anzahl deiner Gebiude, die
benachbart zu ein und demselben
See sind.

\

Anzahl deiner Gebiude, die nicht
benachbart zu anderen Gebiauden
sind (eigene oder gegnerische).

i

Anzahl der Dorfregionen, auf
denen deine Gebiude stehen.

A

Anzahl deiner Gebiude, die innerhalb
einer Rautenformation aufgebaut sind
(die abgebildete Form in beliebiger
Ausrichtung). Es zihlt deine grofte
Ansammlungvon Gebiuden, die
(einem Teil) dieser Form entspricht.

Anzahl der Berg- und
Waldregionen, auf denen deine
Gebiude stehen.

.

Anzahl deiner Gebdude, die
benachbart zu ein und derselb
Region mit Begegnungssym_bb
sind. g

oy T NGRS, Ry
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] PLATEAU MODULAIRE POUR SCYTHE

Ce plateau modulaire pour Scythe ajoute un nouveau niveau de variabilité a Scythe, le plateau et les lieux de T
départ des factions changeant a chaque partie. MATERIEL

PLATEAU RECTO VERSO §
MISE EN PLACE i

1. Choisissez aléatoirement un coté du plateau.

2. Placez aléatoirement les tuiles modulaires sur les zones indiquées sur le plateau, orientées
correctement. Siune des tuiles place un lac adjacent a une base de départ, retournez la tuile. (Unde
cotés des tuiles sera forcément adéquat.)

TTUILES DE BASE DE DEPART

©90009

1TUILE DE BASE DE DEPART INACTIVE

8 TUILES BONUS BATIMENT

3. Placez aléatoirement une base de départ sur chaque hexagone indiqué, quel que soit le
nombre de joueurs.

a. Sivous ne possédez pas Le Réveil de Fenris, utilisez les 8 tuiles de base de départ, Fo | @ 0| |
b y compris la base inactive. '@ 1, igf & 90 i
35 BN CRHCH
b. Sivous possédez Le Réveil de Fenris, utilisez les 7 tuiles de base de départ et les 2 tuiles des 8 — 19:0
3 ¢ : piEL e : A0k s @: 0y @& 1® 0y
nouvelles factions. Aprés la mise en place aléatoire, 1 faction sera exclue). N'utilisez pas la tuile =
i de base inactive. Notez que 1'utilisation du plateau modulaire n'est pas recommandé pour jouer la f ‘(@: ol
o i % i ; s 4 Y . e & O & @ Z‘F
b campagne, la mise en place aléatoire risquant d'entrer en conflit avec certains épisodes. .0 ;g - ' @@ ;g ‘
B | e of ¢ 1@ 3
! | 4. Attribuez aléatoirement un Plateau Joueur a chaque joueur. == &) jg /
-f?:, 5. Chaque joueur, dans 1'ordre décroissant du numéro des Plateaux Joueur, choisit une faction. L'ordre _, o BT P o c
he décroissant est: 5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1.
i
‘ a. IMPORTANT: Chaque joueur, dans1'ordre décroissant du numéro des Plateaux Joueur, choisit une
3 faction. L'ordre décroissant est: 5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1.
i b. PREMIER JOUEUR: Le joueur avec le plus petit numéro de Plateau Joueur est le premier joueur, puis le jeu
S continue dans le sens horaire.

—

L NOTES SPECIFIQUES AUX FACTIONS

1. INDUSTRIE/RUSVIET: Le joueur ayant le plateau Industrie ne peut pas choisir la faction
Rusviet.

2. VOYAGEUR (CRIMEE): Méme lors de parties 4 6-7 joueurs, la Crimée utilise sa capacité
Voyageur normale. Toute base de départ inactive est éligible pour cette capacité
(il y aura 1 base de départ inactive lors d'une partie a7 joueurs, 2 lors d'une
 partie a 6 joueurs, etc...)

4o Rt R
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NOTES ADDITIONNELLES

@ LACS: Si de 1'eau présente sur une tuile non-lac est connectée a un lac adjacent, elle est considérée
comme faisant partie au lac. (Nous n'avez pas besoin d'une capacité Traversée pour la franchir, mais
vous avez besoin d'une capacité de déplacement sur les lacs.)

@ VARIANTE DU NOMBRE DE JOUEURS: Vous pouvez choisir de retirer des tuiles modulaires selon le nombre
de joueurs, laissant des parties du plateau vides. Faites ceci apres avoir choisi les factions. Le
nombre de tuiles retirées dépendra de quelles bases de départ ont été sélectionnées, mais voici une
approximation générale :

2—3 joueurs : retirez 2-3 tuiles.
4 joueurs : retirez 1 tuile.

5—7 joueurs : ne retirez pas de tuiles.

AUTOMATE

Sur le plateau normal, I'Automate est restreint par 'eau en début de partie. Le plateau modulaire n'aura pas forcément cette frontiére entre les factions. Choisissez
les bases de départ avec précaution ou vous risquez de vous retrouver rapidement submergé par une marée d'unités hostiles de I'Automate. Les joueurs habitués
peuvent cependant considérer ceci comme un défi. Bonne chance !

TUILES BONUS BATIMENT

Les 8 nouvelles tuiles bonus batiment doivent étre mélangées avec les tuiles de base pour toutes les parties de Scythe, pas uniquement celles utilisant le plateau
modulaire. Elles ont été inspirées de créations de Patrice Piron, Jeremy Ellis et Mihir Shah.

| 3 @ 1@
‘ 3-4@: @) | -4@: 0

Nombre de batiments adjacents a Nombre de batiments adjacents a Nombre de batiments sur des Nombre de batiments sur des
n'importe quelle base de départ ou un méme lac. villages. montagnes et des foréts.
al'Usine.

eee
@
®®

Nombre de batiments sur des Nombre de batiments non Nombre de batiments formant un Nombre de batiments adjacenté ai
territoires de rencontre. adjacents a d'autres batiments (les diamant (la formation illustrée, sous méme territoire de rencont: :
votres ou ceux des adversaires). n'importe quel I'angle). Utilisez
votre plus grande série de batiments
correspondant a cette formation pour
marquer.

Sivous avez des questions, n'hésitez pas a nous les poser sur www.matagot.com, ou sur les réseaux sociaux, @editionsmatagot

hi S
i
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A Scythe modularis tabla 0] szintre emeli a Scythe varialhatosagat a térkép és a frakcio helyszinek
jatékrol jatékra torténd valtoztatasaval.

ELOKESZOLETEK

1. Véletlenszeriien valasszatok ki a tabla egyik oldalat.

2. Véletlenszertien helyezzétek ra a modularis lapkakat a szamukra kialakitott helyekre a tablan,
a megfeleld iranyba forgatva 6ket. Ha egy lapka lehelyezése azt eredményezi, hogy egy to
szomszédossa valik egy sajat bazissal, akkor a lapkat forditsatok at a masik oldalara (a két oldal
valamelyike garantaltan megfelel).

3. Véletlenszeriien helyezzetek egy-egy sajat bazis lapkat mindegyik sajat bazis
mezdre, a jatekosszamtol fiiggetlendil.

a. Ha A Fenris Felemelkedése nincs a jatékban, akkor hasznaljatok a kiegészité mind
a 8 sajat bazis lapkajat, beleértve az inaktivat is.

b. Ha A Fenris Felemelkedése a jatékban van, akkor hasznaljatok ezt a 7 sajat bazis lapkat,

k. valamint a 2 0j frakcio lapkat (a véletlenszerii lehelyezés utan 1 frakcio kimarad). Ne

i hasznaljatok az inaktiv sajat bazis lapkat. Megjegyezziik, hogy a kampany jatékok soran nem
célszerli a modularis tabla hasznalata, mivel bizonyos véletlenszeri tablakialakitasok {itkozésbe
keriilnek egyes epizodokkal.

b - 4. Véletlenszeriien osszatok ki egy jatékostablat minden jatékosnak.

5. A legmagasabb sorszamu jatékostablaval rendelkez0 jatékos valaszt egy frakciot. Ezutan a tablak

N sorszamanak csokkend sorrendjében az Gsszes tobbi jatékos is kivalasztja a sajat frakciojat (a
csokkend sorrend: 5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1).

‘) a. FONTOS: Egy frakcid kivalasztasakor érdemes figyelembe venni az Atkelés képességet, kiilondsen
e akkor, ha az fémhez biztosit hozzaférést (mechek telepitése végett), de fahoz nem (Banya

¥ épitésehez). Tapasztaltabb jatékosok segithetnek az Gjabb jatékosoknak ebben a dontésben.

b. KEZDOJATEKDS: Szokas szerint, a legalacsonyabb sorszamu jatékostablaval rendelkezé jatékos a
kezddjatékos, és a jaték az ora jarasaval megegyez6 iranyban halad.

1. IPARI/RUSZVIET: Az Ipari jatékostdblaval rendelkezd jatékos nem valaszthatjaa NG anasitidisn
 harmelyik inaktiv f

Ruszvjet frakciot.

2 VANDORLAS (KRIM): A Krim még a 6-7 f6s jatékokban is az eredeti Vandorlas
~ képességet hasznalja. Ezzel a képességgel barmelyik inaktiv sajat bazis
elérhetd (pl. egy 7 s jatékban 1 inaktiv sajat bazis lesz, 6 jatékos esetén 2,

~ és igy tovabb).

FRAKCIG-SPECIFIKUS MEGJEGYZESEK o

MJLU_L
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TOVABBI MEGJEGYZESEK

@ TAVAK: Ha egy olyan nem-t6 tartomanyon viz talalhato, amelyik egy szomszédos tohoz kapcsolodik,
akkor azt a to részének kell tekinteni (a rajta torténd atmozgashoz nem sziikséges hasznalni az
Atkelést, de rendelkezned kell valamilyen toatkelési képességgel)

@ JATEKOSSZAM VALTOZAT: Donthettek ugy, hogy a jatékosok szamaénak fiiggvényében eltavolitotok
modularis lapkakat, liresen hagyva tablarészeket. Ezt a frakciok kivalasztasa utan tehetitek meg. Az
eltavolitando lapkak és azok szama attol fiigg, hogy melyik sajat bazisok keriiltek kivalasztasra, de

altalanossagban az alabbiak szerint torténik:

» 2 —3 jatekos: 2 — 3 modularis lapkat tavolitsatok el

* 4 jatékos: 1 modularis lapkat tavolitsatok el

o 5 -7 jatékos: 0 modularis lapkat tavolitsatok el

AUTOMA

A normal tablan a jaték korai szakaszdban az Automat korlatozza a viz. A moduléris kialakitas azonban nem mindig hatarolja el egymastdl a frakciokat.
Koriiltekint6en valasszatok hat meg a sajat bazisokat, kiilonben azon kapjatok magatokat, hogy ellenséges Automa egységek tengerében fuldokoltok.

Tapasztalt jatékosok szamara persze éppen ez jelenthet valdodi kihivast. Sok szerencsét!

EPULET BONUSZLAPKAK

A 8 1j épiilet bonuszlapkaval nem csak a modularis tabla hasznalata esetén lehet jatszani, hanem bele lehet keverni 6ket a Scythe és kiegészitdinek eredeti lapkai
kozé. A lapkak tervezését Patrice Piron, Jeremy Ellis és Mihir Shah 6tletei inspiraltak.

=

Barmely sajat bazissal és a
Gyarral szomszédos épiiletek
szadma.

A talalkozas tartomanyokon 1évo
épiiletek szama.

Az ugyanazzal a toval
szomszédos épiiletek szama.

&7

=

A mas épiiletekkel (a sajat
és ellenfelek épiiletei) nem
szomszédos épiiletek szama.

A falu tartomanyokon 1évo
éptiletek szama.

@

Az egy rombuszt alkotd épiiletek
szama (az illusztralt alakzat
barmely szogbdl). A pontozashoz
a legnagyobb olyan épiiletgytij-
teményedet hasznald, amelyik
megfelel ennek az alakzatnak.

A hegyeken és erdokben 1évo
épiiletek szama.

Az ugyanazzal a talalkozas :
tartomannyal szomszédos
épiiletek szama. ;

p—

b R T s e
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La Scythe Modular Board aggiunge al gioco un nuovo livello di variabilita, dato che la mappa e le basi delle
fazioni cambiano ogni volta che si gioca.

PREPARAZIONE

1. Seleziona casualmente uno dei lati del tabellone.

2. Posiziona casualmente le tessere modulari sulle aree designate del tabellone, orientate nella direzione
appropriata. Se il posizionamento della tessera provoca che un lago sia adiacente ad una base
principale, allora gira la tessera sull'altro lato (& garantito che uno dei due lati andra bene).

3. Posiziona casualmente una tessera base principale su ciascuno degli esagoni
corrispondenti a prescindere dal numero dei giocatori.

a. Se non hai The Raise of Fenris, utilizza tutte e 8 le tessere base principale, inclusa
quella inattiva (poi per la prossima partita acquista Fenris, mi raccomando!)

b. Se hai gia The Raise of Fenris, usa 7 delle basi principali e le 2 nuove fazioni (dopo il piazzamento
casuale, 1 fazione sara esclusa). Non usare la tessera base principale inattiva. Nota che non
raccomandiamo di usare le tessere modulari durante una campagna, in quanto alcuni layout casuali
possono andare in conflitto con certi episodi.

4. Consegna casualmente una scheda giocatore ad ognuno.

5. Il giocatore con il numero pii alto indicato sulla propria Plancia Giocatore sceglie una fazione. Si
continua in ordine decrescente (5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1) sino a che ogni giocatore non ha selezionato la

propria fazione.

SCYTHE MODULAR BOARD

COMPONENTI
TABELLONE DOPPIO LATO
— e

1 TESSERE BASE PRINCIPALE

Gl 16101~ 1)

1 TESSERA BASE PRINCIPALE INATTIVA

8 TESSERE BONUS STRUTTURA
_ 19:@ I

Zﬁ A
Y IERIS
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a. IMPORTANTE: quando selezioni una fazione, considera la loro abilita Passafiume, in particolare se
esse hanno accesso al metallo (per schierare i mech) manon il legno (per costruire una miniera).
Giocatori esperti potrebbero avere la necessita di guidare i giocatori pitt nuovi attraverso questa

decisione.

b. PRIMO GIOCATORE: come normale, il giocatore con il numero pilt basso indicato sulla propria Plancia
Giocatore ¢ il primo giocatore. Il gioco prosegue poi in senso orario.

. NOTE SPECIFICHE DI FAZIONE

1. INDUSTRIALE/RUSVIET: chi ha la plancia giocatore Industriale non puo scegliere la
fazione Rusviet.

2, VIANDANTI (CRIMEA): anche in partite con 6/7 giocatori, la Crimea dovrebbe usare
~ la propria abilita Viandanti. Ogni base principale inattiva ¢ idonea per questa
abilita (ci sara 1 base principale inattiva in una partita a 7 giocatori, 2 inunaa 6

giocatori).
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ALTRE NOTE

@ LAGHI: se c'e acqua su un territorio non-lago che si connette ad un lago adiacente, questo ¢ considerato
parte del lago (non hai bisogno di Passafiume per attraversarlo, ma necessiti di un'abilita di movimento
sul lago).

@ VARIANTE NUMERO GIOCATORI: potresti scegliere di rimuovere le tessere modulari in base al numero di
giocatori, lasciando parti del tabellone vuote. Fai questo dopo la selezione delle fazioni. Le tessere
esatte e persino il numero di tessere rimosse dipendera da quali basi principali erano state selezionate,
ma una approssimazione generale ¢ la seguente:

2 — 3 giocatori: rimuovi 2-3 tessere modulari
4 giocatori: rimuovi 1 tessera modulare

5 —7 giocatori: rimuovi o tessere modulari.

AUTOMA

Sul tabellone normale, I'Automa ¢ limitato dall'acqua per la prima parte del gioco. La preparazione modulare non sempre fornira quel confine tra le fazioni. Scegli
le basi principali di partenza accuratamente o potresti trovarti annegare in un mare di unita automa ostili. Ma i giocatori esperti potrebbero realmente desiderare
di sfidarsi in questo modo! Buona fortunal

TESSERE BONUS STRUTTURA

Le 8 nuove tessere bonus struttura dovrebbero essere mescolate assieme alle tessere originali per tutte le partite di Scythe, non giusto per quelle giocate con
tessere modulari. Esse sono state ispirate da design di Patrice Piron, Jeremy Ellis e Mihir Shah.

* 118 0|
B ‘ | |

Numero di strutture adiacenti Numero di strutture adiacenti al Numero di strutture su territori Numero di strutture su montagne
ad ogni base principale o alla medesimo lago. villaggio. e foreste.

| Fa 20 [ 120 o
o I
| 1-4@: @ | /6 1@ :
L i é \,_V,__ : g b i e CHO

Numero di strutture su territori Numero di strutture non adiacenti Numero di strutture entro una Numero di strutture adiacenti al
incontro. ad altri edifici (i tuoi o quelli degli formazione a diamante (la formazione medesimo territorio incontro
avversari). disegnata vista da qualsiasi :
angolazione). Usa per fare puntila tua
collezione pittampia di strutture che
stiain questa forma.

°
\
o2

Se hai qualsiasi domanda, perfavore ponila sul gruppo Facebook di Scythe o crea una discussione nei forum di Scythe Modular Board su BGG. - &
P .; »,(:‘ ,
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Ta modularna plansza znaczaco podniesie regrywalnos¢ gry Scythe. Inny uktad pol na planszy i baz
zagwarantuja niepowtarzalnos$¢ kazdej rozgrywki.

PRZYGOTOWANIE

1. Losowo wybierz strone planszy.

2. Losowo rozmies¢ modularne kafle na wyznaczonych obszarach planszy, ustawiajac je
w odpowiednim kierunku. Jesli w wyniku rozstawienia w sasiedztwie bazy pojawi si¢ jezioro,
odwré¢ kafel na druga strone (jedna z dwdch stron na pewno bedzie pasowac).

3. Losowo rozmies¢ kafelki baz na kazdym z odpowiednich heksow, niezaleznie od
liczby graczy.

a. Jesli nie posiadasz rozszerzenia Fenris Powstaje, uzyj wszystkich 8 kafelkow baz,
wliczajac w to kafelek nieaktywnej bazy.

b. Jesli posiadasz rozszerzenie Fenris Powstaje, uzyj 7 kafelkoéw baz oraz 2 nowe kafelki frakcji

e (po losowym rozmieszczeniu jedna frakcja odpadnie). Nie uzywaj kafelka nieaktywnej bazy.
Zaznaczamy jednoczesnie, ze nie zalecamy korzystania z modularnej planszy podczas kampanii,
poniewaz niektore losowe ustawienia planszy moga powodowac problemy w poszczegolnych

o B epizodach.
o 4. Losowo przydziel graczom plansze graczy.
@, 5. Gracz z plansza o najwyzszym numerze wybiera swojg frakcje. Nastepnie robig to pozostali

gracze, w malejacej kolejnosci (kolejnosc to 5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1).

a. WAINE: Wybierajac frakcje wez pod uwage jej zdolnos¢ Przeprawy, szczegdlnie jesli ma dostep
do metalu (budowa mechow), ale nie ma drewna (w celu zbudowania Kopalni). Doswiadczeni
gracze powinni pomoc w wyborze nowicjuszom.

e b. PIERWSZY GRACZ: Jak zwykle, pierwszym graczem jest osoba posiadajgca plansze o najnizszym
1 numerze. Od niej rozgrywka toczy si¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

4 UWAGI ODNOSNIE FRAKCII

1. PRZEMYSt/ROSWIECIA: Gracz z planszg Przemyst nie moze wybra¢ frakcji
Roswiecji.

- 2. WEDROWKA (KRYM): Nawet w rozgrywkach dla 6-7 graczy Krym powinien

korzysta¢ ze swojej podstawowej zdolnosci Wedrowki. Dziala ona z kazda

nieaktywna baza (np. w rozgrywce dla 7 osob bedzie 1 nieaktywna baza, w
~ rozgrywce dla 6 0sob beda 2 takie bazy, i tak dalej).

ModBoard_Rules_r13.indd 14
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POZOSTALE INFORMACIE

@ JEZIORA: Jesli na terytorium bez jeziora znajduje si¢ obszar wodny taczacy si¢ z sasiednim jeziorem,
traktuje si¢ go jako czgs¢ tego jeziora (nie potrzebujesz zdolnosci Przeprawy, aby przez niego

przejsé, ale potrzebujesz zdolnos$ci poruszania si¢ po jeziorach).

@ WARIANT LICZBY GRACZY: W zalezno$ci od liczby graczy mozesz zdecydowac si¢ na usuniecie czesci
modularnych kafli, pozostawiajac fragment mapy pustym. Zréb to po wybraniu frakcji. Rodzaj
i liczba usunigtych kafli zaleze¢ bedzie od miejsca wybrania baz, ale w przyblizeniu wyglada to tak:

* 2 —3 graczy: usun 2-3 kafle

* 4 graczy: usun 1 kafel

» 5—7 graczy: nie usuwaj zadnych kafli

AUTOMA

Na normalnej planszy, w poczatkowym etapie rozgrywki, Automa jest ograniczona przez wodg.
Modularny uktad planszy nie zawsze zapewni istnienie takiej granicy pomiedzy frakcjami. Rozwaznie
wybierz bazy startowe, bo mozesz szybko zosta¢ zalany przez wrogie jednostki Automy. Doswiadczeni
gracze moga nawet w ten sposob postawic¢ sobie dodatkowe wyzwanie. Powodzenia!

KARTY PREMII ZA BUDOWLE

Wtasuj 8 nowych kart premii za budowle do pozostatych kart i uzywaj podczas wszystkich rozgrywek, nie tylko tych z wykorzystaniem modularnej planszy.

Karty te powstaty dzieki pomystom Patrice Pirona, Jeremy Ellisa oraz Mihira Shaha.

FEL © 0
; <
@ e

@

Liczba budowli sgsiadujacych
z dowolng bazg lub Fabryka.

g)
it

&

i

Liczba budowli na terytoriach ze
spotkaniami.

\

Liczba budowli sgsiadujacych
Z tym samym jeziorem.

b

Liczba budowli NIE
sasiadujacych z innymi
budowlami (twoimi lub
przeciwnikow).

Fn ]@@
19 Q)

Liczba budowli na terytoriach
z wioskami.

F" /@ 1@ :
SIS
18

Liczba budowli w formacji diamentu
(formacja na obrazku pod dowolnym
katem). Do punktacji uzyj swojego
najwigkszego zbioru budowli
pasujacych do tego ksztattu.

S

-

—

Liczba budowli na terytoriach
z gérami i lasami.

Liczba budowli sasiadujacych
z tym samym terytorium ze
spotkaniem. ; :

Jesli masz jakie$ pytania, zadaj je na grupie facebookowej Scythe the Boardgame lub zat6z watek w forum dotyczacym modularnej planszy do Sc

portalu BoardGameGeek.com.

p—
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Cocrasroe mome mobasiser pasHoobpasus Hacronproi urpe "Cepm'. B kammoit HOBOM mapTUX KapTa 1
paCHOJIOH{eHI/Ie HaHI/Iﬁ 6yHeT OTJIINYAThCA OT HpeI[I)II[yH.[I/IX.

NO/ITOTOBKA K UIPE

1.BLI6epHTe OIHY M3 CTOPOH UTPOBOTO IIOJIA.

2. CirygaiiHsiM 06pasoM PasIomUTE COCTABHEIE TAILIB Ha CIIEIMaIbHbIE 30K Ha moue. Eciu B
pesysbraTe 03epo Ha raiiie bymer IpUMBIKaTh K Gase, IepeBepHITe Tl Ha Apyryio cropony (omHa u3
CTOPOH HAaBEPHAKA IOT0IIeT)

3. HKeTonEsr 6a3 BELIOKUTE Cﬂy‘laﬁHHM o6pa30M B COOTBETCTBYIOIIINE I'€KCEL BHE
3aBUCHMOCTH OT YMCJIa UTPOKOB B IIaPTUMH.

a. Ecnu y Bac et momonuenus "Bocxon Penpuca", ucmomssyiite Bee 8 xeToHoB 6as,
BKJII0YAA JETOH HEAKTUBHOM Oa3Hl.

6. Ecau y Bac ects "Bocxon @erpuca’, Bossmure 7 xeToHOB 6a3 13 5T0T0 HabOpa ¥ 2 ETOHA HOBBIX
5 Hanwii (Iociie CIy9aifHOro pasMelleHIA }EeTOHOB BEPHUTE IOCAENHNUIL B KOPOOKY). B aToM
CIIydae JKeTOH HEeaKTUBHOI 6assl He MCIIOMb3yeTca. MBI He PeKOMEHIyeM HCII0Ib30BATh COCTABHOE

II0JIE B PEHMME KaMIIaHWHY, TAK KaK B HEKOTOPBIX CIIyIaAX PACIIOTIOHEHNE TAWJIOB MOKET HE
, . COTJIACOBBIBATHCA C OIPEAETEHHBIMHU CHEHAPUAMMU.

ins 4. Ramaprii nTpox mostyyaeT oquH CIIydaiiHbIi IIAHIIET.

5. Ber6op Haruu HaYMHAET UTPOK C HAMBEICIUINM HOMepoM IutaHmneTa. IIpomomxaiite Bet6op B mopanke
YMEHBIIEHUA HOMEPOB, TOKA KaMK/IbIi UTPOK HE BbI6CpCT Hanuio (B MOPAIKE YMEHBIIEHUA - §, 4, 34,
8853, o 1):

a. BAKHO: Ber6upas mamuio, yaursiBaiite ee cBoicTBo llepempassr, B 0cOGEHHOCTH €CIIH y HEe €CTh
mocrym K Meraity (muisa c6opku po6oTos), HO HET mocTyna K gepesy (mna crpourenscersa [laxrsr).
e HyCT]) OIIBITHEIE I/II'pOI{I/I HOMOFyT B 3TOM BOHpOCC HOBHUYKAM.

6. NEPBbIH UTPOK: IIepBEIM cTaHOBUTCA UIPOK C HAUMEHBIINM HOMEPOM ILIAHIIETA, KaK B 6a30BOiL UTpe.
Jlamee urpa IpomoIKAETCA IO YACOBOM CTPEIKE.

IPUMEYAHUS N0 BbIBOPY HALIMM

1. [IPOMBILIEHHOCTb/PYCCBET: Mrpox, momywusmmit nuanmer [Ipomermenaocru, He

moskeT BeOpats Pyceser.

s

2. KOYEBHUYECTBO (KPbIM): Hamwmu Kpsim cizenyer mconssoBars cBoe 6a30B0€ CBOMCTBO

- Kowesnuuecrsa maxe s mapruu ¢ 6-7 urpokamu. Jlia sToro mopoiimer mobas
HeakTuBHas 6asa (mpu urpe BceMepoMm Taxas 6asa OymeT onHa, IPU UTPeE
BILIECTEPOM JIBE, 1 T.1.)

S HOYEBHHYECTBO,

ModBoard_Rules_r11.indd 16
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g s s

NPOYUE NPUMEYAHHUA

@ 03EPA: Eciin Ha HEO3€PHOI TEPPUTOPUY €CTH BOLA, KOTOPAA IPAHUIHT C COCETHUM 03€POM, TO OHA
CUMTAETCA 4acThI0 9TOTO 03epa (Bam He Tpebyercs [lepernpasa, 4T06H Epeceds ee, HO HEOOXOTMMO
CBOMCTBO IBMKEHUA II0 0O3€PAM ).

@ BAPHAHT UTPbI C PA3HBIM YHCNIOM HTPOKOB: B saBucuMoCTH OT yIaCTHUKOB B IAPTHUY BH MOMKETE OCTABUTD
TaCT5 IIOJIA IyCTHM, YOpaB HekoTopsre Taiinsl. Cremaiire 510 mocie Beibopa Haruu. Kakue nmenno
TaIel OymyT yOpaHbL M MX KOIMIECTBO 3aBUCUT OT TOTO, KaKue 6assl GBLIM BEIGPAHEL, HO OCHOBHOE
IIPABIUIO 3BYYUT TaK:

- 2—3 Urpoka: yoepurTe 2-3 COCTABHBIX TaiIa
+ 4 urpoxa: ybepuTe 1 COCTABHOM TaiI

* 5§ — 7 UTPOKOB: He yOUpaiTe COCTABHBIE TAHIIBL.

ABTOMA

Ha PaHHUMX 3TallaX UTPHL HA OCHOBHOM UI'PDOBOM II0JIE BOJA OTPAHUYIMBACT IBUKEHNE ABTOMBI. HpI/IMeHeHI/IG COCTAaBHOTO IIOJIAA HE BCETIA obecmeunT 1'[0,[[06H06
pasnmesieHne MexAy HalluAMMU. Bruumarensuo BBI6HpafITC CTapTOBYIO 6&3y, WHAY€ BBI BAPYT O6Hapy}}{I/IT€, 9TO BAC OKPYHACT MHOKECTBO q)HI‘ypOK ABTOMEI.
OnsiTHBIE HUTPOKM MOTYT PUCKHYTDH 1 HMOUTHU Ha HO,[[O6HOC IIPOTUBOCTOAHUE. Ynaqn Bam!

KETOHbI BOHYCA 3[AHHH

8 HOBBIX }KETOHOB OOHyCa 3TAHMI 3aMeNIaliTe BMECTE C IPYTUMM jKeToHaMu u3 HacTonsHO# urpsl "Cepn'. Unen nia sTux seToHOB HaMm mopckasanu Ilarpue
Muposn, Ixepemu dmnuc u Muxup lax.

i o | F oy f @
= @ 20: 0 \ 1@
Q| 1-4@: 0 1@

1@

| ‘ 1 I l \

Konuuecrso sgannii, Konuuecrso 3manuii, Konumuecrso 3pannii Ha Konuuecrso smanuii B ropax u
COCEICTBYIOLINX C 100011 6a30it IPUMBIKAIOIIUX K OTHOMY ¥ TOMY treppuropuax [lepesexs JIecax.
unu Pabpuxoii. e 03epy.

@D o0 I8
‘ 4

R ‘——_‘g e e _—__—43 M e
Konmuecrso 3ganuii Ha Komnuecrso 3manuii, e Konudecrso 3mammit, TOCTpOEHHEIX Konuuecrso 3manuii,
TEPPUTOPUAX C CHMBOIOM COCEICTBYIOUINX C TPYTUMU BHyTpH urypst "Opuiuruant” IPUMBIKAIOMINX K OTHOM U TOH
HpHKJ’[IO‘IﬁHHfI. 3O0aHUAMN (CBOI/IMI/I 3OaHUAMN (paCHOHOH{CHHOﬁ IO/, JTIOOBIM yT.T[OM). e TEPpUTOPUM C CI/IMBT_OJ'IOME'

ALY CONEPHUKA). Iyt oy aeHus 0IKOB BEIGEpUTE TIPUKIIOYECHUN.
TOJIBKO CAMYI0 MHOTOYHCIIEHHYIO
T'PYILITy BAIIUX 3[AHUIT, 06PasyrOmmx
1og06Hy10 GHIypy.

ECJ’II/I GB&C B&BHlI/{IK.T[I/I BOITPOCHI, MBI TOTOBBI Ha HUX OTBETUTD B I'PYILIIIC Facebook, HOCBHI.U;CHHOI‘/’I urpe "Cepr[", WJIX BB MOKETE CO30aTh CIIENMAIPHYIO "I“GM.KE,I\Q‘.
oar ameLeex. ' Ay
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de las facciones cambia en cada partida.

PREPARACION

1. Elige aleatoriamente un lado del tablero para jugar.

loseta a su otra cara (una de las dos caras encaja siempre).

3. Colocauna loseta de cuartel general al azar en cada uno de los hexagonos
correspondientes, independientemente del nimero de jugadores.

a. Sino tienes la expansién El auge de Fenris, utiliza las 8 losetas de cuartel general,
incluyendo la de cuartel general inactivo.

_“:' ciertas disposiciones podrian no ser compatibles con algunos episodios.
e 4. Reparte un tablero de jugador a cada uno.
o8 5. Empezando por el jugador cuyo tablero tenga el nimero mas alto, elige una faccién. Continta en orden
?@; descendente, hasta que todos hayan seleccionado una faccién (el orden es: 5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1).

0

4 a. IMPORTANTE: Al realizar la seleccion de faccion, ten en cuenta su habilidad de Pasos Fluviales, en

e particular si tiene acceso a metal (para desplegar mechs) pero no a madera (para construir una

o mina). Los jugadores con mas experiencia pueden tener que guiar a jugadores noveles ala hora de
1 tomar esta decision.

B b. PRIMER JUGADOR: Como de costumbre, el jugador con menor numero en su tablero de jugador sera el
primero en jugar, continuando en el sentido de las agujas del reloj.

i

REGLAS ESPECIFICAS PARA LAS FACCIONES

1. INDUSTRIAL/RUSOVIETICO: El jugador con el tablero Industrial no puede elegir la
faccion Rusoviética.
g% “MINANTE (CRIMEA): Incluso en partidas de 6-7 jugadores, Crimea debe usar su

: habilidad original de Caminante. Al utilizarla, puede elegir cualquier cuartel
_ general inactivo (habré 1 en partidas de 7 jugadores, 2 en partidas de 6, etc.).

ModBoard_Rules_r13.indd 18

El tablero modular para Scythe afiade un nuevo nivel de variabilidad a Scythe, ya que el mapa y la ubicaciéon

2. Coloca las losetas modulares al azar, en los espacios del tablero designados para ello y orientadas en
la direccion correcta. Si al colocar una loseta, un lago quedase adyacente a un cuartel general, voltea la

b. Si tienes la expansion El auge de Fenris, utiliza las 7 losetas de cuartel general y las 2 nuevas losetas
de faccion (trasla colocacién aleatoria, 1 faccién quedara fuera). No uses la loseta de cuartel general
inactivo. Ten en cuenta que no es recomendable usar el tablero modular durante la campaiia, ya que

s

TABLERO MODULAR PARA SCYTHE

@G _

1LOSETA DE CUARTEL GENERAL INACTIVO

8 LOSETAS DE BONIFICACION DE ESTRUCTURA

 COMPONENTES

TABLERO A DOBLE CARA

1 LOSETAS DE CUARTEL GENERAL

~
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APUNTES ADICIONALES

@ LAGDS: Sihay agua en el borde que conecta un territorio (no lago) con un territorio de lago adyacente,
ese agua se considera parte del lago (es decir, no necesitas la habilidad Pasos Fluviales para cruzarlay

entrar al lago, sino una habilidad de lago como de costumbre).

@ VARIANTE SEGUN EL NUMERO DE JUBADORES: Puedes elegir retirar algunas losetas modulares dependiendo del
nimero de jugadores, dejando partes del tablero vacias. Si eliges hacer esto, las losetas concretas que
se retiran, y la cantidad, dependen de qué facciones se escogieron, pero en general sera como sigue:

2—3 jugadores: retira 2-3 losetas modulares

- 4 jugadores: retira 1 loseta modular

5—7 jugadores: no retires ninguna loseta modular

AUTOMA

En el tablero original, el Automa esta rodeado por agua al empezar. La disposicién modular no generara
siempre esa barrera entre facciones. Elige bien los cuarteles generales iniciales o podrias verte inundado
por unidades hostiles del Automa. Los jugadores expertos quiza quieran un desafio extra. {Buena suerte!

LOSETAS DE BONIFICACION DE ESTRUCTURA

Las 8 nuevas losetas de bonificacion de estructura deben barajarse junto a las originales en todas las partidas de Scythe (no solo las jugadas con el tablero modular).

Estan inspiradas por disefios de Patrice Piron, Jeremy Ellis y Mihir Shah.

D 19:0

\

Numero de estructuras adyacentes
a cuarteles generales o la Fabrica.

Nuamero de estructuras en
territorios de encuentro (es
indiferente sila ficha esta en el

territorio o no a la hora de puntuar
estaloseta).

T EIRRSRERY T

Numero de estructuras adyacentes
aun mismo lago.

1@ @
Numero de estructuras no

adyacentes a ninguna otra
(ni propias ni de oponentes).

\

Nuamero de estructuras en
territorios de aldea.

2,
SO

\

Qs

Numero de estructuras construidas
segun la disposicion mostrada, en
cualquier orientacién. Puntta tu
mayor conjunto de estructuras (1-4,)
que encaje dentro de esta forma.

Nuamero de estructuras en
territorios de montana y bosque.

Numero de estructuras adyacente
aun mismo territorio de o
encuentro (es indiferente si
ficha esté en el territorio o no alﬁ
hora de puntuar esta 1oseta)

o R . - — P>
i By S
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TABULEIRO MODULAR DE SCYTHE

O tabuleiro modular de Scythe adiciona um nivel de variedade para Scythe, com o mapa e a localiza¢io das

facgdes mudando cada vez que vocé joga. CUM Pﬂ NENTES E

TABULEIRO DUPLA FACE §

PREPARACAD

1. Aleatoriamente selecione qualquer lado do tabuleiro.

2. Aleatoriamente coloque as cartelas modulares nas dreas designadas no tabuleiro, orientadas na
direcdo apropriada. Se a coloca¢do de uma cartela resultar em um lago ficando adjacente a base de uma

facgdo, vire a cartela para o outro lado (é garantido que um dos dois lados ira encaixar). 4 CARTELAS DE HEXAGONOS D

7 CARTELAS DE BASE DE FACCAO

©90009

1 CARTELA DE BASE DE FACCAD INATIVA

8 CARTELAS DE BONUS DE ESTRUTURAS

3. Aleatoriamente coloque uma cartela de base de facgio em cada um dos hexdgonos
correspondentes, independentemente da quantidade de jogadores.

a. Se vocé nio possuir a expansio The Rise of Fenris, utilize todas as 8 cartelas de base
de faccio, incluindo a base inativa.

b. Se voceé possuir a expansio The Rise of Fenris, utilize 7 dessas cartelas de base de facgdo e as cartelas
das 2 novas facgoes (ap()s o0 posicionamento aleatorio, 1 facgdo ficara de fora). Nio utilize a cartela — A
da base de fac¢do inativa. Note que nés nio recomendamos utilizar o tabuleiro modular durante a

& campanha, pois certas composi¢des podem conflitar com varios episédios.

4. Aleatoriamente distribua um tabuleiro de jogador para cada jogador.

5. CGomegando pelo tabuleiro de maior nimero, escolha uma fac¢io. Continue em ordem decrescente : R R RS - /c
pelos tabuleiros de jogador até que cada jogador tenha selecionado sua fac¢iio (a ordem decrescente é

\ i, 20.2, 1),

a. IMPORTANTE: Quando selecionar uma faccio, leve em consideracio a habilidade de Travessia dela,
particularmente se ela possui acesso a metal (para enviar mechas) mas nio madeira (para construir
a Mina). Jogadores experientes podem precisar guiar os jogadores iniciantes durante essa decisio.

b. PRIMEIRD JOGADOR: Como usual, o jogador com o menor nimero em seu tabuleiro serd o primeiro
1 jogador, com o jogo seguindo em sentido horario.

IllBSERVAI;flES ESPECIFICAS DAS FACCOES

1. INDUSTRIAL/RUSVIETICA: O jogador com o tabuleiro de jogador Industrial nio pode s walgerse

_ defaccaoinativa
escolher a faccdo Rusviética ,ﬁﬂsﬂ!&'}«#

~ 2. ANDARILHO (CRIMEIA): Mesmo em partidas com 6-7 jogadores, a Criméia pode %
utilizar sua habilidade original Andarilho. Qualquer base de fac¢io inativa pode |

~ serusada nessa habilidade (ex. Havera 1 base inativa em uma partida com 7

" jogadores, 2 em 6 jogadores, e assim por diante).

sl § (a0 2

TR T T R e R

PR g g Pl o YAkt H R e o s _ . i il
- TTAMICE " DOLAT It G S Pl i T phoas I PP ot o M RO GGt =l s e LB L s i
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OUTRAS OBSERVAGOES

@ LAGDS: Se houver d4gua em uma territério nao-lago conectado a um lago adjacente, ele é considerado
parte do lago (vocé nio precisa de Travessia para atravessa-lo, mas vocé precisa de uma habilidade que
permita se mover para lagos).

@ VARIANTE PARA NUMERO DE JOGADORES: Vocé pode escolher remover cartelas modulares baseado na quantidade
de jogadores, deixando partes do tabuleiro vazias. Faca isso ap6s a selecdo das facgdes. As cartelas
exatas que serdo removidas e até mesmo a quantidade dependera das bases de facgio escolhidas, mas
uma aproximacio € a seguinte:

2—3 jogadores: remova 2-3 cartelas modulares
4 jogadores: remova 1 cartela modular

5—7 jogadores: remova o cartela modular

AUTOMA

No tabuleiro normal, o Automa fica restrito pela dgua nas partes iniciais do jogo. A preparagido modular nio garantird sempre essa fronteira entre ele e as facgoes.
Escolha as bases das facgoes cuidadosamente ou vocé pode se encontrar cercado por um oceano de unidades Automa hostis. Jogadores experientes podem desejar
se desafiar dessa maneira. Boa sorte!

CARTELAS DE BONUS DE ESTRUTURAS

As 8 novas cartelas de bonus de estruturas podem ser embaralhadas junto com as cartelas originais em todas as partidas de Scythe, ndo apenas aquelas com o
tabuleiro modular. Elas foram inspiradas pelos designers de Patrice Piron, Jeremy Ellis, e Mihir Shah.

| 3-4@ : @ |
\ /6 | ___“3

Namero de estruturas adjacentes Namero de estruturas adjacentes Namero de estruturas em Numero de estruturas em
a qualquer base de faccio ou a ao mesmo lago. territorios de vilarejo. montanhas ou florestas.
Fabrica

b @@ 7 @®:@ b @ 1@ @
1-4@: 0 2N 1B 0 ANY 1@ 0

Namero de estruturas em Namero de estruturas ndo Numero de estruturas contidas
territorios de evento. adjacentes a outras construgées em uma formagio de diamante (a
(suas estruturas ou de oponentes) formagio mostrada acima em qualquer

angulo). Utiliza seu maior conjunto
de estruturas que corresponda a esta
formacio para pontuar.

— Sl g -
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MODULARNI HERNI PLAN PRO HRU SCYTHE

Modularni herni plan zarucuje, ze pti kazdé své partii Scythe bude rozlozeni poli herniho planu e —-
a zékladen jednotlivych frakci odlisné, a diky tomu dale rozsituje moznosti opakovaného hrani Scythe. HERNI KOMPONENTY

OBOUSTRANNY HERNi PLAN ¢

PRIPRAVA HRY

1. Nahodné vyberte libovolnou stranu herniho planu.

2. Dilky uzemi nahodn¢ rozmistéte na vyhrazena mista na hernim planu tak, aby byly vSechny
spravng orientované (stejnym smérem jako herni plan). Pokud by pti umisténi vznikla situace, ze
by s libovolnou zakladnou sousedilo jezero, otocte prislusny dilek na jeho druhou stranu (jedna ze
dvou stran dilku bude vzdy pasovat).

7 DILKD ZAKLADEN

@IG 16101~ 1)

1 DILEK NEAKTIVNI ZAKLADNY

8 DILKD STAVEBNICH BONUSU

3.Nédhodné rozmistéte dilky zdkladen na kazdé z vyhrazenych poli, bez ohledu na to,

P

v jakém poctu hracu hru hrajete. ®0| F— e 0|
a. Pokud hrajete bez rozsiteni Vzestup Fenrise, pouzijte vSech 8 dilkd zdkladen, » TS Z'g : N sig /0 ;g 3 ,
g vcetné dilku neaktivni zdkladny. @ @% 10: 0| s ﬁ 10:0)

Zon
Lo

b. Pokud hrajete s rozsitenim Vzestup Fenrise, pouZzijte 7 dilkt zakladen a 2 nové dilky frakei

;, (po ndhodném rozmisténi tak bude 1 frakce ze hry vyrazena). NepouZivejte dilek neaktivni 1("7@

R zékladny. Nedoporucujeme vSak pouZzit moduldrni herni pldn béhem hrani kampané Vzestup ZE GOG 2 ‘

< A Fenrise —nékterd ndhodna rozloZeni totiZ mohou byt v rozporu se specifickymi poZadavky - - '7 3 [ 7 @ Z,@; -4 ‘

i, jednotlivych epizod. /

} 4.Nahodné rozdejte kazdému hraci 1 desku hrace. e e <. c

i o

5.Pocinaje hrdcem s deskou hrace opatfenou nejvyssim ¢islem si vyberte své frakce. Pokracujte

N v sestupném ciselném poradi (5, 4, 3a, 3, 2a, 2, 1), dokud kazdy nebude mit svou desku frakce.
a. DULEZITE: P¥i vybéru své frakce nezapometite zohlednit jeji schopnost brodéni, zejména to, jestli
B ma pristup ke kovu (kvili nasazovani mechu), ale ne ke dievu (kvili stavbé dolu). Zkusené;si
hraci by méli tém méné zkuSenym pfi vyhodnocovéni této skutecnosti poradit.

1 b. URCENI PRVNIHO HRACE: Jako obvykle se stane prvnim hrdcem ten hra¢, ktery ma desku hrace

v

s nejnizsim ¢islem. Hra ndsledné pokracuje po sméru hodinovych rucicek.

POZNAMKY K FRAKCIM

1. INDUSTRIALN DESKA HRACE A RUSVET: Hra¢ s industrialni deskou hréage si jako svou 3 Pi

" 1iizemi nebo y
na libovolnou jinou

frakci nesmi zvolit Rusvétsky svaz.

2. KOCOVNIK (KRYM): Hra¢ Krymského chanatu by mél pouzZivat schopnost

. Kocovnik” v ptivodni podobg, a to i pti hfe 6 ¢ 7 hrach. Pro Gdely této
- schopnosti Ize vyuzivat libovolnou neaktivni zakladnu (pfi hte 7 hract bude
k dispozici 1 neaktivni zakladna, pfi hie 6 hraca 2 apod.).

& 4 Y < et oc e L 4 o Sl e Ll
3 ore H g a2 T WA = e T oy . k4
Lo Sy A AR, S S ARt e AP r ] T R R o ay

12/15/18 10:35 AM

ModBoard_Rules_r13.indd 22



e R e

DALSI POZNAMKY

@ JEZERA: Nachazi-li se voda na Gizemi, které neni jezerem a zaroven s jezerem sousedi, povazujte ji za
soucast jezera (k jejimu piekonani tedy neni potieba ,,Brodéni’; musite vSak disponovat schopnosti
umoziujici pohyb na jezera).

@ VARIANTA § POCTEM HRALU: V zavislosti na poétu hradti se miizete rozhodnout pouzit mensi pocet dilki
uzemi a ¢ast herniho planu tak nechat prazdnou. Tento krok ucinite az po vybéru frakcei. Pocet a
konkrétni podoba dilki Gizemi, které odstranite, zavisi na tom, které zdkladny si vyberete,

a v§eobecn¢ plati nasledujici doporuceni:
* 2 —3 hraci: odstraiite 2 — 3 dilky Gizemi
* 4 hraci: odstrante 1 dilek izemi

e 5—7 hraci: zadné dilky uzemi neodstranujte

AUTOMA

Na hernim planu zékladni hry je v uvodni fazi hry Automa omezena vodou. Pii hfe s modularnim hernim planem to vSak nemusi platit vzdy. Vyberte si svou
zakladnu peclive, jinak se muze stat, Ze se zahy octnete zaplaveni nepratelskymi jednotkami Automy. Pro zkuSené hrace to vS§ak muze byt naopak zajimava
vyzva—piejeme jim hodné Stésti!

DILKY STAVEBNICH BONUSU

Osmicku novych stavebnich bonust zamichejte mezi ty ze zakladni hry—pro jejich pouziti neni modularni herni plan vyzadovan. Inspiraci pro tyto dilky
byly népady Patrice Pirona, Jeremyho Ellise a Mihira Shaha.

"

Pocet budov sousedicich Pocet budov na uizemich vesnic. Pocet budov na tizemich hor
s jednim stejnym Gizemim jezera. a lest.

Pocet budov sousedicich
s libovolnou zakladnou nebo
Tovarnou.

S

\

[

()

Pocet budov na uzemich Pocet budov sousedicich se

obsahujicich symbol stietnuti.

Pocet budov, které nesousedi
s zadnou vlastni ani
protivnikovou budovou.

Pocet budov, které spolu sousedi
tak, jak je naznaceno na obrazku
(formace muze byt libovolné
pootecend). Pocitejte pouze jednu
svoji nejvetsi formaci.

stejnym uzemim obsahujicim
symbol stfetnuti. :

o Y

. W et .’A.c ok ,{” ..r‘_ S
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