MOPE,CONb,

bYMArA

KOMMOHEHTHI

58 KapT, 4 NamMATKK, NpaBuna.
LononHeHue «EwWwe 6onbwe conny»: 8 KapT, 4 NaMATKM.

MOArOTOBKA K UT'PE

1. BbigaiTe BCEM UTPOKam Mo namaTKe.

2. MNepeTacyiiTe KapTbl U NONOXKUTE KONOAY Ha CTON pybaLl-
KOM BBEpPX.

3. BckpoiTe age BepxHMe KapTbl M MONONKMTE MX PALOM C
KO/104,0V MLOM BBEPX — 3TO CTOMKM cbpoca.

4. CnyyaHbiM 06pa3om BbibepurTe NepBOro UrpokKa.

MNpu NOATroTOBKE K Urpe ¢ AononHeHuem «Eué 6onblue co-
IN» 3amellaiiTe HOBble KapTbl 3TOrO AOMOMHEHMSA B KOMOAY
n3 6asoBon urpbl «Mope, conb, bymara». OTAMUYNUTL KapTbl
JOMNONHEHWA MOKHO No cmsony K.

LE/Tb UTPBI

Mrpa OUTCA HECKO/IbKO PayHA0B, NOKa OAMH U3 UTPOKOB He
HabepéT Hy:kHoe ana nobeabl KOAMYECTBO NOBEAHbIX OYKOB
(manee — MO). Ytobbl nonyumnTsb MO, BaM HEOHXOAUMO BHU-
MaTeNlbHO BbIBMpPaTb KapTbl, KOTOpble Bbl BepéTte, U XWUTPO
MCMOAb30BaTb UX 3DDEKTbI. YANBKUTE ONMOHEHTOB — 3TO MO-
KEeT CTaTb KN0YOM K nobese.




XO4 UTPOKA

MrpoKu Xo4AT Mo o4Yepeam Mo YacoBOW CTPesKe. B CBOM xof,
WrPOK AeNaeT cieaylolee:
1. Urpok obAazaH nob6aBUTb KapTy cebe B PyKy oaHMM W3
ABYX CNocobos:
» J/IMBO oH 6GepéT aBe BepxHUEe KapTbl M3 KOAO4bl,
CMOTPUT UX, oaHy AobasnseT cebe B pyKy, a BTOPYyO —
MLLOM BBEPX KNAZET B OA4HY M3 CTOMOK cbpoca no ceoe-
My Bblbopy (ecn B cTonke cbpoca HET KapT, UTPOK 0bs-
3aH BbIOPATL €€ M NOMOKUTL TyAa KapTy),
» J/INBO oH 6epéT ogHy BEPXHIO KapTy u3 atoboi
cTtonku cbpoca.
BaXKHO: CTOMKM cbpoca NpOCMaTpMBaTh Hesb3s.
2. AIrpoK MOXKeT pasbirpaTb Napbl KapT
YT106bI MCNONb30BaTb 3GPEKTbI KAPT, UTPOK MOXKET pa3bl-
rpaTtb Mx napbl (cm. ganee). [ns 3TOro OH BblKNadblBaeT
COOTBETCTBYIOLIME KapTbl NIMLOM BBepx nepes coboi u
npumeHseT ux 3bdeKT. UrpoK MOXKEeT MNpMMEHMTb
HEeCKONbKO 3phEKTOB 332 OAMH X0,
3. rpoK MOXKeT 3aBepLunTb payHAa,
Ecam Ha pykax y Urpoka v Ha cTosie nepeg,
HUM ecTb x0T bbl 7 MO Ha KapTax, OH MOXeT
peLwunTb, YTO payHa 3aBepLuaeTcs.
B MHOM cayyae xod NepexoamT K CAeaytoLLemy UrpoKy.




KOHEL, PAYHA

Ecnn urpok 3anyckaeT KoHew, payHZa, OH BCKpbIBaeT BCe
CBOM KapTbl U obbsasnseT ambo o6 OKOHYAHUWN payHaa,
nn6o o MNPEAOCTABNEHUM NOCNEOHEO LWAHCA.
» Nrpok 0bblyHO roBopwT, Yto payHa 3AKOHYEH, ecain He
XO4eT pUCKOoBaTb. B 3TOM Ciiyyae Bce MrPOKU BCKPLIBAIOT BCE
CBOM KapTbl M NOACYMTLIBAOT cBOM MO (Ha KapTax B pyKax u
pasbirpaHHble Napsbl).
» Ecaun urpok JAET NOCNEAHUM LLAHC, , oH pelaeT cae-
N1aTb CTABKY Ha TO, YTO y Hero byaeT 6onblue Bcex MO B KOH-
ue payHZa, npu TOMm, Y4TO BCE ApYyrue UrpoKu, Kpome Hero,
COENAoT ewwé Nno 04HOMY NOocNefHEMY Xoay (BO3bMYT KapTy
W pasbIrpatoT KapTbl). Mocne 3TOro OHM BCKPOKOT CBOM KapTbl
(Toraa BCKpbITble KapTbl NOAYYHALOT 3aWMUTY OT APYrMX Urpo-
KoB) v noacumtatoT ceom O (No KapTam B pyKax v pasbl-
rpaHHbIM Napam).
» Ecnm y uWrpoka, KOTOPbIM Jdan nocnedHWin LWaHc,
6onblie Bcex MO nuam xoTa Bbl CTONbKO e MO, CKOMbKO Y
APYrux urpokos, oH nony4aet MO 3a cBou KapTbl + 6oHyC
3a ugeT (no ogHomy MO 3a Kaxayto KapTy TOro LBeTa, Ko-
TOporo y Hero 6onblie Bcero). Jpyrue urpoku nosyyatot
TO/IbKO BOHYC 3a LUBeT.
» Ecnum xoTa 6bl y oaHoro onnoHeHTta 5OJIbLUE MO, yem y
TOro, KOTOPbIA Jan MNOCNeAHWI  WaHC, 3TOT  WrPoK
npourpan! W nonyyaet MO Tonbko 3a 6OHYC LBETa, a BCe
€ro onnoHeHTbl nony4yatoT MO, Kak 06bIYHO.




Ocobbliii cayyait: Ecv B KOHLE X0fa OHOM0 M3 UrPOKOB B
Ko/lo4e 3aKOHYUANCH KapTbl, TO PayHJ, 3akaH4YMBaAETCA He3a-
MmeanuTenbHo 6es3 noacyéta Mo.

Mony4deHHble MO cymmmpytotca ¢ MO 3a npeablaylime payH-
Opl. ECAv HUKTO M3 UIPOKOB He noayumn konumuectso [10,
HYXHOe N5 3aBepLlleHUs Urpbl, UIPOKMU HAYMHAIOT HOBbIN
payHA4. Bce KapTbl mepeTacoBbiBatOTCA, KOMOAQ M CTOMKM
cbpoca BbIKaAbIBAtOTCA 3aHOBO. VIrpok, cuaALLmiA cnesa oT
3aKOHYMBLUErO Mpeaplaylinii payH4d, Wrpoka, CTaHOBMTCA
NepBbIM UTPOKOM.



UrPOK1=7N0




UIrPOK 2=4T10




» Ecam urpok 1 pewaet 3AKOHYUTD payHAa, oba nrpoka
noacymntbiBatot [10.

» Ecav urpok 1 pewaet JATb MOCAEAHWUNA LWWAHC, vr-
pok 1 nonyyaet cBou MO +2 gononHuTenbHbIx MO 3a 60-
Hyc uBeTa (énTbii) = 9 MNO.

Nrpok 2 genaet cBOM NOCAeAHWI Xo4 U NOAy4aeT TONbKO
boHyc useTa (ronyboit) = 2 MO.

KOHEL, UPbl

Ecnm urpok cobpan Bce 4 pycanku, OH He3amea UTeNbHO
nobexaaet B uUrpe. B MHOM ciaydae urpa 3akaH4MBaeTcs,
Korda y OAHOro M3 UTPOKOB ByAeT yKasaHHoe Huke (Mau
bonbue) konmyectso MNO.

» Mpuurpes2/3/4urpoka40/35/30MN0
MNrpoK ¢ HanboNbLIMM KONMYECTBOM O4KOB 0ObSABAAETCA NO-
beautenem. Ecnv y AByx Mau H6onee UrpoKoB OAMHAKOBO

6o/bliee KONMYECTBO 04YKOB, NobeamTenem cpeam Hux cra-
HOBMTCA TOT, KTO Habpan 6onbwe MO B NocaeaHeM payHae.




Ba)kHO: Ec/iv Ha KapTe yKasaHo, 4To OHa AaéT 10 3a KapThbl
WrpOoKa, TO UMEOTCA B BUAY W KapTbl HA PYKe, 1 pasbirpaH-
Hble napsbl.

MNapsbl KapT

1 MO 3a Kaxayto napy Kpabos

OddeKT: Mrpok BbibUpPaeT cTonky copoca,
MPOCMATPMBAET €€, He MeHsAd MOoNoXe-
HWE KapT B Hel, BbIBUPAET M3 HUX OAHY
KapTy 1 3abupaet cebe B pyKy. Urpok He
MOKa3blBaeT e€ 0CTa/IbHbIM UIPOKaM.

1 MO 3a Kaxkayto napy Kopabavkos
dddeKT: Vrpok cpasy AenaeT ellé xoa,




1 MO 3a Kaxayto napy pbib
OddeKT: Urpok bepéT cebe B pyKy BEpX-
HIOKO KapTy M3 KOMObI.

1 MO 3a Kaxkayto napy 13
NA0BLA 1 aKy/bl
dbdekT: Mrpok KpaaéTt
CAy4YalHYO KapTy U3 py-
KW onrnoHeHTa U aobas-
naet cebe B pykKy.




1 MO 3a Kaxkayto Napy 13 NAoBLa 1 Meaysbl
O¢ddeKT: B cBOi cneayrollmMin xon, onno-
HEHTbl MOTYT B3ATb TO/IbKO BEPXHIOKO Kap-
TY U3 KONOAbl U HE MOryT pasbirpbiBaTb
KapTbl MM 3aMyCKaTb KOHEeL, payHAa.

1 MO 3a Kaxayto napy v3 Kpaba n nob6-
cTepa

dddeKT: Urpok BepéT nepsble NATb KapT
13 Konoabl M aobasnaeT cebe B pyKy of-
HYy M3 HuX. OcCTa/sbHble OH 3amellnBaeT
0bpaTHo B KoAOaY.

BaxkHo: MO 3a napbl KapT HAYMCNAOTCA BHE 3aBUCUMOCTU OT
TOro, pasbirpaHbl OHU MAK OCTanMUCh B pyKe. OaHaKo addeKT
cpabaTbiBaeT TONbKO, KOTAa Bbl BbIK/J3AblBaeTe Napy KapT
nepen, cobon.

KapTbl pycanok
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1 MO 3a KaXk4yto KapTy TOro LBeTa, KOTo-
poro y urpoka 6osnblie Bcero. Ecan y wmr-
poka 6onee oAHOM  pYyCanKku, OH

MOCYMTAET MO OAHOMY LBETY 3a KaM.yto
pyCasiKy: 3TW LBETa A0/MKHbI BbITb Pa3HbI-
MU,

DdeKT: ecm Urpok pasbirpbiBaeT 4 py-
Ca/iku, OH cpa3y NobexaaeT B urpe.

Ba)KHO: pycasnku cumTatoTca HenbiMmn KapTamu.
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C nomolLLbto ABYX pycanoK Urpok noayyaet 7 M0O:
» 4 MO 3a HanbonbLKit LBeT (ronyboit)
» [0 32 BTOpOI1 N0 Ko/MuecTsy LLBET (3e71EHbIi)
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KapTbl Habopos

0,2,4,6,8 nan 10 MO B 3aBUCMMOCTHX OT
TOro, ectb My urpoka 1, 2, 3,4, 5nan 6
KapT paKyLLUeK.

0,3, 6,9 nan 12 B 3aBUCMMOCTM OT TOrO,
ecTb M y urpoka 1, 2, 3, 4 nam 5 Kapt
OCbMMHOIOB.

1, 3 nan 5 B 3aBMCMMOCTM OT TOrO, ecTb
Ny Urpoka 1, 2 nam 3 KapTbl MMHIBUHOB.




Ocobbie KapTbl

O vnmn 5 B 3aBMCUMOCTU OT TOTO, €CTb N Y
NrpokKa 1 nam 2 KapTbl MOPAKOB.

X 04KOB

S¢pdeKT: Wrpok MONKET MCnonb3oBaTb
MOPCKOrO KOHbKa, 4T0Obl 3aMeHUTb
HedoCTalowWyo KapTy B Jtbom Habope
(OCbMMHOTM, PaKyLIKM, MUHTBUHBI, MOPS-
Ku). [ns 3TOro y Hero Ao/MKHa ObiTb XOTA
Obl 0gHa KapTa M3 3Toro Habopa. Mony-
YynTb HO/bLIE OYKOB, YEM YKA3aHO Ha Kap-
Te Habopa Henb3A.




Ecnun y Urpoka ecTb napa 1 MOPCKasA 3B€3-
Oa B PYyKe, OH MOMXeT CcHOpMMPOBaTH
TPOVKY W BbINOXWUTb €€ nepen coHOW.
MopcKkas 3Be3ga gobasnaet 2 MO aton
nape (To ecTb TpoiKa npuHecéT 3 M0).
SddekT: oTmeHAeT addeKT napsbl, ¢ KOTO-
poi pasbirpbiBaeTcA. To eCTb TPOMKA NpU-
HOCUT O4YKM, HO He [JaéT [Apyrux
abdekTosB.
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KapTbl MHOXMTENN

Mask

1 MO 3a Kaxkayo KapTy Kopabauka.

Sma Kapma He c4umaemca Kapmol Kopa-
6/1UKa.

Cras pbib

1 MO 3a Kaxkayto KapTy pblbbl.

3ma kapma He cyumaemca Kapmod peol-
bbl.

KonoHuA nuHresMHoB

2 M0 3a Kaxayto KapTy NUHIBMUHA.

Sma Kapma He cyumaemca Kapmodu NuH-
28UHQ.




KanutaH

3 MO 3a Kaxkayt KapTy MopsAKa.

Sma Kapma He cyumaemca Kapmoul mMo-
PAKG.

KonoHua kpabos

1 MO 3a Kaxayto KapTy Kpabos.

Sma Kapma He cyumaemca KapmoU Kpa-
6ba.
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Ba)XHO: KONM4eCcTBO NpeameTos, M306pa)'KéHHbIX Ha KapTe,
MOXET BapbNpPOBaTbCA N HE BJIMAET Ha UTPY.

18



ABTOPbI N CO3OATE/IU

ABTOpbl: BpyHo Katana n Teo Pusbep

dotorpad: Nbep-MB HKanap

CospgaHue opuramu: JltocbeH [epaiiH 1 Mbep-MB Manap c
paspelweHns Tomoko Pblo3 Ha MCNONb30BaHWE MOLeNen
paKyLlleK 1 cnupanen

ColorADD — 370 yHMBepCasbHbIM, UHKIO3MBHbLIN U Heauc-
KPMMUHAUMHHBIA  A3bIK, KOTOPbIA MO3BOAAET JIIOAAM C
npobnemamu onpeaenatb UBeTa.

Mo nnueH3nn Bombyx.

PYCCKOA3bIYHOE U3OAHUE

Pykosogutenb npoekta: Oner PantoBcKkui.

OtaenbHasa 6narogapHocTb: EBreHnto CeHKeBUYYy.
DKCK/HO3MBHbIN AMCTPMObIOTOP Ha TeppuTopmn Poccum, Ka-
3axcTaHa, YKpawuHbl, Pecnybnukm benapycb, Pecnybamnku
Mongosa, Pecnybanku Apmenus, AsepbaigskaHa, Kupru-
31K, TagrKMKMCTaHa, Y3beknctaHa: OO0 «CP NMOCTABKA».
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MOPE,CONb,

BYMArA

KOMOHEHTbI

58 Kapr, 4 NamATHM, Npagwna.
flononvenvie «Eué Bonbie cony: & Kap, 4 RaMATM.

TO/IFOTOBKA K UIPE

1. Beigaiite scew urpoKam o namTe.
2. MeperacyiiTe KapTbl M NOOWHTE KOTOAY Ha CTON PYBaW:
Kol 8aep.

3. BokpoiiTe fse BepHHHE KapTS! 1 NONOKHTE WX PAAOM ©
KORORO AUOM B8EDX — 310 CTONKN COpoCa.

4. Crysaieii 06pasoM BHIGEPHTE NEPSOFD HIPOK:.

Mo NOATOTOBKe K Hre C AoTONHeHMem «EuE Gonbie co-
N 33MelaTe HOBLE KAPTSI STOTO AONONHEHIA B KONORY
w3 623080/ WTphi «Mope, Conb, ByMara». OTIMMTS KapTHI
ONONHERNUA MOXHO N0 Cumsony k.

LIE/Nb ArPbI

VIfPa 7VITCA HECKONSKO PaYH{08, FIOKa OAUH U3 MTPOKOE HE
HaBepET HykHOE /47 MoBERb! KOMMHECTBO OBEHSIX OHKOB
(nanee — I10). 47061 nonyuTs 10, sam HEOBXOANNMO BHM
MTenbHO LGAPTb KapTH, KOTOPble Bbi GepeTe, W XHTPO.
ENONk308aTS UK 3beKTE. YAHEUTE ONNOHEHTOR ~ 310 Mo-
HeT CraTh KoM K noBese.
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		КОМПОНЕНТЫ





58 карт, 4 памятки, правила.

Дополнение «Ещё больше соли»: 8 карт, 4 памятки.

		ПОДГОТОВКА К ИГРЕ





1. Выдайте всем игрокам по памятке.

2. Перетасуйте карты и положите колоду на стол рубашкой вверх.

3. Вскройте две верхние карты и положите их рядом с колодой лицом вверх – это стопки сброса.

4. Случайным образом выберите первого игрока.

При подготовке к игре с дополнением «Ещё больше соли» замешайте новые карты этого дополнения в колоду из базовой игры «Море, соль, бумага». Отличить карты дополнения можно по символу ★.

		ЦЕЛЬ ИГРЫ





Игра длится несколько раундов, пока один из игроков не наберёт нужное для победы количество победных очков (далее – ПО). Чтобы получить ПО, вам необходимо внимательно выбирать карты, которые вы берёте, и хитро использовать их эффекты. Удивите оппонентов – это может стать ключом к победе.

		ХОД ИГРОКА





Игроки ходят по очереди по часовой стрелке. В свой ход игрок делает следующее:

1. Игрок обязан добавить карту себе в руку одним из двух способов:

► ЛИБО он берёт две верхние карты из колоды, смотрит их, одну добавляет себе в руку, а вторую – лицом вверх кладёт в одну из стопок сброса по своему выбору (если в стопке сброса нет карт, игрок обязан выбрать её и положить туда карту),

► ЛИБО он берёт одну верхнюю карту из любой стопки сброса.

Важно: стопки сброса просматривать нельзя.

2. Игрок может разыграть пары карт

Чтобы использовать эффекты карт, игрок может разыграть их пары (см. далее). Для этого он выкладывает соответствующие карты лицом вверх перед собой и применяет их эффект. Игрок может применить несколько эффектов за один ход.

3. Игрок может завершить раунд

Если на руках у игрока и на столе перед ним есть хотя бы 7 ПО на картах, он может решить, что раунд завершается.

В ином случае ход переходит к следующему игроку.







		КОНЕЦ РАУНДА





Если игрок запускает конец раунда, он вскрывает все свои карты и объявляет либо об ОКОНЧАНИИ раунда, либо о ПРЕДОСТАВЛЕНИИ ПОСЛЕДНЕГО ШАНСА.

► Игрок обычно говорит, что раунд ЗАКОНЧЕН, если не хочет рисковать. В этом случае все игроки вскрывают все свои карты и подсчитывают свои ПО (на картах в руках и разыгранные пары).

► Если игрок ДАЁТ ПОСЛЕДНИЙ ШАНС, , он решает сделать ставку на то, что у него будет больше всех ПО в конце раунда, при том, что все другие игроки, кроме него, сделают ещё по одному последнему ходу (возьмут карту и разыграют карты). После этого они вскроют свои карты (тогда вскрытые карты получают защиту от других игроков) и подсчитают свои ПО (по картам в руках и разыгранным парам).

► Если у игрока, который дал последний шанс, больше всех ПО или хотя бы столько же ПО, сколько у других игроков, он получает ПО за свои карты + бонус за цвет  (по одному ПО за каждую карту того цвета, которого у него больше всего). Другие игроки получают только бонус за цвет.

► Если хотя бы у одного оппонента БОЛЬШЕ ПО, чем у того, который дал последний шанс, этот игрок проиграл! И получает ПО только за бонус цвета, а все его оппоненты получают ПО, как обычно.

Особый случай: Если в конце хода одного из игроков в колоде закончились карты, то раунд заканчивается незамедлительно без подсчёта ПО.

Полученные ПО суммируются с ПО за предыдущие раунды. Если никто из игроков не получил количество ПО, нужное для завершения игры, игроки начинают новый раунд. Все карты перетасовываются, колода и стопки сброса выкладываются заново. Игрок, сидящий слева от закончившего предыдущий раунд игрока, становится первым игроком.

		ИГРОК 1 = 7 ПО







  

ИГРОК 2 = 4 ПО















		► Если игрок 1 решает ЗАКОНЧИТЬ раунд, оба игрока подсчитывают ПО.

► Если игрок 1 решает ДАТЬ ПОСЛЕДНИЙ ШАНС, игрок 1 получает свои ПО +2 дополнительных ПО за бонус цвета (жёлтый) = 9 ПО.

Игрок 2 делает свой последний ход и получает только бонус цвета (голубой) = 2 ПО.









		КОНЕЦ ИГРЫ





Если игрок собрал все 4 русалки, он незамедлительно побеждает в игре. В ином случае игра заканчивается, когда у одного из игроков будет указанное ниже (или больше) количество ПО.

► При игре в 2 / 3 / 4 игрока 40 / 35 / 30 ПО

Игрок с наибольшим количеством очков объявляется победителем. Если у двух или более игроков одинаково большее количество очков, победителем среди них становится тот, кто набрал больше ПО  в последнем раунде.







		КАРТЫ





Важно: Если на карте указано, что она даёт ПО за карты игрока, то имеются в виду и карты на руке, и разыгранные пары.

Пары карт

		

		 × 9 



		

		1 ПО за каждую пару крабов

Эффект: Игрок выбирает стопку сброса, просматривает её, не меняя положение карт в ней, выбирает из них одну карту и забирает себе в руку. Игрок не показывает её остальным игрокам.







		

		 × 8 



		

		1 ПО за каждую пару корабликов

Эффект:  Игрок сразу делает ещё ход.







		

		 × 7 



		

		1 ПО за каждую пару рыб

Эффект: Игрок берёт себе в руку верхнюю карту из колоды.







		

		 × 5 



		

		1 ПО за каждую пару из пловца и акулы

Эффект: Игрок крадёт случайную карту из руки оппонента и добавляет себе в руку.













		★

		 × 2 



		

		1 ПО за каждую пару из пловца и медузы

Эффект: В свой следующий ход оппоненты могут взять только верхнюю карту из колоды и не могут разыгрывать карты или запускать конец раунда.







		★

		 × 1 



		

		1 ПО за каждую пару из краба и лобстера

Эффект: Игрок берёт первые пять карт из колоды и добавляет себе в руку одну из них. Остальные он замешивает обратно в колоду.





Важно: ПО за пары карт начисляются вне зависимости от того, разыграны они или остались в руке. Однако эффект срабатывает только, когда вы выкладываете пару карт перед собой.



Карты русалок

		

		 × 4 



		

		1 ПО за каждую карту того цвета, которого у игрока больше всего. Если у игрока более одной русалки, он посчитает по одному цвету за каждую русалку: эти цвета должны быть разными.

Эффект: если игрок разыгрывает 4 русалки, он сразу побеждает в игре.





Важно: русалки считаются белыми картами.





С помощью двух русалок игрок получает 7 ПО:

► 4 ПО за наибольший цвет (голубой)

► ПО за второй по количеству цвет (зелёный)

Карты наборов

		

		 × 6 



		

		0, 2, 4, 6, 8 или 10 ПО в зависимости от того, есть ли у игрока 1, 2, 3, 4, 5 или 6 карт ракушек.







		

		 × 5 



		

		0, 3, 6, 9 или 12 в зависимости от того, есть ли у игрока 1, 2, 3, 4 или 5 карт осьминогов.







		

		 × 3 



		

		1, 3 или 5 в зависимости от того, есть ли у игрока 1, 2 или 3 карты пингвинов.







		

		 × 2 



		

		0 или 5 в зависимости от того, есть ли у игрока 1 или 2 карты моряков.







Особые карты

		★

		 × 1 



		

		X очков

Эффект: Игрок может использовать морского конька, чтобы заменить недостающую карту в любом наборе (осьминоги,  ракушки, пингвины, моряки). Для этого у него должна быть хотя бы одна карта из этого набора. Получить больше очков, чем указано на карте набора нельзя.













		★

		 × 1 



		

		Если у игрока есть пара и морская звезда в руке, он может сформировать тройку и выложить её перед собой. Морская звезда добавляет 2 ПО этой паре (то есть тройка принесёт 3 ПО).

Эффект: отменяет эффект пары, с которой разыгрывается. То есть тройка приносит очки, но не даёт других эффектов.











Карты множители

		

		 × 1 



		

		Маяк

1 ПО за каждую карту кораблика. 

Эта карта не считается картой кораблика.







		

		 × 1 



		

		Стая рыб

1 ПО за каждую карту рыбы.

Эта карта не считается картой рыбы.







		

		 × 1 



		

		Колония пингвинов

2 ПО за каждую карту пингвина.

Эта карта не считается картой пингвина.







		

		 × 1 



		

		Капитан

3 ПО за каждую карту моряка.

Эта карта не считается картой моряка.







		★

		 × 1 



		

		Колония крабов

1 ПО за каждую карту крабов.

Эта карта не считается картой краба.







Важно: количество предметов, изображённых на карте, может варьироваться и не влияет на игру.
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