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GENERAL FAQ

Действия
 GENERAL 

Q1. Являются ли эффекты обязательными? Можно ли игнорировать награду?

Обычно этот вопрос относится к увеличению вашего дохода. Оценивая этот эффект, вы можете решить не 
выкладывать карту. Это может быть правильным решением, особенно в последнем раунде игры, когда вы, 
по сути, обмениваете карту на другой ресурс. Иногда вы можете просто захотеть сохранить все карты, чтобы 
иметь возможность сыграть их позже, но имейте в виду, что в начале игры эффект карты редко стоит того, 
чтобы пропустить увеличение дохода.

В целом, выполнять все эффекты обязательно, но некоторые из них дают вам право выбора, хотите ли вы 
это сделать. Например, когда вы получаете эффект перемещения, вы можете решить не перемещать ни 
один из ваших зондов. Увеличение дохода позволяет вам положить карту для получения дохода, но вы 
можете не делать этого.

К эффектам, которые нельзя пропустить, относятся вращение Солнечной системы, размещение сигнала, 
изучение технологии, получение ресурсов (включая карты и данные), начисление очков, размещение следа 
(помните, что вы всегда можете разместить след в одну из резервных ячеек на 3 очка) и выполнение 
основного действия, когда карта говорит вам об этом. Разыгрывать достигнутые рубежи также обязательно.

Q2. Что делать, если я не могу выполнить эффект?

Это может случиться, если, например, у вас нет карты, которую вы могли бы использовать для увеличения 
дохода, у вас нет зонда для перемещения, вы уже на пределе количества зондов, когда нужно запустить 
новый, или редкий случай, когда у вас уже есть все четыре технологии одного цвета, а вы должны получить 
еще одну. В этом случае вы просто пропускаете этот эффект. Остальные эффекты вы все равно выполняете 
(например, вращаете Солнечную систему, даже если не смогли взять технологию).

Q3. Нужно ли выполнять эффекты слева направо?

Да. Порядок не строго определен правилами, но мы бы хотели, чтобы эффекты разрешались слева направо. 
Часто порядок не имеет значения, но мы постарались расположить их так, чтобы сначала шли эффекты, в 
которых игрок не принимает никакого решения, а затем эффекты, в которых у него есть выбор (например, в 
случае с доходом, когда нужно выбрать, какую карту со стола взять в руку). Таким образом, игроки в любом 
случае будут интуитивно решать их слева направо.

Есть пара случаев, когда порядок действительно имеет значение - когда вы берете улучшение технологии, 
вы всегда сначала поворачиваете Солнечную систему.

В случае с картами вам нужно рассматривать всю карту в контексте. Текст в нижней части некоторых карт 
уточняет, как вы должны применить эффекты, которые предшествуют тексту.

Q4. Когда именно я могу разыгрывать свободные действия? Могут ли они прервать основное действие?

Свободные действия можно выполнять только во время вашего хода, до, после или даже во время 
основного действия. Вы можете прервать основное действие свободным действием, но вы не можете 
прервать свободное действие другим свободным действием (вы должны выполнить весь эффект 
свободного действия за один раз).

Пример 1: При выполнении действия «Сканирование» вы можете разместить первые два сигнала и 
получить 2 данных, затем вы можете прервать действие «Сканирование» и переместить эти данные 
на первые два места в компьютере, получив 1 известность за закрытие второго места. Затем вы 
можете продолжить выполнение действия «Сканирование», возможно, потратив полученную 
известность на то, чтобы разместить еще один сигнал в секторе с Меркурием (если у вас есть 
соответствующая технология).
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Пример 2: Вы помещаете жетон данных на четвертое место в компьютере, что позволяет добавить 
в доход 1 карту с руки. Возможно, у вас на руке нет карт, которые вы хотели бы использовать для 
увеличения дохода, поэтому вы можете поместить еще несколько данных и закрыть нижнее место в 
компьютере, что позволит вам получить карту и использовать ее для увеличения дохода. Но это 
невозможно, потому что вы должны сначала полностью выполнить эффект увеличения дохода (как 
часть свободного действия), прежде чем выполнять другое свободное действие и размещать 
дополнительные данные.

 LAND 

Q5. Можно ли приземлиться с помощью орбитального аппарата?

Нет. Как только зонд перемещается на орбиту планеты, он становится орбитальным аппаратом и остается 
там до конца игры. Его нельзя снова переместить на поле Солнечной системы, и он не может приземлиться 
на планету.

Q6. Получу ли я скидку на посадку с орбитальным аппаратом соперника?

Да, вы можете приземлиться дешевле, пока на планете есть орбитальный аппарат, и неважно, кому он 
принадлежит.

Q7. Можно ли высаживаться на спутники со скидкой?

Да, считайте, что высадка на спутник - это то же самое, что и высадка на планету. Единственное различие 
заключается в том, что для высадки на спутник нужна определенная технология. Так что если на планете 
есть орбитальный аппарат, посадка на спутник этой планеты будет стоить на 1 энергию меньше. 
Аналогично, если у вас есть технология, дающая скидку на посадку, это распространяется и на посадку на 
спутники.

SCAN 

Q8. Считается ли сигналом маркер, которым отмечается победа в секторе?

Нет, этот маркер служит лишь напоминанием о вашей победе и закрывает лучшую награду в некоторых 
секторах (чтобы показать, что она больше не доступна). Некоторые карты и золотые жетоны дают 
награду за победу в определенном секторе.

Q9. Является ли размещение сигнала обязательным?

Да. И вы всегда можете разметить сигнал, даже если слот данных сектора заполнен - вы можете его 
разметить как дополнительный сигнал (не набирая за него данных).

Q10. Что означает «сектор»?

Поле Солнечной системы разделено на восемь отдельных секторов (обозначенных белыми линиями), 
которые тянутся от солнца до края поля. Когда на карте упоминается «сектор», это часто связано с 
маркировкой сигнала - каждый сектор содержит половину (один цвет) поля звездной системы, где вы 
отмечаете эти сигналы.

Q11. Что означает «отметить сигнал в секторе определенной планеты»?

Доска разделена на 8 секторов - каждое кольцо поля Солнечной системы состоит из 8 областей, связанных с 
8 звездными системами (Процион, Вега и т.д.), в которых вы отмечаете сигналы. Так, например, когда вы 
должны отметить сигнал в секторе с Землей, вы отмечаете его в той звездной системе, которая в данный 
момент совмещена с положением Земли.
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Q12. Когда пополнять ряд карт во время сканирования?

Если указано, что действие «Сканирование» требует сбросить 1 карту из ряда карт, чтобы отметить сигнал в 
соответствующем секторе. В этом случае вы пополняете ряд карт после завершения действия 
«Сканировать».
Есть несколько карт, которые позволяют отметить таким образом 2 или даже 3 сигнала. В этом случае вам 
нужно сначала сбросить указанное количество карт из ряда карт (и отметить соответствующие сигналы), а 
затем пополнить ряд карт.

Q13. Кто выиграет сектор в случае ничьей?

Если количество маркеров равное, сделайте выбор в пользу игрока, чей маркер был 
поставлен последним.

ANALYZE DATA 

Q14. Когда можно использовать действие «Анализ данных»?

Все 6 мест в верхнем ряду вашего компьютера должны быть заполнены данными.

Если у вас есть компьютерные технологии, необходимо заполнить данными лишь их верхние ячейки. Если 
все нижние ячейки пусты, вы все равно можете выполнить действие «Анализ данных».

Вы не помещаете данные на шестиугольную иконку «Анализировать данные» справа от компьютера. В 
верхнем ряду есть только 6 круглых ячеек для данных, и только они должны быть заполнены, чтобы вы 
могли выполнить действие «Анализировать данные».

Q15. Как удалить данные с компьютера?

Когда вы выполняете действие «Анализ данных», вы удаляете все 6 данных из верхней строки и все 
данные, которые могут находиться на нижних ячейках (при наличии изученных компьютерных технологий).

Это единственный способ удалить данные из компьютера (чтобы вы могли снова заполнить эти ячейки).

При очистке компьютера вы удаляете только данные из круглых ячеек (верхний и нижний ряд). Сохраните 
все данные, которые находятся в вашем банке данных.

Q16. В чем разница между зондами, орбитальными и спускаемыми аппаратами?

Пока фигурка находится на поле Солнечной системы, мы называем ее «зондом». Когда вы отправляете 
зонд на орбиту/посадку, вы перемещаете фигурку с поля Солнечной системы на планетарное поле (на 
соответствующую планету), и она становится «орбитальным аппаратом» / «спускаемым аппаратом». 
Орбитальные и спускаемые аппараты больше не считаются зондами для получения каких-либо эффектов.

PROBES / ORBITERS / LANDERS

Q17. Считаются ли орбитальные/спускаемые аппараты зондами в секторе?

Нет. Орбитальные и спускаемые аппараты больше не считаются зондами для получения каких-либо 
эффектов.

Q18. Когда я разыгрываю карту, требующую «посетить определенную планету», считаются ли 
орбитальные/спускаемые аппараты находящиеся на планете?

Нет. Посещение планеты означает, что вам нужно переместить зонд в область с этой планетой на поле 
Солнечной системы. Также обратите внимание, что если зонд уже находится в области, где находится 
планета, при розыгрыше карты это условие не выполняется - вам нужно будет переместиться в эту область 
снова.
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Q19. Как двигается зонд?

Зонд может перемещаться в любое ортогонально смежное пространство. 

Зонд никогда не может двигаться на Солнце или сквозь него.

Q20. Могу ли я делить перемещения между моими зондами?

Да, если эффект дает вам несколько перемещений, вы можете распределить их между своими зондами.

Q21. Когда я снова посещаю одну и ту же планету в один и тот же ход, получаю ли я известность за 
каждое посещение?

Да.

TECHS
Q22. Нужно ли заполнять слоты компьютерных технологий на игровом поле синими технологиями слева 
направо?

Нет, в отличие от оранжевых и фиолетовых технологий, у синих технологий нет определенного слота, в 
котором они должны находиться. Обычно лучше сначала заполнять крайние левые пустые слоты для 
технологий, потому что так вы сможете быстрее получить награды за жетоны. Однако если в левых слотах 
есть маркеры данных, лучше поместить жетон технологии в следующий пустой слот, чтобы не пропустить 
награду в 2 очка с верхней ячейки.

Q23. Можно ли поместить синюю технологию в слот для компьютерной технологии, содержащей 
маркер данных?

Да, вы можете. Просто положите технологию под маркер данных. Однако это не считается размещением 
данных, поэтому вы не получите 2 очка за закрытую ячейку, которую теперь занимает ваш жетон данных.

Q24. Orange #1 tech (расширенный лимит 2 зонда)

Эта технология увеличивает предельное количество зондов, которые вы можете запустить на 
поле Солнечной системы одновременно. Когда вы достигнете предела, вы должны 
превратить зонд в орбитальный/спускаемый аппарат, чтобы иметь возможность запустить 
еще один. Однако действие «Запустить зонд» по-прежнему запускает только один зонд, 
даже с этой технологией.

Q25. Purple #4 tech (Запуск зонда при сканировании)

Запуск зонда с помощью этой технологии стоит всего 1 энергию - вам не нужно платить 2 
кредита, которые обычно стоит действие «Запуск зонда». Обратите внимание, что вы можете 
запустить зонд за 1 энергию только в рамках действия «Сканирование». Использование 
базового действия «Запуск зонда» по-прежнему стоит 2 кредита.
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MISSIONS
Q26. В чем разница между «условной миссией» и «срабатывающей миссией»?

Условные миссии требуют определенного состояния в процессе игры, обычно 
требуя накопить определенное количество чего-либо (например, наличие 
орбитального или спускаемого аппарата на Венере, наличие не менее 3 
фиолетовых следов и т. д.).

Срабатывающие миссии требуют от вас выполнения определенных действий, и 
когда вы их выполняете, они срабатывают (например, выполнить действие 
«Сканирование», получить синий след, посетить определенную планету). Они не 
срабатывают, если вы сделали что-то до того, как разыграли карту.

Q27. Относятся ли условия только к тому, что сделал я, или я должен учитывать и то, что сделали другие 
игроки (например, набрать очки за каждый орбитальный/спускаемый аппарат на Юпитер)?

Карты всегда ссылаются на ваши материалы и действия, которые вы совершили, если в них не указано иное.

TRIGGERABLE MISSIONS 

Q28. Когда я выполняю условие миссии, обязательно ли закрывать ячейку и брать награду?

Нет, вы можете не делать этого. Но если вы захотите сделать это позже, вам придется выполнить условие 
миссии снова.

Q29. Можно ли одним действием получить сразу несколько наград в срабатывающих миссиях?

Если один эффект запускает выполнение нескольких миссий (они могут быть на одной карте или на разных 
картах), вы можете закрыть маркером и получить награду за любую из доступных ячеек, но за один раз 
можно закрыть только одну ячейку. Чтобы закрыть еще одну ячейку, вам придется снова выполнить 
миссию.

Это правило также относится к триггерам, которые существуют как определенного типа (например, 
определенный след, технология, планета или сектор), так и общего (любой след, любая технология, любая 
планета или любой сектор). За один раз вы по-прежнему можете закрыть только одну ячейку.

MILESTONES
Q30. Нужно ли ставить оба нейтральных маркера, когда я достигаю нейтрального рубежа?

Нет, вы размещаете только один. Когда другой игрок достигает этого рубежа, он помещает второй 
нейтральный маркер (если он есть).

Q31. Куда именно нужно поместить нейтральный маркер после достижения нейтрального рубежа?

Поместите нейтральный маркер в крайнее левую пустую ячейку для открытий. Всего есть 6 ячеек для 
открытий: 3 под левым инопланетным видом и 3 под правым видом. Если все они пусты, маркер 
отправляется в фиолетовую ячейку под левым видом. Только если все три места под левым видом заняты 
(они дают 5 очков и 1 известность), нейтральный маркер может отправиться в одно из мест под вторым 
видом, снова отдав предпочтение самой левой пустой ячейке.

Если при достижении этого рубежа все шесть ячеек для открытий уже заняты, вы больше не размещаете 
нейтральные маркеры, даже если рядом с рубежом остались свободные.

Нейтральные маркеры никогда не помещаются ни на резервные зоны, ни на ячейки на полях инопланетных 
видов.
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Q32. Какое точное время для разыгрывания рубежей?

Рубежи всегда разыгрываются в конце хода, в котором они были достигнуты. Поэтому во время и после их 
выполнения нельзя больше играть свободные действия. Это относится ко всем рубежам, включая те, 
которые приносят в игру различные инопланетные виды.

Если несколько игроков достигли рубежей в один ход, они выполняют их в порядке очереди, начиная с того 
игрока, чей ход был завершен, и далее по часовой стрелке.

GOLD SCORING TILES

Q33. 2× completed mission / end-of-game scoring card

Карты с начислением очков в конце игры, набравшие 0 очков, все равно засчитываются в 
золотой жетон. 
Засчитываются только завершенные миссии.

Q34. 3 types of income

Вы учитываете только те карты, которые лежат под вашей картой стартового дохода (а не 
ресурсы, напечатанные на самой карте стартового дохода).

Например, если у вас есть 4 карты, приносящие доход кредитами, 2 карты, приносящие 
доход энергией, и 3 карты, приносящие доход случайными картами, это дает 2 набора. В 
этом случае вы получите в два раза больше очков, чем указано на ячейке золотого жетона, 
где находится ваш маркер.

Некоторые карты инопланетян могут давать другие виды дохода (кроме кредитов, энергии 
или случайных карт). Эти виды дохода не учитываются при подсчете очков на этом золотом 
жетоне.

Q35. Credit/energy income

Вы учитываете только те карты, которые лежат под вашей картой стартового дохода (а не 
ресурсы, напечатанные на самой карте стартового дохода).

Например, если у вас есть 5 карт, приносящих доход кредитами, и 2 карты, приносящие 
доход энергией, вы будете считать очки, основываясь на 5 картах дохода кредитами. Это 
даст вам в пять раз больше очков, чем указано на ячейке золотого жетона, где находится 
ваш маркер.

Q36. Sector win + orbiter/lander

Каждый раз, когда вы должны будете считать очки за это условие, вам нужно выиграть 
сектор и разместить либо орбитальный аппарат, либо спускаемый. Например, если вы 
одержали 4 победы в секторах, разместили 2 орбитальных аппарата и 3 спускаемых 
аппарата, это дает 4 набора. В этом случае вы получите в четыре раза больше очков, чем 
указано на ячейке золотого жетона, где находится ваш маркер.

При подсчете побед в секторах учитываются все ваши маркеры, даже если у вас несколько 
побед в одном секторе. При подсчете спускаемых аппаратов учитывайте как те, что 
находятся на планетах, так и те, что на спутниках.
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ALIEN SPECIES

Q37. Когда вид будет обнаружен, получу ли я награду за маркеры следа в резервных зонах?

Нет, награду получают только те игроки, которые отметили одну из 3 ячеек для открытий под полем 
инопланетян.

Q38. Считаются ли «ячейки открытия» и «резервные зоны» следами, отмеченными для этого вида?

Да. Если карта ссылается на след, отмеченный для конкретного вида инопланетян, все маркеры в 
резервной зоне считаются, как и любые маркеры на ячейках открытия. Разумеется, маркеры на поле самого 
инопланетного вида тоже считаются.

Обратите внимание, что у обоих видов инопланетян есть свои собственные резервные зоны, поэтому, 
размещая след в резервную зону, вы должны решить, для какого вида он предназначен.

Q39. Нужно ли заполнять места на поле инопланетян в порядке снизу вверх?

Нет. Когда вы должны отметить след инопланетян, вы можете выбрать любое незанятое место 
соответствующего цвета. К ним относятся ячейки на любом из двух полей инопланетных видов, ячейки 
открытия (на случай, если некоторые виды еще не открыты) и резервные зоны.

Q40. Можно ли использовать карты инопланетян для размещения сигналов?

Да, но только если у вас есть соответствующая технология, позволяющая сбросить карту из руки за сигнал. 
Если вы сбрасываете карту из ряда карт, чтобы разместить сигнал, вы не можете сбросить таким образом 
лежащую лицевой стороной вверх карту пришельца рядом с колодой пришельцев.

Исключение составляют карты экзерцианцев - их нельзя сбрасывать никаким способом.

‘OUMUAMUA 

Q41. Могу ли я обменять жетоны окаменелости на другие ресурсы (так же, как и другие ресурсы с 
помощью бесплатного действия «Обмен ресурсов»)?

Нет, основной способ использования окаменелостей - тратить их на маркировку определенных ценных 
ячеек на поле 'Oumuamua. Кроме того, некоторые карты 'Oumuamua могут позволить вам тратить 
окаменелости на различные эффекты.

Q42. Начисляется ли мне что-то за оставшиеся окаменелости в конце игры?

Нет, неиспользованные окаменелости ничего не стоят в конце игры.

CENTAURIANS 

Q43. Считаются ли карты Центавриан миссиями?

Нет.
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EXERTIANS 

Q44. Считаются ли карты Exertians миссиями или картами начисления очков в конце игры?
Нет. Несмотря на то, что по ним начисляются очки в конце игры, их нельзя применять к золотым жетонам, 
как карты начисления очков в конце игры.

Q45. Можно ли получать очки за карту Exertian несколько раз (например, имея не 3, а 6 
орбитальных аппаратов)?
Нет. Вы получаете указанные очки до тех пор, пока выполняете условие, но только один раз.

CARDS

Q46. Существует ли ограничение по количеству карт на руке?

Во время раунда у вас на руке может быть столько карт, сколько вы хотите. Но когда вы пасуете, вы должны 
сбросить до 4 карт. Не забывайте, что все карты могут быть сброшены для получения эффекта бесплатного 
действия - поэтому перед пасом подумайте, не могли бы вы сбросить эти карты более эффективно.

Q47. Сколько раз я могу вращать Солнечную систему с помощью карт, которые имеют и эффект 
вращения, и эффект технологии?

Каждый раз, когда вы изучаете технологию, вы сначала вращаете Солнечную систему. Значок вращения на 
этих картах - лишь напоминание о необходимости делать это. Вы вращаете Солнечную систему только один 
раз.

FAQ по каждой карте см. на стр. 12.
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SOLO GAME

Q48. Получает ли соперник доход?

Нет, соперник даже не использует стартовую карту дохода, не получает никаких кредитов, энергии или карт 
в начале игры. Во время игры каждый раз, когда соперник должен увеличить свой доход (обычно за 
размещение орбитального аппарата), он вместо этого продвигается на 4 шага вперед по треку прогресса.

Q49. Как золотые жетоны используются в игре с соперником?

Соперник всегда отмечает только первое место на золотом жетоне с очками. Если первое место на каждом 
золотом жетоне уже занято, соперник не отмечает ни одного золотого жетона, когда достигает золотого 
рубежа.

Соперник не набирает очки на золотых жетонах - он просто блокирует первые места. Вместо этого соперник 
получает 5 очков за каждую цель, которую игрок не выполнил.

Q50. Можно ли одним действием отметить и задание на цели, и место на выполняемой миссии?

Да, выполняемые миссии и цели - это разные вещи, и вы можете пометить и то, и другое.

Например, допустим, у вас есть миссия с заданием «исследовать фиолетовую технологию» и цель с точно 
таким же заданием. Когда вы исследуете фиолетовую технологию, вы можете отметить и место в миссии, и 
задание в цели.

Q51. Может ли соперник сканировать 'Oumuamua?
Соперник может отметить сигнал на жетоне/коребле 'Oumuamua только с помощью карты специального 
действия, принадлежащей этому виду.

Когда соперник разыгрывает иконку, на которой изображен сигнал с маленьким изображением 
'Oumuamua, он всегда отмечает этот сигнал на жетон/корабль 'Oumuamua. Для всех остальных иконок, 
позволяющих сопернику отмечать сигналы, они никогда не выбирают жетон 'Oumuamua в качестве места 
для размещения сигнала. Если соперник должен отметить сигнал в секторе, где также есть жетон/корабль 
'Oumuamua, он отмечает сигнал в звездной системе этого сектора.

ALIEN SPECIES ACTION CARDS 

#S.15 MASCAMITES action card

Take a random  from the planet 

and place it face up on this species 

board (ignore its reward).

SATURN JUPITER

MASCAMITES

S.15

Второе действие может быть выполнено всегда - на расстоянии до 4 ходов от Земли 
будет находиться либо Сатурн, либо Юпитер на расстоянии до 5 ходов.

В зависимости от того, на Сатурн или Юпитер (или их спутники) приземлился соперник, 
возьмите 1 случайный жетон образца с этой планеты. Соперник не получает награду за 
образец. Переверните жетон образца лицевой стороной вверх и положите ее на 
следующее выделенное место на доске Маскамитов - с этого момента оно может быть 
обозначено как любое другое синее место.

Если на планете, на которую приземлился соперник, больше нет жетонов образцов, 
пропустите взятие образца.
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#S.16 ANOMALIES action card

If the rival is not winning the next 

anomaly, they mark  of that color 

for this species and gain .

ANOMALIES

S.16

Сначала проверьте, аномалия какого цвета активируется следующей (та, что находится 
ближе всего от Земли против часовой стрелки). Затем проверьте, у кого на поле 
ANOMALIES след этого цвета отмечен выше. Если это не соперник, то выполните первое 
действие. В противном случае выполните нижнее действие.

При выполнении первого действия соперник отмечает на поле ANOMALIES след, 
соответствующий цвету аномалии, которая будет вызвана следующей. Как обычно, они 
отмечают самое нижнее доступное место этого цвета, даже если это означает, что он всё 
равно не выиграет следующую аномалию. Соперник получает награду за отмеченное им 
место плюс 3 дополнительных очка.

#S.17 ‘OUMUAMUA action card

‘OUMUAMUA

‘OUMUAMUA

S.17

Первым действием соперник пытается переместиться на жетон/корабль 'Oumuamua и 
приземлиться на планету или выйти на орбиту. Если у соперника нет зонда в космосе или 
если невозможно достичь 'Оумуамуа за 4 хода, он выполняет второе действие.

Если выполняется второе действие, то третий изображенный сигнал (со значком 
'Оумуамуа) должен быть отмечен (закрыт) на жетоне/корабле 'Оумуамуа .

#S.18 CENTAURIANS action card

If the rival still has  in their reserve

and none on the scoring track, place 

one  ahead of their current score.

Then .

CENTAURIANS

S.18

Когда Центавриане обнаружены, каждый игрок кладет жетон послания своего цвета на 
дорожку подсчета очков в качестве вехи послания. Затем соперник берет два оставшихся 
жетона посланий неиспользованных цветов и считает, что они принадлежат ему. Они 
могут быть помещены на трек подсчета очков благодаря эффекту этой карты.

Первое действие выполняется только в том случае, если у соперника в данный момент 
нет жетона послания на треке подсчета очков - он должен сначала достичь жетона на 
треке подсчета очков, прежде чем сможет положить еще один. Если соперник разместил 
все три свои жетона посланий, пропустите первое действие.

#S.19 EXERTIANS action card

Count the number of rival’s played 

and rival’s  on this species board. 

If the total is less than 5, the rival  

secretly plays a .

EXERTIANS Эта карта - единственный способ, при помощи которого соперник может разыгрывать 
карты Экзерцианцев. Он никогда не берет карту Экзерцианца в руку, даже если 
участвовал в открытии этого вида. Поэтому, если эта карта указывает сопернику сыграть 
карту Экзерциан, он берет одну случайную карту из колоды Экзерциан и играет ее лицом 
вниз. 

Первое действие выполняется только в том случае, если количество карт Экзерциан, S.19

сыгранных соперником, + количество отмеченных им следов на поле Экзерцианцев 
меньше 5. Так, например, если соперник сыграл 2 карты Экзерцианцев и отметил 3 следа 
на поле Экзерцианцев, он больше никогда не выполнит первое действие.

При подсчете количества следов, отмеченных на поле Экзерциан, не учитывайте ячейки открытия и 
резервные зоны под полем Экзерциан. Другими словами, считайте только те следы, которые дают угрозу.
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#1 Pioneer 11 Mission / #2 Mariner 10 Mission / #3 Voyager 2 Mission / #4 Galileo Mission

The first man-made object to visit the planet Saturn, this probe 
is on a trajectory to leave our solar system: in 4  million 
years, it will reach stars from the Aquila constellation.

When you 
visit:

Jupiter Saturn

00 Pioneer 11 Mission

1

This probe mission was the first to explore Mercury. 
Using many instruments, it revealed the planet’s thin 
atmosphere, magnetic field, and iron core.

When you 
visit:

VenusMercury

00 Mariner 10 Mission

2

Since 1977, this probe has been sending data back to Earth. 
It has now entered the farthest corners of our solar system, 
reaching Uranus and Neptune. ?

When you 
visit:

Uranus Neptune

00 Voyager 2 Mission

3

Galileo Galilei first observed Jupiter and its moons with 
his telescope in 1610. He could not have imagined that, 
several centuries later, a probe mission would visit them. ?

When you 
visit:

Venus Jupiter

00 Galileo Mission

4

Несмотря на то, что карта стоит 0 кредитов, разыгрывание ее эффектов все равно считается основным 
действием. 

«Посещение планеты» требует, чтобы вы переместили свой зонд в область с этой планетой. Если при 
разыгрывании карты зонд уже находится в области с одной из планет, требуемых для выполнения задания, 
вы не можете получить награду за выполнение задания. Чтобы ее получить, вам нужно снова 
переместиться в область с этой планетой. Наличие орбитального или посадочного аппарата на требуемой 
планете также не считается посещением планеты.

#9 Falcon Heavy

One of the most powerful rockets in existence, this partially 
reusable spacecraft from SpaceX is capable of carrying 
63 tons of cargo into low orbit.

Ignore the limit of probes in space 
for those launches.

33 Falcon Heavy

9

По умолчанию вы ограничены тем, что в космосе (на поле Солнечной системы) 
одновременно находится не более 1 зонда. Два запуска зондов на этой карте 
игнорируют это ограничение, поэтому если у вас уже есть 1 зонд в космосе, когда вы 
разыгрываете эту карту, то в итоге у вас будет 3 зонда в космосе (или даже 4, если у вас 
есть оранжевая технология, которая увеличивает ограничение, и у вас было 2 зонда в 
космосе до разыгрывания этой карты).

Лимит по-прежнему действует при регулярных запусках, поэтому, чтобы запустить еще 
один зонд, вам придется сначала избавиться от тех, что уже находятся в космосе (обычно 
превращая их в орбитальный или спускаемый аппарат).

#11 Grant

Many projects end before they even start. Without financial 
support from governments or private organizations, many 
successful projects would not exist.

Reveal the card you drew, and gain 
its free-action corner effect.

11 Grant

11

Эффект свободного действия относится к левому верхнему углу карты.

Эта карта позволяет вам взять карту из ряда карт или случайную карту из колоды. Только 
имейте в виду, что, взяв случайную карту, вы рискуете не захотеть использовать ее 
эффект свободного действия.

#15 Atmospheric Entry

Despite returning valuable data, the Galileo mission’s 
atmospheric probe only lasted 58 minutes against the 
28,000 degree heat it reached in Jupiter’s atmosphere.

Remove one of your  from 
any planet to gain:

11 Atmospheric Entry

15

Когда вы убираете орбитальный аппарат с 1-го места (с дополнительной наградой в 3 
очка), это место снова становится свободным. Это касается и тех случаев, когда на орбите 
планеты находится несколько орбитальных аппаратов - они не сдвигаются, когда 
освобождается 1-е место, поэтому в следующий раз, когда кто-то будет запускать 
орбитальный аппарат, он получит эти 3 очка.
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#16 Dragonfly

Taking advantage of the Titan’s low gravity, the planned 
Dragonfly rotocraft will look for any signs of life hidden 
under the moon’s thick atmosphere.

You may land on a space that is already 
occupied and still get the covered reward.

11 Dragonfly

16

Первый игрок, высадившийся на планету, также получает данные и закрывает награду 
своим зондом. При высадке с картой Dragonfly вы получаете данные, даже если их 
символ уже был закрыт.

Dragonfly позволяет высадиться даже на уже занятый спутник (если, конечно, у вас есть 
необходимые технологии).

#17 OSIRIS-REx

By collecting samples from the ancient Bennu asteroid, the 
OSIRIS-REx probe may help us understand more about the 
origins of life in our solar system.

Choose 1 of your probes. 
Gain  if it is on asteroids. 

Gain  for each adjacent asteroid.

11 OSIRIS-REx

17

Вы можете выбрать зонд, который не находится на участке с астероидами (и получить по 
1 данных за каждый участок с астероидами, ортогонально соседствующий с ним).

#19 Gravitational Slingshot

A maneuver made famous by its appearance in the novel 
“2001: A Space Odyssey,” the gravity slingshot is widely 
utilized to save fuel across space missions.

Each time you visit a planet this turn,  
you may gain  instead of .

11 Gravitational Slingshot

19

«Посещение планеты» означает, что вам нужно переместиться в область с планетой. Вы 
не получаете награду за планету, на которой уже находитесь, при разыгрывании этой 
карты.

Эффект длится весь ход, поэтому вы можете получить награду и во время 
дополнительных ходов, выполняемых в качестве бесплатных действий после розыгрыша 
этой карты.

#20 Mercury Flyby / #21 Venus Flyby / #22 Mars Flyby / #23 Jupiter Flyby / #24 Saturn Flyby

Thanks to the power of the Sun’s gravitational pull accelerating 
the probe, the Mariner 10 was able to complete three 
deceleration flybys past Mercury in a single voyage.

If you visit Mercury this turn, gain .

11 Mercury Flyby

20

The first successful mission to another planet in history was 
the Mariner 2’s Venus flyby in 1962. It took the probe 110 
days to reach Venus after its launch.

If you visit Venus this turn, gain .

11 Venus Flyby

21

The exploration of Mars’s surface was preceded by several 
flyby missions. The first was the Mariner 4, which flew by 
the planet in 1965.

If you visit Mars this turn, gain .

11 Mars Flyby

22

The gravitational slingshot is used by many probes that 
conduct Jupiter flybys. Pioneer 10 was the first mission to 
send photos of the planet to Earth.

If you visit Jupiter this turn, gain .

11 Jupiter Flyby

23

Humanity first visited Saturn during Pioneer 11’s flyby 
mission, which flew through the rings of Saturn in 1979. ?

If you visit Saturn this turn, gain .

22 Saturn Flyby

24

«Посещение планеты» означает, что вам нужно переместиться в область с планетой. Вы не получаете 
награду за планету, на которой уже находитесь, при разыгрывании этой карты.

Вы получаете указанные очки только один раз, даже если посещаете планету несколько раз за этот ход.
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#25 Lightsail

The slow but steady pressure of sunlight on these enormous 
solar sails will allow probes equipped with them to travel 
great distances, without any fuel involved.

Gain  for each unique planet 
you visit this turn (incl. Earth).

22 Lightsail

25

Посещение планеты означает, что вам нужно переместиться в область с этой планетой. 
Вы не получаете награду за планету, на которой уже находитесь, при разыгрывании этой 
карты.

«Уникальная» в эффекте этой карты означает, что вы получаете это 1 очко за каждую 
конкретную планету только один раз (например, посещение Венеры дважды за этот ход 
все равно дает вам только 1 очко).

#26 Through the Asteroid Belt

The stones in the asteroid belt range from a few millimeters 
to thousands of kilometers in size. Probes require precise 
navigation in order to safely pass through. ?

Ignore move restrictions 
from asteroids this turn.

11 Through the Asteroid Belt

26

«Игнорировать ограничения на перемещение с астероидов» означает, что перемещение 
из пространства с астероидами будет стоить вам всего 1 движение (так же, как если бы у 
вас была соответствующая оранжевая технология).

 #27 Hubble Space Telescope / #28 Kepler Space Telescope / #29 James Webb Space Telescope

Seeing beyond the smog and light pollution of Earth’s 
atmosphere, the striking images that Hubble transmits 
have challenged the limits of our scientific knowledge. ?

 in a sector 
with one of your probes.

11 Hubble Space Telescope

27

Over its 10-year mission, the Kepler telescope discovered 
thousands of exoplanets orbiting distant stars in our 
galaxy, including planets where life could exist.

 in a sector 
with one of your probes.

22 Kepler Space Telescope

28

The largest and most powerful telescope ever created, this 
complex instrument has allowed us to peer into the 
deepest corners of the universe.

 in a sector with one of your probes 
and in both neighboring sectors.

22 James Webb Space Telescope

29

Прежде чем размещать сигналы, необходимо 
закончить движение.
Зонд должен находиться на поле Солнечной системы 
(орбитальные и посадочные аппараты на 
планетарных полях не учитываются).

#30 Great Observatories Project

Using a combination of four telescopes, NASA can visualize 
the entire electromagnetic spectrum. Scientists from all 
over the world study what this project reveals. ?

Choose up to 3 probes (yours 
or other players’). For each probe, 

mark a  in its sector.

22 Great Observatories Project

30

Зонды должны находиться на поле Солнечной системы (орбитальные и посадочные 
аппараты на планетарных полях не учитываются).

Обратите внимание, что с соответствующими оранжевыми технологиями вы можете 
иметь до двух зондов в космосе одновременно, так что это может помочь вам 
использовать весь потенциал карты.

#45 Allen Telescope Array / #46 ALMA Observatory / #47 Very Large Array

Historically, SETI relied on the intermittent use of existing 
equipment. Private funding allowed the institute to 
construct this dedicated array for 24/7 observation. ?

If you complete at least one sector 
this turn, gain .

22 Allen Telescope Array

45

By watching the coldest parts of the universe, this 
66-telescope array is designed to observe the birth of new
stars. Its findings could be the key to discovering life.

If you complete at least one sector 
this turn, gain .

22 ALMA Observatory

46

If a single antenna were to match the power of this 
27-telescope array in New Mexico, it would have to be 36 
kilometers in diameter.

If you complete at least one sector 
this turn, gain .

22 Very Large Array

47

Сначала разместите оба сигнала (сбросив две из трех 
карт в ряду карт) и только потом пополните ряд карт.
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#50 Square Kilometre Array

From a central hub, this array will extend out to a distance of 
3,000 kilometers. Its physical expanse is matched by the 
planned scope of its observations.

 for each unique sector in which 
you mark a signal.

33 Square Kilometre Array

50

Сначала разместите три сигнала (сбросьте все три карты в ряду карт) и только потом 
пополните ряд карт.
Эффект карты может дать вам до 6 очков, если вы отметите каждый из трех сигналов в 
разных секторах

#51 Lovell Telescope / #52 Parkes Observatory / #53 Deep Synoptic Array / #54 VERITAS Telescopes / 
#55 Arecibo Observatory

Even after decades of operation, this radio telescope isn’t 
ready to retire. Astronomers still use the Lovell to track the 
movements of interstellar objects.

Have at least 

33 Lovell Telescope

51

Shielded from electromagnetic waves by the Australian hills, 
the Parkes Observatory has received radio signals from 
distant stars and from NASA missions. ?

 for each  you mark 
with this action.

22 Parkes Observatory

52

Short but powerful radio signals coming from space are very 
difficult to detect. Their exact origin remains unknown.

 for each  you mark 
with this action.

22 Deep Synoptic Array

53

These four telescopes are used to capture exotic bursts of 
gamma rays, which traveled billions of light years before 
reaching this Arizona-based observatory.

 for each  you mark 
with this action.

22 VERITAS Telescopes

54

For 55 years, this radio telescope searched for pulsars, enemy 
missiles, and alien signals. It also served as an iconic 
shooting location for many Hollywood movies. ?

In addition, mark a  in any sector.

33 Arecibo Observatory

55

Вы не платите базовую стоимость действия «Сканирование», но вам все равно придется оплатить ваши 
фиолетовые технологии, если вы решите их использовать. 

#58 Uranus Orbiter and Probe

The extreme distance between Earth and Uranus has made 
exploration difficult. Newly developed rockets should make 
future missions to the planet more possible.

 at Uranus

22 Uranus Orbiter and Probe

58

К сожалению, в этой карте не хватает уточнения, относится ли условие миссии к 
спутникам Урана или нет. Мы сожалеем, что пропустили его при вычитке. Однако всегда 
подразумевалось, что условие миссии распространяется на спутники, и это даже было 
протестировано в игре.

#60 Trident Probe

Triton, Neptune’s largest moon, has begun to attract attention 
due to its unusual retrograde orbit. The Trident probe 
mission is designed to solve Triton’s mysteries. ?

 at Neptune

22 Trident Probe

6
0

К сожалению, на этой карте не хватает пояснения, относится ли условие миссии к 
спутникам Нептуна или нет. Мы сожалеем, что пропустили его при вычитке. Однако 
всегда подразумевалось, что условие миссии распространяется на спутники, и это даже 
было проверено в игре.
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#65 FAST Telescope Construction

With a diameter of half a kilometer, the antenna of the 
Chinese FAST radio telescope is the largest in the world. 
Capturing distant signals is one of its primary goals.

44 FAST Telescope Construction

65

Сначала разместите оба сигнала (сбросьте две из трех карт в ряду карт), затем пополните 
ряд карт и только после этого вращайте Солнечную систему и получайте технологию. Это 
важно, особенно если немедленная награда технологии даст вам карту, тогда вы 
сможете выбрать ее из пополненного ряда карт.

#67 Yevpatoria Telescope Construction

Located in Crimea, this Ukrainian telescope provided 
significant contributions to Soviet space missions. It was 
designed for interstellar radio communication. ?

Then you can discard 1 card 
for a signal from your hand.

33 Yevpatoria Telescope Construction

6
7

Сбросить карту за сигнал с руки означает, что вы отмечаете сигнал в секторе, 
соответствующем цвету правого верхнего угла карты.

#73 Clean Space Initiative / #74 Pre-launch Testing

Debris left in the Earth’s orbit from past launches can cause 
considerable problems for future space exploration. This 
ESA initiative seeks to keep Earth’s orbit clean.

Discard all 3 cards from the card row 
for their free-action corner effect.

11 Clean Space Initiative

73

While the launch of a rocket only takes a few minutes, it is 
made possible by months of preparation. Ultimately, you’ll 
only have one attempt to get it right. ?

 for each card with a 
free-action corner effect you show 

from your hand.

22 Pre-launch Testing

74

Эффект свободного действия относится к левому верхнему углу карты.

Если вы не хотите использовать свободные действия всех трех карт 
(например, потому что вы не можете или не хотите перемещать зонд), 
вы все равно сбрасываете все три карты в ряду карт.

#78 SETI Institute / #79 ISS / #80 Cape Canaveral SFS

Humanity’s belief in the existence of extraterrestrial life has 
given rise to SETI. The institute deciphers signals from the 
depths of space, searching for signs of life.

22 SETI Institute

78

We don’t have to look very far beyond Earth to find life. The 
first and only permanent human settlement in space orbits 
only 400 kilometers above us!

22 ISS

79

In the distant future, when children on other worlds learn 
about humanity’s journey to the stars, the story will begin 
at Cape Canaveral. ?

11 Cape Canaveral SFS

8
0

Когда вы выполняете действие, предусмотренное 
заданием, вы можете отметить только одну из 
наград по вашему выбору. Ячейки могут быть 
закрыты в любом порядке.

#81 International Collaboration

Few things can bring different cultures together like science. 
If humanity wants to pursue visionary ideas, rivalries must 
be put aside to serve a common goal. ?

that someone else has 
already researched.

Do not advance the solar system. 
Do not gain the 

bonus printed on the tile.

22 International Collaboration

8
1

Хотя вы не получаете обычную немедленную награду от жетона технологии (3 очка, 1 
известность, 1 энергия, 1 карта), вы все равно можете получить бесплатный запуск зонда 
или 2 данных от двух особых технологий.
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#84 Sample Return

The Perseverance rover will leave the samples it collects in 
pods on the surface of Mars. The ESA will have to transport 
these back to Earth for study.

Remove one of your  from  

any planet or moon to mark a .

11 Sample Return

8
4

Когда вы убираете спускаемый аппарат с 1-го места (с дополнительным 
вознаграждением в виде 2 данных), это место снова становится доступным. Это касается 
и тех случаев, когда на планете находится несколько спускаемых аппаратов - они не 
сдвигаются, когда освобождается 1-е место, поэтому в следующий раз, когда кто-то 
приземлится на планету, он получит эти 2 данных.

#88 Chandra Space Observatory

X-rays could be a method through which unknown 
civilizations communicate. The Chandra observatory
captures and studies incoming rays from Earth’s orbit.

Have a signal in  

4 different sectors

in a sector with 
one of your probes.

22 Chandra Space Observatory

8
8

Зонд должен находиться на поле Солнечной системы (орбитальные и посадочные 
аппараты на планетарных полях не учитываются).

Для завершения миссии на поле должны находиться 4 сигнала, требуемые условиями 
миссии. Ранее размещенные сигналы, которые были возвращены после завершения 
сектора, не учитываются.

Однако вы можете разметить 2 сигнала с помощью эффекта этой карты и завершить 
миссию до выполнения обновления сектора, если в результате размещения сектор был 
завершен.

#89 NIAC Program

Projects that sound like science fiction are given life by 
NASA’s NIAC program, which seeks to make genius ideas 
into reality through funding.

Have no cards 

in your hand

22 NIAC Program

8
9

Карты Экзерцианцев не считаются находящимися в вашей руке, поэтому они не 
учитываются в условии миссии.

#91 Fusion Reactor / #92 NASA Image of the Day / #93 Government Funding

If we are to explore the stars, we must preserve the future of 
Earth. Fusion represents an unlimited source of renewable 
energy, ending our dependence on fossil fuels.

Gain  for each card with 
tucked for income.

Then increase your  with this card.

33 Fusion Reactor

91

Each day, NASA publishes one image that they believe 
advances scientific knowledge. Images created by both 
professionals and amateurs have been featured. ?

Gain  for each card with 
tucked for income.

Then increase your  with this card.

33 NASA Image of the Day

92

Space research is an expensive enterprise, the results of 
which are inherently uncertain. Only forward-looking 
governments are willing to undertake such risk.

Gain  for each card with 
tucked for income.

Then increase your  with this card.

33 Government Funding

93

Сначала получите изображенные награды за карты, 
которые вы уже положили в доход, а затем положите 
эту карту в доход. Это считается увеличением дохода, 
поэтому вы сразу же берете ее ресурс.

#98 Coronal Spectrograph / #99 Electron Microscope / #100 Exascale Supercomputer

Eruptions from the solar corona have affected life on 
Earth. Through spectrographs, we can learn more about 
phenomena that are impossible to observe otherwise.

Mark a  for a species for which 
you have already marked a .

11 Coronal Spectrograph

98

When using a microscope, our perception is limited by 
the wavelengths of visible light. We can use a beam of 
electrons to observe wavelengths that light cannot see. ?

Mark a  for a species for which 
you have already marked a .

11 Electron Microscope

99

As computing technology continues expanding, it has 
become likely that a computer will observe and identify 
signs of extraterrestrial life before a human does.

Mark a  for a species for which 
you have already marked a .

11 Exascale Supercomputer

10
0

Размещенные следы в ячейки открытий и резервные 
зоны также засчитываются, как следы этого вида.
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#101 Telescope Time Allocation

A photo taken by your phone is created in a millisecond. A 
photo of distant galaxies takes several days. This makes 
time a precious resource when using telescopes.

22 Telescope Time Allocation

10
1

Когда вы выполняете действие «Сканирование», предусмотренное заданием, вы можете 
отметить только одну из наград по вашему выбору. Ячейки могут быть заняты в любом 
порядке.

Если вы завершили сектор с помощью действия «Сканирование», вы можете накрыть 
одну из наград миссии и разместить дополнительный сигнал, который она дает, перед 
тем как обновить сектор. Это может быть полезно, если этот дополнительный сигнал 
поможет вам выиграть сектор (он будет помещен как дополнительный сигнал).

#103 Westerbork Synthesis Radio Telescope

Built on the site of a former Nazi detention camp, this radio 
telescope receives signals from nearby galaxies.

in the same sector

33 Westerbork Synthesis Radio Telescope

10
3

Условие миссии требует, чтобы вы дважды победили в одном и том же секторе.

#106 Strategic Planning

Space missions cost billions of dollars to prepare and take 
years or even decades to complete. With stakes this high, 
strategic planning is the key to success.

When you pay the indicated cost 
to play a card as your main action:

11 Strategic Planning

10
6

Чтобы выполнить условие миссии, вам нужно разыграть карту в качестве основного 
действия, и эта карта должна стоить 1, 2 или 3 кредита. Сбрасывание карты за свободное 
действие или любым другим способом не учитывается.

#107 First Black Hole Photo

Black holes had long been imagined before they were 
observed. When a black hole was photographed, the biggest 
surprise was that it turned out exactly as expected. 

22 First Black Hole Photo

10
7

Когда вы получаете синий след, необходимый для выполнения задания, вы можете 
получить только одну из наград по вашему выбору. Ячейки могут быть закрыты в любом 
порядке.

#112 Planetary Geologic Mapping

The history of a planet is best learned by studying its 
geological composition. If life has existed on other planets, 
its imprints will be found in planetary sediment.

 and 

at a single planet

33 Planetary Geologic Mapping

11
2

К сожалению, на этой карте не хватает пояснения, относится ли условие миссии к 
высадке на спутник планеты или нет. Мы сожалеем, что пропустили его при вычитке. Тем 
не менее, всегда подразумевалось, что она включает в себя спутник, и она даже была 
протестирована в таком виде.
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#113 Solvay Conference

Attendees of the Solvay Conference have included 17 Nobel 
Prize winners. Ideas put forward at this conference have 
influenced the scientific community for decades. ?

Resolve the rightmost space on a 

gold scoring tile you did not mark.

22 Solvay Conference

11
3

В каждой игре вы должны выбрать 3 из 4 золотых жетона. Условие начисления очков 
этой карты позволяет вам получить очки за золотой жетон, который вы не выбрали. Вы 
считаете, как если бы заняли самую меньшую по значению ячейку (крайняя правая 
ячейка).

Если во время игры вы выбрали менее 3 золотых жетонов, вы можете выбрать любой из 
оставшихся жетонов по указанному выше правилу.

#114 Planet Hunters

Thanks to the open data provided by NASA, anyone can 
participate in the search for new planets. All you need is a 
computer and a little luck.

Then you can discard up to 3 cards 
for signals from your hand.

11 Planet Hunters

11
4

Сбросить карту за сигнал с руки означает, что вы отмечаете сигнал в секторе, 
соответствующем цвету правого верхнего угла карты.

#116 Control Center

A space mission consists of countless systems, operations 
and processes. Without control centers, it would be 
impossible to coordinate successful missions. ?

When you mark a signal in a sector 
of the indicated color:

11 Control Center

11
6

Одним действием «Сканирование» (или картой, позволяющей отмечать несколько 
сигналов) можно получить несколько наград в этой миссии, если вы размещаете сигналы 
в секторах указанных цветов.

Ранее отмеченными сигналами нельзя воспользоваться для выполнения этого задания.

Помните, что вы можете не закрывать награду при срабатывании (и сохранить его для 
следующего раза). Это может пригодиться, когда у вас нет зонда в космосе для 
перемещения.

#117 Lunar Gateway

“From now on we live in a world where man has walked 
on the Moon. It’s not a miracle; we just decided to go.” 
– Jim Lovell ?

33 Lunar Gateway

11
7

Когда вы выполняете действие орбитальный или спускаемый аппарат, предусмотренное 
миссией, вы можете отметить только одну из наград по вашему выбору. Ячейки могут 
быть закрыты в любом порядке.

#118 PLATO

This ESA space telescope is designed to observe stars similar 
to our Sun. In doing so, it may be able to find the other 
Earths that orbit them.

in a sector with one of your probes.

Don’t gain any  from them.

11 PLATO

11
8

Вы отмечаете сигналы, заменяя данные в секторах своими маркерами, как обычно, но 
вместо того, чтобы получить эти данные, верните их в общий запас.

Эта карта отлично подходит для размещения дополнительных маркеров в секторе 
(которые превышают слот данных сектора и не дают никаких данных), так как вы все 
равно не получите никаких данных за размещение маркеров сигналов с помощью 
эффекта этой карты.
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#119 PIXL

If there was ever life on Mars, the PIXL spectrometer on 
the Perseverance rover could discover it. It will study the 
chemical composition of samples that the rover collects.

Then gain  for each  you have.

33 PIXL

11
9

Поскольку бесплатным действием можно прервать основное действие, эта карта 
позволяет использовать ее с умом. Например, можно взять синюю технологию, у 
которой в нижней ячейке есть награда в 2 известности, разместить данные в качестве 
бесплатного действия, чтобы получить эту известность и набрать 2 дополнительных очка 
благодаря текстовому эффекту карты.

#120 Orbiting Lagrange Point

Lagrange points are positions where the gravity of two bodies 
create an equilibrium. A probe can use these points to 
maintain its place without burning fuel.

 in a sector with one of your probes. 
If you have exactly 1 signal  

in that sector, return this card  
to your hand.

11 Orbiting Lagrange Point

12
0

Зонд должен находиться на поле Солнечной системы (орбитальные и посадочные 
аппараты на планетарных полях не учитываются).

Чтобы вернуть карту в руку, в слоте данных сектора до розыгрыша карты не должно быть 
маркеров вашего цвета.

Если сигнал, который вы разместили этой картой, завершил сектор, вы все равно можете 
вернуть карту в руку (до обновления сектора), если это был ваш единственный сигнал в 
этом секторе.

#122 Amateur Astronomers

Many comets, asteroids, and other celestial phenomena are 
only known today because of the contributions made by 
amateur astronomers.

Do this 3 times:

Discard the top card of the deck 
for its signal.

22 Amateur Astronomers

12
2

Сброс карты за сигнал означает, что вы отмечаете сигнал в секторе, соответствующем 
цвету правого верхнего угла карты.

Эти три сигнала должны быть размещены по очереди - вы должны отметить сигнал с 
первой карты, прежде чем смотреть на другую и т.д.

Помните, что разметить сигнал обязательно, поэтому вы должны разметить все три 
сигнала, даже если некоторые из них могут помочь вашим противникам.

#123 Asteroids Flyby

Taking advantage of simple flight profiles, flyby missions can 
study several cosmic bodies in a single flight – but only for 
a limited window while the probe passes by! ?

If you visit asteroids this turn, gain .

00 Asteroids Flyby

12
3

Несмотря на то, что карта стоит 0 кредитов, разыгрывание ее эффектов все равно 
считается основным действием.

«Посещение астероидов» требует, чтобы вы переместили свой зонд в зону с 
астероидами. Нахождение зонда в области с астероидами на момент разыгрывания 
карты не дает права на получение награды в 1 данные.

Вы получаете награду в размере 1 данных только один раз, даже если вы посещаете 
астероиды несколько раз за этот ход.

#124 Cometary Encounter

In ancient history, humans believed that the arrival of comets 
heralded great changes. Now, probes flying to them herald 
great scientific discoveries.

If you visit a comet this turn, gain .

11 Cometary Encounter

12
4

«Посещение кометы» означает, что вам нужно переместиться в область, где есть комета. 
Вы не получаете очки за комету, на которой уже находитесь, при разыгрывании этой 
карты.

Вы получаете очки, указанные на карте, только один раз, даже если посещаете комету 
несколько раз за этот ход.
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#125 Trajectory Correction

Without the ability to remotely control probes, they would not 
be able to reach their destination. Engines and correction 
nozzles are used to keep probes on target. ?

If you move within the same ring at 
least once this turn, gain .

11 Trajectory Correction

12
5

«Перемещение в пределах одного кольца» - это перемещение, которое не меняет вашего 
расстояния от Солнца.

#126 Euclid Telescope Construction

A quarter of the universe could be made of dark matter, which 
has never been observed. This ambitious ESA telescope 
will study the existence of this mysterious substance. ?

 for each 

33 Euclid Telescope Construction

12
6

Вы можете выбрать оранжевую или фиолетовую технологию. В любом случае вы 
вращаете Солнечную систему только один раз.

#127 NEAR Shoemaker

This probe landed on the asteroid Eros in 2001, despite never 
being designed as a lander. It survived touchdown and 
managed to return valuable data to Earth.

If you have a probe on asteroids, 
gain .

11 NEAR Shoemaker

12
7

Чтобы набрать 13 очков по условию карты, вы должны иметь зонд в области с 
астероидами на момент окончания игры (поэтому вы не сможете превратить зонд в 
орбитальный/земной аппарат). Обратите внимание, что даже после того, как вы пасуете, 
другой игрок все еще может вращать Солнечную систему, что может привести к 
выталкиванию вашего зонда за пределы астероидов - в этом случае вы не получаете 
очки за карту.

#128 Advanced Navigation System

Many variables can affect the flight path of probes. Thanks 
to modern computers, probe trajectories can be simulated 
and calculated much more precisely. ?

When you visit a planet (except Earth):

Advanced Navigation System11

12
8

«Посещение планеты» означает, что вам нужно переместиться в область с планетой. 
Наличие зонда на планете при разыгрывании этой карты не учитывается.

Когда вы посещаете планету, вы можете получить только одну из наград миссии по 
вашему выбору. Ячейки могут быть закрыты в любом порядке. Вы можете закрыть 
несколько ячеек за посещения одной и той же планеты, но для этого вам придется 
посетить ее несколько раз.

#129 Asteroids Research

Asteroids are the most common bodies in our Solar System. 
Rich in metals and secrets, asteroids may help us 
understand the origins of life on Earth. 

When you visit asteroids on your turn:

00 Asteroid Research

12
9

Несмотря на то, что карта стоит 0 кредитов, разыгрывание ее эффектов все равно 
считается основным действием.
«Посещение астероидов» требует, чтобы вы переместили свой зонд в область с 
астероидами. Нахождение зонда в области с астероидами при разыгрывании карты не 
засчитывается.
Вы можете получить несколько наград за посещение одних и тех же астероидов, но для 
этого вам придется посетить их несколько раз.
Если вы будете вращать Солнечную систему, в результате чего ваш зонд будет вытолкнут 
на астероиды, это активирует миссию. Но выталкивание вашего зонда к астероидам в 
ход другого игрока не засчитывается, потому что вы должны посетить астероиды в свой 
ход.
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#133 Optimal Launch Window

Timing is everything when planning a probe launch. If the 
launch fails, you have to wait days, or sometimes even 
years, for the next attempt. ?

Then  for each other planet or 
a comet in the same sector as Earth.

22 Optimal Launch Window

13
3

Эта карта дает вам 1 перемещение за каждую планету или каждую комету перед Землей 
в направлении от Солнца. Таким образом можно получить до 3 перемещений (для этого 
нужно, чтобы планета или комета находилась в каждом из трех секторов, 
расположенных на одной линии с Землей).

#134 Herschel Space Observatory

This observatory studied the chemical composition of cosmic 
bodies and the formation of galaxies, among other goals, 
before it ceased operations in 2013. ?

Have a signal in 

4 different sectors

in a sector with  
one your probes.

11 Herschel Space Observatory

13
4

Зонд должен находиться на поле Солнечной системы (орбитальные и посадочные 
аппараты на планетарных полях не учитываются).

Для завершения миссии на поле должны находиться 4 сигнала, требуемые условиями 
миссии. Ранее размещенные сигналы, которые были возвращены после завершения 
сектора, не учитываются.

Однако вы можете разметить 1 сигнал с помощью эффекта этой карты и завершить 
миссию до выполнения обновления сектора, если в результате размещения сектор был 
завершен.

#135 Noto Radio Observatory

This Sicilian radio observatory has been used since 1988 
to investigate distant galaxies, study binary stars, and 
connect other European radio telescopes.

22 Noto Radio Observatory

13
5

Вы не платите базовую стоимость действия «Сканирование», но вам все равно придется 
оплатить ваши фиолетовые технологии, если вы решите их использовать. 

#136 Algonquin Radio Observatory

Built to avoid interference from other signals, this 46-meter 
radio telescope monitors pulsars and fast radio bursts, all 
from the safety of Earth’s wilderness.

Don’t gain any  from them.

11 Algonquin Radio Observatory

13
6

Вы отмечаете сигналы, заменяя данные в секторах своими маркерами, как обычно, но 
вместо того, чтобы получить эти данные, верните их в общий запас.

Эта карта отлично подходит для размещения дополнительных маркеров в секторе 
(которые превышают слот данных сектора и не дают никаких данных), так как вы все 
равно не получите никаких данных за размещение маркеров сигналов с помощью 
эффекта этой карты.

#138 Cornell University

Founded in 1865, Cornell has educated Nobel Prize winners 
and American astronauts. Its faculty members have also 
been involved in many NASA missions. ?

When you discard a card from 
your hand for this free action:

11 Cornell University

13
8

«Сбросив карту из руки для бесплатного действия, вы получаете эффект, указанный в 
левом верхнем углу. Этот эффект может быть либо 1-известность, либо 1-данные, либо 1-
перемещение, каждый из которых активирует одну из наград миссии.

Инопланетные карты часто сочетают в себе известность, данные и перемещение с какой-
либо дополнительной наградой. Эти более сильные эффекты свободного действия также 
могут быть использованы, если они включают в себя награду, требуемую миссией.
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ALIEN CARDS 

#ET.1 First Contact / #ET.2 Rover Exploration / #ET.3 Mass Sample Collection / 
#ET.4 Martian Quarantine Lab

TBDTBD

?
First Contact! The Phantom rover has found an unknown life 
form inhabiting the orbits of our Solar System’s gas giants.

Deliver 

to Earth

Then look at all 
on the planet and 
pick one up.

11 First Contact

ET
.1

TBDTBD

The newly-formed Conference on Extraterrestrial Life wants 
to use rover missions to collect samples, which can be 
studied in quarantine on Earth.

Deliver 

to Earth

on a planet or a moon, even 
without the required tech. 
Then look at all  on 
the planet and pick one up.

22 Rover Exploration

ET
.2

TBDTBD

Specially developed rovers managed to collect live samples 
of the newly discovered life. Will they be able to survive the 
journey back to Earth?

Then look at all 
on the planet and  
pick one up.

Deliver 

to Earth

11 Mass Sample Collection

ET
.3

TBDTBD

To better understand these organisms, further research will 
be conducted in quarantine on Mars.

Deliver 

to Mars

Then look at all 
on the planet and  
pick one up.

11 Martian Quarantine Lab

ET
.4

Эти карты можно использовать для посадки (выход на орбиту в случае Массового Сбора Образцов) на 
любую планету, но забрать образец можно только на Юпитере или Сатурне (или их спутниках) и только до 
тех пор, пока там остались жетоны образцов.

Чтобы доставить образец, ваша капсула с образцом должна находиться в области Земли (или Марса в 
случае карты «Марсианская карантинная лаборатория»). Вам не обязательно завершать миссию сразу 
после перемещения в такую область. Вы можете завершить ее в любой момент позже в качестве 
свободного действия, если капсула с образцом все еще находится в пункте назначения.

#ET.5 Ecosystem Study

TBDTBD

?
Observation of these organisms’ social behavior suggests 
a caste division resembling terrestrial ant colonies. Could 
there be a queen?

Look at all  on a planet with your 
probe. Choose one, gain its reward 

and put it back.

 for each  you have marked 

for this species.

11 Ecosystem Study

ET
.5

Ваш зонд должен находиться в пространстве Юпитера или Сатурна, чтобы вы могли взять 
награду с одного из его образцов. Наличие орбитального или посадочного аппарата на 
планете не учитывается. 

Забрав награду, верните выбранный образец на его место. Вы должны показать 
выбранный образец, остальные образцы в этом секторе остаются тайной для других 
игроков. 

#ET.6 The Queen / #ET.7 Breeding Sample

TBDTBD

Queen discovered! We do not yet know the fertilization 
cycle, but we assume the presence of males. There is no 
indication of a developed intelligence.

on a planet or a moon, even 
without the required tech. 
Then look at all  on 
the planet and pick one up.

Deliver 

to Earth

22 The Queen

ET
.6

TBDTBD

The organisms exhibit automatic behavior, with no signs 
of higher intelligence. They appear to feed on the 
decomposition of mineral subsoil.

Deliver 

to Earth
Resolve  twice.

Then look at all 
on the planet and  
pick one up.

11 Breeding Sample

ET
.7

Эти карты можно использовать для посадки на любую планету, но 
забрать образец можно только на Юпитере или Сатурне (или их 
спутниках) и только до тех пор, пока там остались жетоны образцов.

Чтобы доставить образец, ваша капсула с образцом должна 
находиться в области с Землей. Вам не обязательно завершать миссию 
сразу после перемещения в эту область. Вы можете завершить ее в 
любой момент позже в качестве свободного действия, если капсула с 
образцом все еще находится в пункте назначения. 

Награда за миссию на карточке «Образец для разведения» дает вам награду за доставленный образец 
дважды.

#ET.13 Concerned People

TBDTBD

After repeated attempts to establish communication with the 
Anomaly, we remain uncertain about the intentions of the 
visitors. Should we be afraid?

11 Concerned People

ET
.1

3

Когда вы исследуете технологию, как того требует задание, вы можете получить 
только одну награду по вашему выбору. Ячейки могут быть закрыты в любом порядке. 
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#ET.14 Listening Carefully

?
Earth’s scientists, anthropologists, and linguists collaborate 
to find a suitable method of communication. Friendly 
greetings in all forms remain unanswered.

In addition, mark a  in a sector with 
the anomaly which is going to be 

triggered next.

22 Listening Carefully

ET
.1

4

Вы не платите базовую стоимость действия «Сканирование», но вам все равно придется 
оплатить ваши фиолетовые технологии, если вы решите их использовать. 

#ET.15 Part of Everyday Life

After the shock of first contact, the panic on Earth has 
subsided. The fact that we are not alone in the universe 
has slowly become old news.

Discard one of them for its free-
action corner effect and then discard 

another one to gain a resource 
corresponding to its income.

11 Part of Everyday Life

ET
.1

5

Сначала возьмите 3 случайные карты. Затем выполните немедленно:

- Выберите одну из них, сбросьте её и получите эффект свободного действия. (Эффект 
свободного действия относится к левому верхнему углу карты).

- Сбросьте одну из двух оставшихся карт и получите ресурс, соответствующий ее доходу 
(то есть либо кредит, либо энергию, либо случайную карту).

- Оставшуюся карту возьмите в руку.

#ET.20 Amazing Uncertainty

They remain motionless, silent … What are they waiting for? 
The discovery of extraterrestrial life has made us ask more 
questions than it has answered.

 in any sector.

Then gain  for each signal  
you have in sectors with anomalies.

11 Amazing Uncertainty

ET
.2

0

Получите очки за все размещенные вами сигналы в трех секторах, содержащих жетон 
аномалии (включая сигнал, который вы только что отметили этой картой, если он 
находился в секторе с аномалией). Если вы завершили сектор, отметив сигнал этой 
картой, сначала получите очки, а затем выполните обновление сектора.

#ET.21 Visitor in the Sky

TBDTBD

?
All eyes are fixed on the sky! What secrets has this extrasolar 
object brought us? Some see hope in it, others the 
apocalypse. Science sees an opportunity!

Have a  marked for 
this species that requires 

a  payment.

 for each signal you 
mark on ‘Oumuamua.

22 Visitor in the Sky

ET
.2

1

Вы не платите базовую стоимость действия «Сканирование», но вам все равно придется 
оплатить ваши фиолетовые технологии, если вы решите их использовать. 

Получите 2 очка за размещение сигналов на жетоне/корабле 'Oumuamua благодаря 
эффекту этой карты.

Условие миссии требует, чтобы Вы закрыли хотя бы одну из 25-очковых ячеек, которые 
стоят 4 окаменелости, или одну из всегда доступных 6-очковых ячеек, которые стоят 1 
окаменелость. 

#ET.22 Altered Trajectory

TBDTBD

An incredible achievement! The path of a probe heading to 
Jupiter has been altered so that it can reach ‘Oumuamua 
instead. We must reach it while we can!

on ‘Oumuamua

If you mark at least 
1 signal on ‘Oumuamua, 
gain .

22 Altered Trajectory

ET
.2

2

Вы не платите базовую стоимость действия «Сканирование», но вам все равно 
придется оплатить ваши фиолетовые технологии, если вы решите их использовать.

Вы можете получить 1 окаменелость, если разместили хотя бы один сигнал на 
жетоне/корабле 'Oumuamua в результате эффекта этой карты.
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#ET.23 Exofossil Discovery

TBDTBD

‘Oumuamua was not a huge starship, but an ancient 
graveyard filled with fossils. This discovery proves that 
Earth is not the sole cradle of life!

Have at least 

in the sector with ‘Oumuamua.

11 Exofossil Discovery

ET
.2

3

Отмечая сигнал в секторе с 'Oumuamua, вы можете разместить его либо в 
соответствующей звездной системе, либо на жетоне/корабле 'Oumuamua. 

#ET.27 Perfect Timing

TBDTBD

It has taken all of humanity’s astronomical knowledge, but it 
appears that a probe will succeed in reaching ‘Oumuamua! 
Precise flight calculation was essential.

Have at least 1 signal 

on ‘Oumuamua.

If you visit ‘Oumuamua 
this turn, gain .

22 Perfect Timing

ET
.2

7

«Посещение 'Oumuamua» требует, чтобы вы переместили зонд в область с 'Oumuamua. 
Наличие зонда в этой области на момент розыгрыша карты не учитывается. Вам нужно 
снова переместиться в область с этой планетой, чтобы использовать эту карту. Наличие 
сигнала на 'Oumuamua означает, что ваш маркер должен находиться на жетоне/корабле 
'Oumuamua.

#ET.29 Comparative Analysis

Are these fossils the remnants of intelligent beings? And how 
did they end up on ‘Oumuamua? We must compare them 
to Earth’s fossil record to find answers.

11 Comparative Analysis

ET
.2

9

Когда вы размещаете след, как того требует задание, вы можете получить только 
одну награду по вашему выбору. Ячейки могут быть закрыты в любом порядке. 

#ET.31 Vessel Designs / #ET.32 Exocomputers / #ET.33 Infocluster / #ET.38 Hivemind Concept / 
#ET.39 Telescope Blueprints / #ET.40 Torrent-chain Signal

rrent-chain Signal
“Put it on the big screen! What is it? This mess of pixels Iooks 
like it could be a spaceship … but it’s not from Earth!”

Increase your 
with this card.

11 Vessel Designs

ET
.3

1 “If this shape is a display device, then this could be 
something like a keyboard, right? Do you think we could be 
looking at their version of a computer?”

Increase your 
with this card.

1111 Exocomputers

ET
.3

2

TBDTBD

“Could this actually be an alien form of writing? The symbols 
are interconnected, but they appear in repeating patterns. 
Can we possibly decipher this?”

Increase your 
with this card.

1111 Infocluster

ET
.3

3 “These messages indicate a collective consciousness. 
This new life doesn’t know secrets, wars, or petty 
disagreements. Like a beehive, they operate as one.”

Increase your    
with this card.

22 Hivemind Concept

ET
.3

8 “It appears that this civilization uses technology similar to our 
telescopes. They search for and receive signals, but have a 
greater capacity to amplify them.”

Increase your 
with this card.

22 Telescope Blueprints

ET
.3

9 “Neither of our civilizations has mastered interstellar 
propulsion. Since we can’t meet, we have concentrated our 
efforts on perfecting our communication.”

Increase your 
with this card.

in a sector of 
your choice.

22 Torrent-chain Signal

ET
.4

0

Увеличивая свой доход с помощью этой карты благодаря отложенной награде, не забудьте сразу же 
получить изображенный ресурс. 

Эти карты можно использовать для увеличения дохода также как карты с обычным эффектом дохода.

Доход от известности и данных не учитывается в жетонах подсчета очков в конце игры, так как они 
учитывают только доходы кредитов, энергии и случайных карт.
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PROMO CARDS 

#SE EN 01 – Не планета с 2006 года

At a 2006 conference in Prague, the International Astronomical 
Union relegated Pluto to the status of a dwarf planet. Still, it 
manages to remain big in our hearts! ?

Keep this card in front of you.

If you have a probe in the outermost ring, 
you may use an  or  action 

to place that probe on Pluto.

00 Not a Planet Since 2006

SE
  E

N
 0

1

Плутон не имеет выделенного места на поле Солнечной системы, поэтому вы не можете 
посетить его своим зондом (чтобы получить известность и т. д.). Однако если у вас есть 
зонд в любом месте внешнего кольца, вы можете выполнить действие отправиться на 
орбиту или Сесть на планету, чтобы превратить этот зонд в орбитальный или посадочный 
аппарат на Плутоне. Переместите зонд с поля Солнечной системы в соответствующее 
место на иллюстрации карты.

Только вы можете отправиться на орбиту или сесть на Плутоне. Действие «Орбита» стоит 
1 кредит и 1 энергию, а действие «Посадка» - 3 энергии (или 2 энергии, если у вас уже 
есть орбитальный аппарат на Плутоне). Стоимость посадки может быть снижена с 
помощью соответствующей оранжевой технологии.

На Плутоне есть место только для 1 орбитального аппарата и 1 посадочного модуля. 
Пусть вас не обманывает название карты - Плутон по-прежнему считается планетой для других игровых 
эффектов. Возможно, в 2006 году Плутон был понижен в статусе до карликовой планеты, но в наших 
сердцах он по-прежнему гигант, ведь он был частью всей нашей школьной жизни.

Орбитальный и спускаемый аппарат на Плутоне засчитываются в золотой жетон подсчета очков в конце 
игры, который начисляет очки за пары победы в секторе + орбитальные/спускаемые аппараты. Они также 
применяются в миссиях, требующих орбитального или посадочного аппарата.

Карты #15 Atmospheric Entry и #84 Sample Return могут удалить орбитальный/спускаемый аппарат с 
Плутона, позволяя вам выйти на орбиту или сесть на Плутон во второй раз. Карта #16 Dragonfly также 
позволяет совершить посадку на Плутон во второй раз.
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