


– 10 карт героев: 7 карт бо-
гатырей и 3 карты особых 
героев (Иван Царевич, Емеля, 
Василиса Премудрая);
– 6 карт нечистой силы (5 карт 
Бабок Ёжек и 1 карта Кощея 
Бессмертного);
– 1 карта Змея Горыныча;
– 1 карта Ведущего.

6–7 игроков / до 2 карт нечис- 
той силы.
8–12 игроков / до 4 карт нечис-
той силы.
13–15 игроков / до 5 карт нечис- 
той силы. 
16–18 игроков / до 6 карт нечис- 
той силы.



ВАЖНО! Если в игре есть карта 
Змея Горыныча, то она зани-
мает одну из ролей нечистой 
силы.

Решите голосованием или с по-
мощью жеребьёвки, кто будет 
Ведущим. Он может вызваться 
добровольцем. Ведущий берёт 
карту Ведущего и кладёт в от- 
крытую перед собой. После это- 
го выберите карты, которые 
будут присутствовать в игре. 
Ведущий должен перемешать 
карты и раздать по одной в за- 
крытую каждому участнику. 
После получения ролей игроки 
знакомятся с ними. Во время иг-
ры участники не имеют права 
показывать другим свои карты.



Ведущий объявляет: «Лес засы-
пает. Наступает ночь». 
Все игроки закрывают глаза. 
Затем он в порядке очерёдности 
хода (см. оборот) называет ро- 
ли. Первая ночь в сказочном ле- 
су ознакомительная — нечистая 
сила никого не заколдовывает, 
и не происходит другого вол-
шебства. 
В последующие ночи все игроки 
совершают положенные дей-
ствия.



Ведущий говорит: «Лес про-
сыпается. Наступает день». 
Все игроки открывают глаза. 
Происходит обсуждение в сво-
бодной форме. Игроки обмени-
ваются мыслями и догадками 
о том, кто из них может быть 
нечистой силой. После того, 
как обсуждение закончено, на-
чинается голосование за то, 
кого расколдовать. Ведущий 
по очереди называет игроков, 
а остальные участники в это 
время поднимают руки. Игрок, 
набравший наибольшее количе-
ство голосов, считается рас- 
колдованным. Он показывает 
свою карту и выбывает из иг- 
ры. В последующие дни Веду-
щий сначала объявляет, кто из 
 игроков был заколдован ночью. 



Этот игрок должен показать 
свою роль и тут же выйти из 
игры, затем следует обычное 
обсуждение. Ночью нечистая 
сила заколдовывает персона-
жа, и он выбывает из игры. 
Днём все игроки решают, кого 
расколдовать, и этот персо-
наж тоже выбывает.



– может выбрать одного игро- 
ка. Тот не может пользоваться 
своими способностями, но так-
же не может быть заколдован 
ночью нечистой силой. (Выбран-
ный игрок совершает действие 
в обычном порядке. Рассказчик 
его не засчитывает и игроку 
об этом не сообщает).



– исцеляет одного игрока 
(может исцелять себя). Если 
нечистая сила пытается за-
колдовать этого игрока, то 
заклятие не действует. Нель-
зя исцелять одного и того же 
игрока две ночи подряд.



– проверяет одного игрока. Веду- 
щий даёт подсказку: нечистая 
сила (кивает), герой (отрицатель- 
но качает головой), Змей Горы-
ныч (поднимает обе руки рядом 
с головой), заколдован и не спа-
сён Василисой (складывает две 
ладони вместе и касается ими 
своей щеки).



– ночью заколдовывает одно-
го любого игрока. Не участву-
ет в голосовании нечистой 
силы. 



– выбирает одного игрока. Ес-
ли его в эту ночь будут прове-
рять, то Ведущий должен дать 
ложный ответ. Участвует в го- 
лосовании вместе с другой не-
чистой силой.



 – вместе закол- 
довывают одного игрока. Игрок 
должен быть выбран большин-
ством голосов нечистой силы.

 – ночью спят. Про- 
сыпаются только днём и голосу- 
ют вместе со всеми за то, кого 
из игроков расколдовать. Не об- 
ладают дополнительными спо-
собностями.







Игра продолжается до тех пор, 
пока не будет выполнено одно 
из следующих условий.
– Герои побеждают, если смог-
ли расколдовать всю нечис-
тую силу.
– Нечистая сила побеждает, 
если в начале дня её столько же, 
сколько и героев.
– Змей Горыныч побеждает, 
если в начале дня остался он  
и ещё один любой игрок.




