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У собак есть пятнышки.

У игровых костей есть пятнышки.
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Разместите подходящую 
кость на пятнышках.

Накройте все пятнышки, чтобы 
завершить дрессировку собаки!
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Закопайте кости во дворе, 
которые не можете разместить.

Закопали слишком много? Это провал!
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Завершите дрессировку 
6 собак и вы победите!
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Подготовка к игре
1. Достаньте из коробки эти 6 команд:

Положите их лицевой стороной вверх в центр стола, как 
показано выше. Остальные команды пригодятся позже 
для разнообразия следующих партий.

2. Возьмите колоду карт собак, перемешайте ее и раз-
дайте каждому игроку по 2 карты собак серой стороной
вверх. Это ваша стая! Отложите оставшиеся карты с
собаками в центр стола серой стороной вверх.

3. Сложите все игровые кости и вкусняшки на столе так,
чтобы каждый мог до них дотянуться. Возможно будет
беспорядок, но что поделать - это же собаки.

ВПЕРЕД/RUNГУЛЯТЬ/WALKГОЛОС/HOWL

КУВЫРОК/ROLL OVER НЕСИ/FETCH ДАЙ ЛАПУ/BEG

Обратите внимание!             это вкусняшка (хоть и выглядит 
как косточка), а         это кость (игровая кость или кубик). 
Это может путать, но так лучше сохраняется тематика игры.
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4. Каждый игрок берет 1 двор, 1 вкусняшку и 1 кость. Затем
все кидают свою кость и закапывают ее во дворе. Как-
то так будет выглядеть стол перед каждым игроком:

5. Первым ходит тот, у кого зарыта кость с большим значе-
нием. Если таких игроков несколько, то они перебрасы-
вают кости до тех пор, пока ничья не разрешится.
Пора начинать играть!

ДВОР

ВКУСНЯШКА
(используется для переброса)

НАЧАЛЬНЫЕ КАРТЫ СОБАК

         СЛЕД
           (такой значок делает неко-
            торые команды мощнее)

ПУСТЫЕ ЯЧЕЙКИ ПОД КОСТИ

ЗАКОПАННАЯ КОСТЬ
(все лишнее закапывается 

под землю на вашем дворе)

ПЯТНЫШЕК ПРОВАЛ

anton
Sticky Note
Accepted set by anton
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Дать Команду

Выберите любую команду, лежащую лицом вверх 
(в начале игры они все лежат лицом вверх).

Например, в указанном выше случае, на выбор доступны две 
команды: ГУЛЯТЬ/WALK и ВПЕРЕД/RUN.

Выполните все шаги выбранной команды в том поряд-
ке, в котором они перечислены. Затем переверните ее.

Как играть в ПЯТНАшки
В ПЯТНАшках игроки ходят по очереди по часовой 
стрелке. В свой ход игрок может либо (1) дать  
команду, либо (2) завершить дрессировку собак.

ШАГ 1

ШАГ 2
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Например, вы выбрали команду Вперед/Run (показана слева). Начните 
с выполнения первого шага, который говорит бросить 3 кости. Вы бере-
те 3 игровые кости из общего запаса, бросаете их и получаете 3, 4 и 6. 
Вы можете положить кости 3 и 4 на своих собак, а 6 придется закопать 
на вашем дворе, так как нет ячеек с 6 пятнышками на ваших собаках.

БРОСКИ И РАЗМЕЩЕНИЕ КОСТЕЙ

При выполнении большинства команд вы будете кидать 
кости и размещать их на собаках. Каждый раз, когда вам 
нужно бросить кости, берите их из общего запаса, если 
на команде не сказано иное. 

Бросив кости вы можете разместить их на совпадающих 
ячейках на любой вашей собаке, т.е. кость, на которой 4 
пятнышка, можно положить в любую ячейку с 4 пятныш-
ками. Все кости, которые вы не можете (или не хотите) 
разместить, придется закопать во дворе.

ПЯТНЫШЕК >7 = ПРОВАЛ
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Пример, продолжение. Теперь можно перейти к выполнению шага 2 с 
команды Вперед/Run. Этот шаг не обязательный, т.к. на нем указано 
“можете”. Вы решаете бросить кость. На ней выпадает 2 и вы разме-
щаете ее на собаке. Вы можете повторять этот шаг сколько угодно 
раз (это указано в описании шага), но вы решаете остановиться.

ДАТЬ ВКУСНЯШКУ

Вкусняшки – это здорово, потому что они позволяют вам 
перебрасывать кости! 

Сразу после броска костей, но до того, как вы их размес-
тите или закопаете, можете перебросить все брошенные 
кости, потратив 1 вкусняшку. Вот как это работает:
• Вы должны перебросить ВСЕ кости, а не только те,

которые вам не нравятся.

• За один ход вы можете перебрасывать кости сколько
угодно раз. Пока у вас есть вкусняшки, вы можете тра-
тить их, чтобы перебрасывать кости, пока не получите
желаемый результат (или кончатся вкусняшки).

• Вы можете тратить вкусняшки только для переброски
костей из последнего броска.

ПЯТНЫШЕК >7 = ПРОВАЛ
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Например, рассмотрим ситуацию на странице 9, где выпало 3, 4 и 6. 
Вы можете разместить 3 и 4, но вам негде разместить 6, поэтому вам 
придется его запокать. Если вы решите дать вкусняшку и перебросить 
кости, то вам придется перебросить ВСЕ игровые кости из последнего 
броска, включая 3 и 4.

ПРОВАЛ!

Если вы не можете (или не хотите) размещать кость на 
собаке, то вы должны закопать ее во дворе. Если общее 
количество пятнышек на зарытых костях больше 7, то 
это провал! Собаки перестают вас слушаться и нужно 
начинать дрессировку сначала.
Если это несчатье случилось, то выполните следующее:
• Ваш ход немедленно завершается, даже если вы не 

закончили выполнять все шаги команды.

• Сбросьте все кости, размещенные на ваших собаках.

• Сбросьте все закопанные кости.

Сбросить кость - это значит вернуть кость в общий запас.

Конечно же, вы можете дать вкусняшку, чтобы попытать-
ся предотвратить провал (переброс происходит до зака-
пывания костей). Если вы не можете или не хотите тра-
тить вкусняшку, то, что ж, не повезло.

ПРОВАЛ!
Общее количество 
пятнышек больше 7

ВСЕ ХОРОШО!
Общее количество пятнышек 

меньше или равно 7
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• Все шаги команд обязательны, только если в ее тексте
не сказано «можете».

• Если по какой-либо причине вы не можете выполнить
шаг (например, вы выполняете Кувырок/Roll Over, но у
вас нет закопанных костей), тогда просто пропустите его.

• Если вы не можете выполнить первый шаг, то это не
мешает вам выполнить второй.

• На некоторых командах указано, что вы можете повто-
рять шаги (например, шаг 2 команды Вперед/Run). Это
значит, что вы можете повторять этот шаг столько раз,
сколько захотите (или до провала)!

• Некоторые команды становятся мощнее в зависимости
от того, сколько       на всех картах собак в стае.

• Если шаг указывает вам разместить или закопать
несколько костей, вы можете смешать действия:
разместив часть и закопав остальные.

• После броска костей разместите или закопайте все эти
кости перед тем как сделать новый бросок. Прочтите
примеры ниже чтобы лучше понять это правило.

ПРИМЕР 1: Вы даете команду Гулять/Walk и бросаете 2 кости. Вы должны 
разместить или закопать эти 2 кости, прежде чем перейти ко второму 
шагу и решить, хотите ли вы бросить еще 1 кость. 

ПРИМЕР 2: Вы даете команду Прыгай/Bolt и откладываете 3 кости. 
Команда говорит вам бросать кости по одной. Вы должны разместить или 
закопать каждую кость, прежде чем переходить к следующему броску.

Чуточку больше правил 
как давать команды...
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ОБНОВЛЕНИЕ КОМАНД

В какой-то момент на столе останется лежать только одна 
команда лицевой стороной вверх. Если вы начинаете ход, 
а выбрать можно только одну команду, то:
1. Поместите 1 вкусняшку из общего запаса на оставшую-

ся команду (вкусняшку заберет следующий игрок, дав-
ший эту команду).

2. Переверните все команды лицевой стороной вверх.
Теперь вы можете выбрать любую из них!

СТАЛО
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Завершить дрессировку

Единственный путь к победе в игре - это дрессировать ва-
ших собак! Дрессированные собаки не подвержены про-
валу, а значит с ними вы не рискуете потерять прогресс. 

Есть два способа завершить дрессировку собак:

МЕДЛЕННО, НО ВЕРНО

В свой ход, вместо выбора команды, вы можете 
завершить дрессировку собак! Когда вы это делаете:

• Для завершения дрессировки у вас должна быть хотя
бы одна заполненная собака. Вы не можете впустую
выполнять это действие, чтобы не выбирать команду.

• Во время этого действия вы завершаете дрессировку
ВСЕХ заполненных собак. Выбрать определенных
нельзя.

Парочка важных замечаний 
о завершении дрессировки...

1. Сбросьте ВСЕ кости с заполненных собак (карты, на
которых во всех ячейках с пятнышкам лежат кости) и
переверните их, чтобы показать, что они завершили
дрессировку.

2. За каждую собаку, которая завершила дрессировку на
этом ходу, возьмите верхнюю карту из колоды собак и
добавьте ее в свою стаю серой стороной вверх.
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Score Your Dogs

Scoring your dogs is how you win the game! And since scored 
dogs are never at risk when you bust, it helps you steadily 
make progress. 

There are two ways to score your dogs:

slow and steady

On your turn—instead of doing a trick—you can score your 
dogs! When you do:

1. Discard ALL dice on your completed dog cards (cards that 
have all their spaces filled with dice) and flip them over to 
show that they’ve been scored.

2. For each dog card you scored this turn, draw the top card 
of the dog deck and add it your pack, gray side up.

• You must have at least one completed dog card to score. 
You can’t just score to avoid doing a trick.

• When you score, you must score ALL completed dogs 
cards, not just certain ones.

Дрессировку этой собаки 
МОЖНО завершить (все 
ячейки заняты костями)

Завершить дрессировку
этой собаки НЕЛЬЗЯ (одна 

ячейка осталась незанятой)

Эта собака уже завершила 
дрессировку в предыдущих 

ходах (лежит синей стороной)

БЫСТРО И РИСКОВАННО

Как только вы заполняете ВСЕХ собак в стае, лежащих 
серой стороной вверх, во время дачи команды, то мгно-
венно завершите их дрессировку! 

Это награда за храбрость... ну, или удачу.

Когда вы завершаете дрессировку таким способом, то вы-
полните те же шаги, что описаны в «медленно, но верно»
(сбросьте кости, переверните собак, возьмите новых 
собак). Единственная разница в том, что, в отличие от 
медленного завершения дрессировки, вам не придется 
тратить на это целый ход!
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• Чтобы выполнить быструю и рискованную дрессировку,
вы должны сначала разместить и/или закопать все ко-
сти из последнего броска. Если этот бросок приведет к
провалу, вы не сможете завершить дрессировку!

• После быстрой и рискованной дрессировки вы должны
завершить выполнение текущей команды. Если вам ну-
жно выполнить второй шаг или вы выполняете повто-
ряемый шаг (например, командой Вперед/Run), возьми-
те новых собак и продолжайте выполнение команды!

ОГРАНИЧЕНИЕ В 6 СОБАК В СТАЕ
Перед вами не может лежать более 6 карт собак, вклю-
чая как завершивших дрессировку так и нет. Если вы тя-
нете несколько новых карт, то тяните по одной и прекра-
тите добор, как только достигните ограничения в 6 карт. 
Например, если у вас 5 карт собак и вы завершили дрессировку 2 из 
них, то вы берете только 1 новую карту, поскольку взяв вторую вы 
нарушите ограничение в 6 карт.

Победа в игре

Игрок, который первым завершит дрессировку 6 собак, 
немедленно побеждает в игре!

Учтите это при быстрой 
дрессировке собак...
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Что еще нужно знать

ЗАКОНЧИЛИСЬ КОСТИ ИЛИ ВКУСНЯШКИ

Если игроку нужно бросить кости, но в общем запасе их 
недостаточно, то он бросает столько костей, сколько мо-
жет, даже если это число меньше, чем требует команда. 

В крайне редком случае, когда в начале хода игрока в 
общем запасе вообще не осталось костей, то это провал 
для всех игроков (каждый игрок выполняет “Провал”, 
включая текущего). После этого текущий игрок, продол-
жает игру как обычно.

Если игроку нужно взять вкусняшки из общего запаса, а 
их недостаточно, то он берет столько вкусняшек, сколько 
может (даже если ничего).

ДОБАВЬТЕ РАЗНООБРАЗИЯ В ПОСЛЕДУЮЩИЕ ПАРТИИ

Когда вы сыграете в игру с базовыми командами, то 
следующие партии играйте с другим набором команд, 
беря их по следующим правилам: 

• При подготовке берите ровно 6 команд.

• Всегда берите команды Голос/Howl и
Кувырок/Roll Over.

• Берите по 1 команде каждого из 4 цветов (разные
цвета имеют разную форму жетона). Команды мож-
но выбрать случайным образом или использовать
рекомендованные наборы со следующей страницы.
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РЕКОМЕНДУЕМЫЕ НАБОРЫ

• Базовый: Гулять/Walk, Вперед/Run, Неси/Fetch,
Дай лапу/Beg

• Прогулочный: Копать/Dig, Фас/Chase, Охраняй/Guard,
Грызи/Chew

• Ловкий: Рысью/Trot, Прыгай/Bolt, Неси/Fetch,
    Ешь/Gobble

• Охотничий: Апорт/Retrieve, Беги/Sprint, Дичь/Hunt,
Жди/Stay

• Клуб собаководов: След/Track, Куча-мала/Dogpile,
Ищи/Search, Дай лапу/Beg

• Щенячий: Апорт/Retrieve, Прыгай/Bolt,
  Ройся/Scavenge, Умри/Play Dead

ВАРИАНТ «КУЧА СВОБОДНОГО ВРЕМЕНИ»

Это вариант для игроков, которые не против более хао-
тичной игры. Используйте ВСЕ команды сразу! Команды 
одного цвета сложите стопкой в случайном порядке. 
Когда вы завершите выполнение команды, переверните 
верхнюю команду в стопке. Когда придет время обно-
вить команды, переверните и положите под низ стопки 
все команды, лежащие лицевой стороной вниз. Обратите 
внимание, что это не касается команд Голос/Howl и 
Кувырок/Roll Over, которые всегда находятся в игре. 

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

Часто задаваемые вопросы, одиночный режим и всякое 
другое можно найти на странице: www.sppotstheggame.com

Нужна помощь? Напишите нам на hello@cmyyk.ggames
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Краткий справочник
В свой ход выберите одно из двух действий:

ИЛИ

ДАТЬ КОМАНДУ

• Выберите команду, лежащую
лицевой стороной вверх,
выполните шаги с нее по
порядку, переверните ее.

• Если в шаге написано можете,
то можете не выполнять его.

• Некоторые шаги позволяют
повторять их до тех пор, пока
вы не решите остановиться
(или до провала).

БРОСОК ИГРОВЫХ КОСТЕЙ

• Возьмите их из общего запаса, если не сказано иное.
• Если вы потратите вкусняшку, то перебросьте ВСЕ игровые

кости, которые вы только что бросали. Вы не можете
бросить только часть из них.

• После броска (или перебросов), разместите или закопайте
все кости, прежде чем переходить к следующему броску.

ОСТАЛЬНЫЕ СУПЕР ВАЖНЫЕ ПРАВИЛА

• Если осталась лежать только одна команда лицевой сторо-
ной вверх, то положите на нее 1 вкусняшку, а затем пере-
верните остальные команды лицевой стороной вверх.

• Если вы заполнили всех собаках, то немедленно заверши-
те их дрессировку, не тратя дополнительный ход!

• Если сумма пятнышек на закопанных игровых костях пре-
вышает 7, то завершите ход и сбросьте все закопанные 
кости и кости с ваших собак.

ЗАВЕРШИТЬ 
ДРЕССИРОВКУ

• Сбросьте все кости с за-
полненных собак и пере-
верните их лицом вниз.

• Возьмите по 1 новой собаке 
за каждую завершившую 
дрессировку на этом ходу. 
Не берите карты, если у вас 
уже есть суммарно 6 карт 
собак.




