




Игрок, который первым получит два
     Походных значка становится победителем.

Когда Дорожный указатель на Туристической карте стоит 
напротив маршрута, который содержит 0 или 1 жетон луга:
начинается Фаза подсчёта очков. 

Начиная с нижнего края Планшета Горы, подсчитайте
все закрытые ячейки, включая ваш первый неполный
ряд – это ваши победные очки.

Игрок, набравший больше всего очков, получает Походный
значок и должен разместить Сурков поверх всех очищенных нор.

После завершения подсчёта, дозаполните Туристическую
карту случайными Жетонами Луга.

Выберите 1 жетон луга с маршрута на Туристической карте,
который отмечен Дорожным Указателем, и разместите его на
своем Планшете Гор.

Если вы хотите накрыть Нору жетоном, 
вы должны поместить Сурка на другую нору,
которая уже была освобождена от снега.

Обратите внимание на отверстия в жетонах луга
и норы на вашем планшете Гор. Норы будут
бросать вызов вашим навыкам по собиранию
пазлов, а размещение жетонов луга рядом с 
норами позволит разместить дополнительные 
Жетоны камней на ваш планшет Гор.

Цель игры Что на самом деле нужно делать в этой игре?

Обзор игры    Что делать на весеннем лугу?

Сбылась мечта каждого туриста - прекрасный весенний луг, высоко в горах, без снега. Умело помещайте
жетоны луга, чтобы создать наибольшую свободную от снега область до начала фазы подсчета очков. 
Игрок, который выиграет две фазы подсчета очков - становится победителем.




















