
►Карты компаний (6 типов): 45 карт
Число на карте обозначает    сколько 

всего карт этой компании в колоде 

► Антимонопольный жетон (6 типов)

� 

1. Об игре

► "Startups" - это соревновательная 
игра за получение контрольного пакета 
акций в виде фирменных карт, 
представляющих одну из шести компаний. 
Игрок, собравший наибольшее количество 
корпоративных карт одной компании, 
получает прибыль от игроков, владеющих 
меньшими долями карт той же компании. 
► В конце побеждает самый богатый 

игрок. 
2 карты  З карты   2 карты   1 карта 
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Игрок, собравший больше всего карт одной 
компании, получает деньги от других игроков. 

4.Геймплей 

► Игра проходит как показано на 
схеме.

Положите 1 карту 

Перед собой или на рынок 

Ходы передаются по часовой стрелке. 

... + ... 

После того, как взята последняя карта из 
колоды, начинается подсчет очков.

6. Положить карту 

► После получения карты вы можете 
выбрать A или В, чтобы избавиться 
от карты.

А    Положите карту перед собой 

Положите карту на стол перед собой, 
чтобы она стала частью вашей 
компании. _ 
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В Положите карту на рынок 

Сделайте карту доступной для всех, 
разместив ее в зоне рынка.

► После выкладывания карты 
наступает ход следующего игрока   
(по часовой стрелке).

Sx бх 7х 

► Жетоны очков (З типа): 4 каждого типа 

2. Подготовка 

► Каждый игрок получает 10 
жетонов капитала (лицевой 
стороной с "1"). Оставшиеся фишки 
убираются.
► Важно: перемешайте колоду и 

возьмите из неё 5 карт и не глядя 
уберите в коробку. 

► Каждый игрок получает по 3 
карточки компании. Оставшиеся 
карты кладутся в середину стола 
рубашкой вверх

Не переворачивайте жетоны капитала в 
процессе игры. Обратная сторона ("3") 
используется при финальном подсчете. 

� 
10 жетонов 3 карты 
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Лицо  Оборот 

►Жетоны капитала: 70 шт 

►Правила игры

3. Введение  

► Область вокруг стопки карт называется 
"рынком".
► Каждый игрок должен класть карты на 
поле перед собой.
► Никогда не показывайте свою 
комбинацию карт на руках другим игрокам.
► Самый молодой игрок становится 
первым игроком!

5. Возьмите карту 

► Если в зоне рынка нет карт, вы должны взять карту из колоды. 
► Если в зоне рынка есть карты, то вы можете выбрать вариант A или В.

А     Оплатите и возьмите карту из 
колоды 

Положите 1 жетон капитала поверх 
каждой карты в зоне рынка и возьмите 

карту из колоды.
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В      Возьмите карту с рынка 

Выберите карту с рынка и возьмите 
её вместе с жетонами капитала, 
лежащими на ней.

� 
* Если у вас недостаточно капитала, 
вы несможете взять карту из колоды. 

ffiВажно: если вы выберете "В", вы не сможете впоследствии разместить карту 

той же компании в зоне рынка. Вы можете оставить ее себе, положить перед 
собой или разыграть карту другой компании.

7. Антимонопольный жетон 

• 
► Когда игрок первым выкладывает перед собой карточку компании, он 
получает соответствующую Антимонопольную фишку. Игроки, у которых 
есть эти фишки, должны следовать следующим правилам:

Даже если в зоне рынка имеется карта 
данной компании, то игрок с 
соответствующим ей антимонопольным 
жетоном не может взять эту карту. 
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ВАЖНО: Антимонопольный жетон передаётся тому, у 
кого больше всего карт данной компании. Если у двух 
игроков одинаковое количество карт одной компании, 
то Антимонопольный жетон остается у первого 
владельца до тех пор, пока любой другой игрока не 
станет больше карт этой компании.

8. Подсчёт очков

Игроку с антимонопольным жетоном не 
нужно класть жетоны капитала на карты 
той же компании в зоне рынка, когда он 
хочет взять карту из колоды. 
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А с D А D ► Подсчет очков начинается после того, как кто-либо 
вытягивает последнюю карту из колоды.
► Каждый игрок кладет перед собой 3 свои карты лицом 
вверх.
► Компании будут оцениваться по очереди (5-10) . 
Игроки, у которых есть миноритарные доли в компании, 
должны заплатить жетоны капитала игроку с 
мажоритарным капиталом, равные количеству 
миноритарных акций, которыми они владеют в компании. 
ВАЖНО: При оплате используется обратная сторона 
жетонов капитала, так что игрок с большинством карт 
получает исключительно 3-очковые жетоны.
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► Если у двух игроков одинаковое количество карт 

компании, то выплата не производится. 
► После оценки всех компаний каждый игрок 

подсчитывает свой капитал, и выигрывает самый 

2 карты   1 карта     нет карт   3 карты 2 карты    2 карты   1 карта 1 карта 

A и B должны заплатить количество 
жетонов капитала  равное количеству 
карт у них той компании по которой идёт 
подсчёт.
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У А и Б по 2 карты. В этом случае 
выплаты не будет.

богатый игрок. Если у двух игроков равенство, то побеждает тот, у кого больше жетонов капитала в 3 очка. Если у обоих одинаковое 
количество фишек с капиталом в 3 очка, выигрывает тот, кто  последним ходил.

* Карты компании или жетоны капитала, которые в конце игры находятся в зоне рынка, не учитываются.
* Если у вас недостаточно фишек, чтобы заплатить другому игроку, считайте ПО записав на бумаге. Вы не можете играть с 

недавно набранными 3-очковыми жетонами капитала.

Опционально: Игра с раундами 

► Вы также можете играть в "Стартапы" как в игру с 
четырьмя раундами.
► После подсчёта очков:
- игрок, занявший 1-е место, получает фишку "+2"
- игрок, занявший 2-е место, получает фишку "+ 1"
- игрок, занявший последнее место, получает фишку "-1"
Перед перетасовкой колоды после раунда убедитесь, что 
снова вставили те пять карт, которые вы взяли в начале. 
Также обнулите жетоны капитала всех игроков.

► Начиная со 2-го раунда, игрок, занявший последнее место, начинает новый раунд.
► После четырех раундов игрок, набравший наибольшее количество очков, выигрывает игру.
► В случае ничьей выигрывает игрок, у которого больше фишек "+2". Если у них одинаковое количество фишек, выигрывает игрок с 
большим количеством фишек "+1". Если у них снова будет одинаковое количество очков, выигрывает игрок, занявший первое место в 
последнем раунде.
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& Warnings (Please Read) 

• This product presents an accldental ingestion hazard Not for ch1ldren under 3 years of age 

....- Do not leave т high-temperature high-humldity environments This may result in damage to the product 

....- Кеер away from flames. This сап cause warping or fires 




