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Исправления 
Правила игры 
Последний абзац раздела «Сюжетный режим» (с. 22) должен быть записан так: «Используйте 
обычные маркеры вместо Т-образных маркеров здоровья. Ваше  не ограничивает , и вы 
никогда не паникуете в боевых и дипломатических встречах». 
 
Карта сюжетного события «Глава 7. Часть 1» 
В строке первой из трёх миссий должно быть написано: «Помогите восстановить Круглый стол 
и получите карту секрета 51». 
Абзац успеха должен быть записан так: «Получив карту секрета 19 или 51, немедленно 
перейдите к строфе 490 в книге секретов». 
 
Карта сюжетного события «Подготовка к главе 8» 
В подготовке колоды встреч для 1 игрока должно быть написано: «Используйте все карты с  
и ». 
 
Журнал исследований, локация 131, строфа 7 
В третьем варианте выбора должно быть написано: «Увидеться с Ультаном, главным в 
Тимберуолле (если у вас нет части 2 достижения «Враги Авалона»; нужна глава 2 или 3). См. 
строфу 12». 
 
Журнал исследований, локация 131, строфа 12 
В последнем абзаце должно быть написано: «См. строфу 14». 
 
Журнал исследований, локация 160, строфа 8 
В третьем абзаце должно быть написано: «Если вы проходите главу 11 и у вас нет части 5 
достижения «Союзники Авалона», см. строфу 17». 
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