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забилось. Вы резко обернулись и увидели приближающуюся 
тварь. Её привлёк огонь? Или это месть Отца-Оленя?

Возьмите 4 карты из зелёной колоды встреч и выберите 
одну с большей стойкостью. Проведите эту встречу.

Если вы победили или враг сбежал, см. строфу 2.
В противном случае исследование окончено.

Сон и кошмар
Если у вас есть часть 2 достижения «Погребальная 

песнь», то этой ночью вам не привиделось снов. В про-
тивном случае прочтите:

Глядя на  красные рисунки, вы мало-помалу провалились 
в тревожный сон. В нём вы преследовали юную лань в холмах 
неподалёку от Куанахта.

Очнулись вы ранним утром в холодном поту и с несколь-
кими свежими ранами. Во рту стоял привкус крови. Рядом 
лежали тщательно обёрнутые листьями куски сырого мяса.

Если у вас нет достижения «Добыча охотника», каждый 
персонаж, кому приснился этот сон или кошмар, получает 
2 еды; затем получите достижение «Добыча охотника».
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Едва начав работу, вы услышали кошмарный нарастающий 
звук. Ваши раскопки привлекли ненужное внимание.

Каждый член команды получает 1 золото. Возьмите 
2 карты из фиолетовой колоды встреч и выберите одну 
с большей стойкостью. Проведите эту встречу.

Затем выберите одно:
o Попробовать сломать врата (нужна карта секрета 

«Древний молот» или хотя бы 2 очка ). См. строфу 10.
o Уйти. Исследование окончено.

10
Едва вы принялись за врата, как в воздухе повис протяж-

ный стон. Вы заткнули уши клочками ткани и продолжили 
своё дело. Вскоре врата прочертила трещина, а затем ещё 
одна. Наконец металл рассыпался на куски, и изнутри донёсся 
истошный крик, от которого у вас из ушей потекла кровь.

Вы вошли в лабиринт переходящих друг в друга комнат и ко-
ридоров, наполненных не поддающимися описанию предметами. 
Вы даже не подумали взять что-то оттуда на продажу, но зна-
ние, что тишком прокралось в ваш разум, было бесценным.

Если у персонажей есть карта секрета 11, каждый член 
команды получает 1 магию и исследование окончено. 
В противном случае читайте дальше.

Получите карту секрета 11. Каждый член команды по-
лучает 2 опыта и 2 магии.

Поздравляем! Вы завершили первую миссию! Теперь 
вы знаете, как пробудить древние менгиры. Всякий раз, 
завершая миссию, не забывайте получать всё, что отмечено 
в строке «Успех» карты миссии.

Новое задание: доберитесь до локации с печатью мен-
гира и активируйте её менгир, пока не вышло время!

Исследование окончено.

Сон
На этом кладбище не бывает снов, а забытьё столь же 

холодно и безмолвно, сколь и сами курганы.

Кошмар
Вы очнулись в одиночестве среди густого тумана, затянув-

шего, казалось, весь мир. Солнце, луна и звёзды исчезли без следа, 
осталось лишь молочно-белёсое ничто. Вы часами бродили 
вслепую. Вокруг вас ничего не было. Ваш мир целиком опустел…

Вы проснулись в липком поту и с острой болью в сердце.
Каждый персонаж, кому приснился этот кошмар, по-

лучает 1 .

Менгир
Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 

ритуалы».
Потратьте 1 , 1 , 2 золота и 1 еду (за персонажа): 

поместите в эту локацию новую фигурку менгира и вы-
ставьте на его счётчике 9 (–1 за персонажа).

Если доступных фигурок нет, возьмите одну из любой 
другой локации.
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Перейдите к:

8
Сколько вы предложили?
1 золото. «Да это попросту оскорбительно!» Бросьте ку-

бик и добавьте к результату 1 за каждое очко ваших   
и  . Если итоговый результат 5 или больше, см. строфу 3. 
В противном случае исследование окончено.

2 золота. Кузнец грубо велел вам убираться. Бросьте кубик 
и добавьте к результату 1 за каждое очко ваших  и  .  
Если итоговый результат 8 или больше, см. строфу 3. 
В противном случае верните свои 2 золота. Исследова-
ние окончено.

3 золота. Кузнец обдумывал ваше предложение. Бросьте 
кубик. Если результат 4 или больше, получите карту се-
крета 27. В противном случае верните свои 3 золота. Ис-
следование окончено.

≥4 золота. Кузнец тяжело вздохнул. Он уже давно подумывал 
отойти от дел. Получите карту секрета 27. Исследование 
окончено.

10
Ваш итоговый результат:
1—9: ржавая зазубрина, за которую вы ухватились, осы́па- 

лась в руке, и вы полетели вниз. Каждый член команды теряет 
4  и получает 1 . Исследование окончено.

10—13: несколько раз вы соскальзывали, рассекая кожу 
об острые края, но всё же добрались до верха. Каждый член 
команды теряет 1 . Если в этой локации нет фишки 
миссии, см. строфу 14. Если есть, уберите её и см. строфу 6.

≥14: великолепно исполненный подъём! Если в этой локации 
нет фишки миссии, см. строфу 14. Если есть, уберите её 
и см. строфу 6.

14
Обливаясь пóтом, вы легли в узком жёлобе, служившем мечу 

долом. Вы немного перевели дух, наслаждаясь видом живописных 
просторов острова. Вам были хорошо видны ещё два менгира 
неподалёку от Куанахта. Один скрывался меж затянутых 
дымкой курганов предтеч, второй же высился в холмах рядом 
с прóклятой деревней, прозванной Бельмом.

Положите в локацию фишку миссии, она отмечает ваш 
прогресс.

Если у вас не осталось , то вы слишком устали, чтобы 
подниматься или спускаться, к тому же солнце уже заходит 
за горизонт; см. строфу 15.

В противном случае выберите одно:
o Продолжить карабкаться вверх. Вскинув голову, вы 

заметили навершие меча, сверкавшее высоко над вашей 
головой. См. строфу 1.

o Спуститься. Уберите фишку миссии. Исследование 
окончено.

15
Ночь, проведённую в узкой стальной канавке, трудно назвать 

приятной. Клинок был холодным как лёд, а дующие с моря 
ветра — ещё холоднее. К рассвету вы продрогли до костей 
и совершенно обессилели.

Каждый член команды теряет 1 . Исследование окон-
чено.

Сон
Людская армия, обращённая спиной к морю, выстроилась 

в защитную линию. Это был последний рубеж. Однако пред-
течи не стали нападать. Вместо себя они послали великанов.

При виде титанов люди попрятались за щитами, а лоша-
дей обуяла паника. Лишь Артур остался стоять на месте. 
Он знал, что великаны придут. Он рассчитывал на это. 
В одиночку он зашагал им навстречу, широко раскинув руки.

Полчаса спустя великаны преклонили колена перед королём 
людей и вонзили оружие глубоко в холм, дав клятву никогда 
не обращать его против рода человеческого.

Каждый персонаж, кому приснился этот сон, теряет 
1 .

Кошмар
Тяжкое восхождение истощило ваши силы, но заветная цель 

не приблизилась ни на йоту. Стоило вам уцепиться за очеред-
ную зазубрину на мече, как металл искрошился ржавчиной у вас 
в руке. Вы полетели вниз, мир вокруг вас кружился, а потом 
вы ударились о землю и проснулись с криком.

Каждый персонаж, кому приснился этот кошмар, по-
лучает 1 .

Эррата. Найденные погрешности (01.2026)

Для кого эта эррата
•	 Если ваш экземпляр игры относится к редакции 2.0 (компоненты отмечены значком ), эта эррата вам не нужна, кроме раздела «Красная смерть».
•	 Если ваш экземпляр игры относится к редакции 1.0 и у вас есть набор обновления до редакции 2.0, используйте только исправления к журналам 

исследований «Последний рыцарь», «Эпоха легенд» и «Красная смерть».
•	 Если ваш экземпляр игры относится к редакции 1.0 и у вас нет набора обновления, используйте эту эррату целиком. Обратите внимание, что она 

не включает изменения игровой механики в журнале исследований для компонентов редакции 2.0.
•	 Исправления в строфах, помеченных звёздочкой ( ), относятся только к первому тиражу «Падения Авалона» (дата изготовления: 12.2019). Если 

у вас второй тираж (дата изготовления: 10.2021), исправления со звёздочкой уже внесены. Дата изготовления указана на нижней стороне коробки.

Падение Авалона — журнал исследований
Строфы, содержащие погрешности, приведены здесь полностью в исправленном виде. Совет: распечатайте эти листы и вложите в журнал иссле-

дований. При прохождении кампании, дойдя до соответствующей строфы, читайте её исправленный вариант.
Общее примечание. Во всех случаях (например, при активации менгира или при добавлении случайных событий в колоду) требование «за игро-

ка» считайте требованием «за персонажа».



Падение Авалона — журнал исследований

115 122

131116

11
57

Это место славилось исступлёнными мистиками и до-
саждавшими путникам отшельниками. Но сейчас обжи-
тые ими пещеры пустовали. Почему же отшельники ушли?

Вы принялись искать что-нибудь, что подсказало бы 
причину, но тщетно. На стене в самой просторной пе-
щере, среди богохульств и схематично изображённых 
обнажённых женщин, вы обнаружили начертанное сажей 
напутствие: «Не ходи в Камелот. Дурацкое местечко».

Новое задание: выясните, куда делись отшельники.
Исследование окончено.

8
Храм окружала разъярённая толпа. Всех этих людей 

коснулась красная смерть — на это указывали кровото-
чащие язвы на их коже.

Кто-то разжигал политые маслом связки дров под сте-
нами, другие мастерили таран из старого древесного 
ствола. Из криков людей стало понятно, что они хотят 
вломиться к сэру Гавейну, одному из рыцарей Круглого 
стола. Он якобы тайком бежал из Камелота, прихватив 
с собой ножны Эскалибура, по преданию, исцелявшие лю-
бые раны и останавливающие даже самое сильное крово-
течение. Недужные островитяне полагали, что такой 
артефакт должен достаться им, и посылали на головы 
рыцарей все известные проклятья за то, что те так 
долго держали ножны под замком.
o Попытаться вразумить толпу. См. строфу 2.
o Разогнать толпу. Каждый член команды получает 

карту секрета 66 (если у него её нет). Проведите 
встречу с «Сердитой толпой» (серая, сложность 4). 
Если вы победили или враг сбежал, уберите счёт-
чик и все фишки с карты этой локации, а затем 
см. строфу 5. В противном случае исследование 
окончено.

o Явить реликвию (нужна карта секрета 8 или 7). 
См. строфу 1.

o Уйти. Исследование окончено.

9
Отсюда вы увидели свой дом!
Клубящиеся облака искаженья, казалось, изготовились 

поглотить его целиком…
Каждый член команды получает 1 . Исследование 

окончено.

Менгир
Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 

ритуалы».
Потратьте 2  и 2 магии (за персонажа): поместите 

в эту локацию новую фигурку менгира и выставьте на его 
счётчике 8 (–1 за персонажа).

Если доступных фигурок нет, возьмите одну из любой 
другой локации.

ном укромном уголке этого чертога есть чудесный дубовый 
сундук. Я тебе его покажу.

Каждый член команды получает 2 опыта и 1 славу. По-
лучите 2 золота. Получите часть 3 достижения «Союзники 
Авалона» и часть 3 достижения «Враги Авалона». Уберите 
из игры карту секрета «Голова Морриган» (16).

Теперь см. строфу 9.

13
Даже издалека было понятно, что Фаршир пал. Притом 

в буквальном смысле. Враги не просто захватили город. Они 
каким-то образом обрушили вершину дольмена, погребя под 
каменными обломками целые городские кварталы.

Уберите из игры эту локацию и замените её картой лока-
ции 126 («Упавший дольмен»). Затем бесплатно исследуйте 
эту новую локацию.

14
Стоило вам ступить в чертог, как вы осознали, что он из-

менился столь же сильно, сколь и пейзажи, сопровождавшие 
вас по дороге. С потолка свисали длинные чёрные полотнища, 
а леди Кинкейд была облачена в траурные одеяния. О причине 
спрашивать не было нужды: одно из трёх кресел возле её трона 
пустовало. Мрачные, лишённые выражения лица двух остав-
шихся дочерей не выражали ни радости, ни печали по поводу 
кончины старшей сестры.

Леди Кинкейд посвятила вас в подробности. Готовясь к гря-
дущей буре искаженья, она разослала отряды собирать людей 
и припасы. Один из них, возглавляемый её дочерью Шивон, 
подвергся нападению и был вырезан разбойниками из Куа-
нахта. Леди Кинкейд желала получить головы убийц, чтобы 
показать, что ожидает тех, кто осмеливается поднять руку 
на её близких. К несчастью, из-за искаженья её солдаты не смо-
гут добраться до Куанахта, а потому она просила выполнить 
это поручение вас.

Ваши ладони вспотели. Мысль о каре, которую ваша дерев- 
ня на себя навлекла, ужасала вас, однако вы понимали, что вам 
предстоит сделать выбор.

Получите часть 2 достижения «Поиск пути».
Новое задание: разузнайте в Куанахте (121) о нападении 

и решите, помогать ли своему союзнику.
Исследование окончено.

15
Предложение леди Кинкейд оставалось в силе: вас ожидало 

место при её дворе.
o Может быть, в другой раз. У вас ещё остались незавер-

шённые дела и места, которые следовало посетить. Ис-
следование окончено.

o Принять предложение и осесть в Фаршире (нужны все 
персонажи; это закончит кампанию!). См. строфу 18.

16
Если вы проходите главу 13—15, см. строфу 15. В против-

ном случае прочтите:
Леди Кинкейд величественно подошла к вам, взяла за руку 

и поблагодарила за выполнение последнего поручения и за вашу 
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Три её дочери окинули вас ревнивыми взглядами, чувствуя 
обиду из-за того, что мать хвалила не их, а кого-то ещё.

Поздравляем! Вы закончили главу! Один из персонажей 
получает карту секрета 24. Получите часть 3 достижения 
«Дипломат». Сбросьте все карты событий, включая актив-
ные миссии. Затем либо сохраните игру, либо возьмите 
карту «Подготовка к главе 4Б» и следуйте её указаниям, 
чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

10
Вы проникли в город и прятались целый день, как и велела 

голова. Вскоре после полуночи вы вышли вместе с ней на безлюд-
ные улицы. Голова привела вас на небольшой пустырь в ниж-
ней части города — подальше от дольмена и любопытных 
глаз. Здесь Морриган запела, и такую песнь вам ещё слышать 
не доводилось: зловещую, режущую слух, чуждую, древнее самого 
дольмена. Вы опасливо огляделись. Как бы эти жуткие стенания 
не привлекли стражу.

Неожиданно земля затряслась в такт пению Морриган. Вы 
покрылись холодным потом, осознав, что Морриган не собира-
лась сдвигать сам дольмен. Вместо этого она воздействовала 
на земные недра, на которых он стоял. Огромная верхняя глыба 
размером больше вашей деревни пошла трещинами и обвали-
лась на город с оглушительным грохотом. Вы не удержались 
на ногах и выронили Морриган, хихикающую, как безумная 
ведьма, а когда попытались подняться, в вас разъярённым 
быком врезалось облако пыли и обломков.

Вы мчались с толпой перепуганных горожан, страшась того, 
что увидите, когда осядет пыль. В суматохе голова куда-то 
делась, но вы были уверены, что она и сама превосходно о себе 
позаботится.

Уберите из игры карту секрета «Голова Морриган» (16). 
Каждый персонаж получает 1  за каждое очко своей .

Уберите из игры эту локацию и замените её картой ло-
кации 126 («Упавший дольмен»). Перейдите к:

11
Вы позаботились о том, чтобы сообщение о встрече достигло 

ушей леди Кинкейд и её дочерей. Учитывая недавние события, 
переговоры, несомненно, состоятся.

Если у вас нет части 3 достижения «Дипломат», каждый 
член команды получает 1 опыт; затем получите часть 3 
достижения «Дипломат». Исследование окончено.

12
Голова зашипела и изрыгнула несколько громких проклятий, 

когда вы поднесли её к леди Кинкейд. Однако повелительница 
Фаршира и бровью не повела.

— Заткните уши! — крикнула она дочерям. — Что же 
до тебя, — добавила она, обращаясь к голове богини, — то в од-

верность. Затем правительница Фаршира сообщила, что наме-
рена навеки затворить городские ворота в надежде, что древний 
дольмен поможет её народу пережить падение Авалона. А если 
вы согласитесь установить свой самодельный менгир перед её 
чертогом, она назначит вас своим доверенным советником.
o Принять предложение и осесть в Фаршире (нужны все 

персонажи; это закончит кампанию!). См. строфу 18.
o Сказать ей, что вам нужно время на размышление. 

Исследование окончено.
o Отказаться и отправиться помогать другим людям 

(это завершит главу). Перейдите к:

17
Чертог возвышался над всем городом, однако улочки были так 

запутанны и извилисты, что пробраться к нему оказалось 
не так-то просто. Вы спрашивали дорогу у местных, но от-
веты их были проникнуты подозрительностью и неприязнью. 
Впрочем, леди Кинкейд, по всей видимости, пользовалась любовью 
своего народа, даже невзирая на устроенную ею на севере, как 
вам сказали, «кровавую бойню».

До недавнего времени повелительница Фаршира, как и поло-
жено послушной супруге, пребывала в тени своего благоверного 
и сторонилась политических дрязг. Но затем лорда Кинкейда 
вместе с единственным сыном призвали в Камелот, чтобы 
помочь Круглому столу принести закон и порядок в боро. К не-
счастью, они оба погибли во время бунта против рыцарей.

Дама послабее на том и сломалась бы, но леди Кинкейд покля-
лась, что никто больше не лишит её родных и близких. Она 
держала Фаршир в ежовых рукавицах и слыла самой прагма-
тичной его правительницей.
o Расспросить её о первой экспедиции. Если лорд Ивейн 

был здесь, леди Кинкейд должна об этом знать. См. стро-
фу 5.

o Спросить, не пригодятся ли ей ваши услуги (если у вас 
есть часть 1 и нет части 2 достижения «Война за Ава-
лон»). Для спасения Авалона нужна твёрдая рука, и, ка-
жется, у леди Кинкейд она как раз такова. См. строфу 7.

o Передать пленника (нужна карта секрета 12). См. стро-
фу 8.

o Отдать голову (нужна карта секрета 16). См. строфу 12.
o Уйти. Исследование окончено.

18
Перейдите к:

11
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Найти подходящую группу было нетрудно. Совсем другое 
дело — убедить их принять вас: подозрительным незнакомцам 
они предпочитали уже испытанных спутников.

Выберите одно:
o Отправиться к Полпути (потратьте 3 славы за персо-

нажа; нужна часть 2 достижения «Путешественник»). 
Перейдите к:

o Отправиться к Камелоту (потратьте 3 славы за персо-
нажа; нужна часть 3 достижения «Путешественник»). 
Перейдите к:

o Остаться в Фаршире. Исследование окончено.

Сон
Земля содрогалась, а великаны продолжали наваливать 

в яму всё новые горы земли. Их потные лица были искажены 
страхом, и все они как один бормотали слова защитного 
заклятья. И лишь после того, как они водрузили на свежую 
насыпь тяжёлые валуны дольмена, земля успокоилась. Когда вы 
проснулись, их бормотание продолжало звучать у вас в голове.

Каждый персонаж, кому приснился этот сон, получает 
1 магию.

Кошмар
Заклятье не сработало, земля раскололась, и дольмен об-

валился. То, что было похоронено под ним, вырвалось наружу 
и заразило умы горожан. Они вырывали себе глаза, из их ушей 
текла кровь, они бросались друг на друга, кусаясь и царапаясь. 
Те же, кого завалило глыбами, не обрели покой, но были ограбле-
ны: их уши и пальцы отсекли, чтобы добраться до драгоценных 
украшений. Вы очнулись, жадно хватая ртом воздух, не в си-
лах изгнать из головы жуткие вопли и страшные картины.

Каждый персонаж, кому приснился этот кошмар, по-
лучает 2 .

12
2

10
Вы стояли у подножия древней башни из искажень-камня.
Если у вас есть достижение «Матереубийство», см. стро-

фу 3. В противном случае см. строфу 4.

11
Вы высоко подняли оба талисмана: найденный у неизвестного 

мертвеца и взятый у сражённого лорда Ивейна.
Последовало долгое безмолвие, а затем Владычица с прони-

зывающей печалью в голосе сказала:
— Понимаю, что ты желаешь сказать. За все эти годы 

здесь побывало немало героев. Все они ушли в Туатан, и почти 
все погибли. Каждый день меня снедает сожаление. Каждый 
день их лица встают у меня перед глазами. Однако иного пути 
нет. Знай же, твои друзья стали первыми, кто достиг цели. 
Они проникли в глубины Туатана и вернулись с Граалем. Хотя 
теперь, думая о том, как им воспользовались и к каким кровавым 
последствиям это привело, я понимаю, что лучше держать его 
подальше ото всех. Однако ты всё ещё в силах сделать то, что 
не удалось им, — спасти жителей острова.

Она протянула вам руку, пальцы сжимали дар.
Если у вас нет части 5 достижения «Судьба экспеди-

ции», каждый член команды получает 2 опыта; затем 
получите карту предмета «Рунный меч» (или 6 магии, 
если она недоступна) и часть 5 достижения «Судьба экс-
педиции».

Исследование окончено.

Сон и кошмар
Вокруг царила непроглядная тьма, лишь в далёкой вышине 

мерцал тусклый и холодный свет. Вы вплыли в башню и после-
довали по её пустым проходам, лакомясь сырой рыбой и выжи-
дая хоть каких-нибудь событий. Чтобы ваш народ выиграл 
войну против людей и покарал вас. Чтобы люди перебили 
ваш народ. Чтобы ваш сын, предательски убитый врагами 
и попавший в замкнутый круг жизни и смерти, переродился 
низшим созданием. Века текли, а вы по-прежнему были здесь, 
в этих холодных тёмных водах, — в одиночестве, в забвении… 
и в ожидании.

Каждый персонаж, кому приснился этот сон или кош-
мар, получает 1 .
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Дальняя часть города упиралась в неприступную сте-
ну предтеч, а его здания поднимались так высоко, что их 
было видно за много миль. Жители Тимберуолла во многом 
напоминали свой город: горделивые гибкие приспособленцы, 
цепляющиеся за малейшее преимущество при первой же 
возможности.

Если у вас есть часть 2 достижения «Павшие», уберите 
из игры эту локацию и замените её картой локации 137, 
затем бесплатно исследуйте эту новую локацию.

Если у вас есть часть 3 или 4 достижения «Павшие», 
см. строфу 20.

В противном случае см. строфу 1.

1
Похоже, Тимберуолл переживал не лучшие времена. Ещё 

на подходе к городу вы заметили, что мост поднят, а поле 
перед городской стеной уставлено шатрами вражеской ар-
мии. Как же попасть внутрь? Пока вы стояли и размышляли, 
из ближайшего шатра в вашу сторону направилась компания 
злобного вида наёмников.
o Сбежать. Переместите всех членов команды в связан-

ную с Тимберуоллом локацию с наименьшим номером. 
Исследование окончено.

o Остаться на месте. См. строфу 21.

2
Если у вас хотя бы 1 очко , см. строфу 8.
Если у вас 0 очков : вы были здесь чужаком, а чужаку 

тяжело заставить людей поверить себе. Зато вляпаться 
в неприятности — на редкость легко. Возьмите синюю карту 
встречи и проведите её. Исследование окончено.

3
— Ты к нам что, прямиком из дикого леса? — рассмеялся 

он, но через секунду его голос отвердел. — А может, ты тут 
шпионишь?

Проведите встречу «Ложное обвинение» (синяя, слож-
ность 3).

Если вы провалили встречу, не применяйте эффект 
строки «Провал», а переместите всех членов команды 
в связанную с Тимберуоллом локацию с наименьшим 
номером; исследование окончено.

В противном случае см. строфу 5.

4
— Ну и объясни, ради всего святого, отчего мы должны тебя 

пропустить?
o Потому что они будут вознаграждены (потратьте 

5 золота). См. строфу 7.
o Потому что вы говорите с ними честно — как один 

ветеран с другим (нужен Арев). См. строфу 7.
o Потому что вы прославленный герой, старающий-

ся положить конец войне (нужно хотя бы 6 славы). 
См. строфу 7.

o Потому что вы выполняете поручение лорда Мордре-
да (нужна часть 3 достижения «Война за Авалон»). 
См. строфу 7.

o Потому что вы принесли священную реликвию (нужна 
карта секрета 7 или 8). См. строфу 7.

o Уйти. Переместите всех членов команды в связанную 
с Тимберуоллом локацию с наименьшим номером. 
Исследование окончено.

5
Капитан, кажется, наивно полагал, что допрашивает вас. 

Но на самом деле это вы вытягивали из него сведения. Вскоре 
вы узнали, что войско Вороньего Гнезда осадило Тимберуолл, 
чтобы взыскать долг. Ранее городские купцы наняли Мордреда 
и воинов его Вороньего Гнезда, чтобы те помогли им в войне 
с Фарширом. Однако когда война не принесла ожидаемых тро-
феев, Тимберуолл отказался от своего обещания.

Получите часть 1 достижения «Война за Авалон», если 
у вас её нет.

Затем выберите одно:
o Попросить их пропустить вас в город. См. строфу 4.
o Попросить их отвести вас к главнокомандующему. 

См. строфу 6.
o Уйти. Переместите всех членов команды в связанную 

с Тимберуоллом локацию с наименьшим номером. 
Исследование окончено.

6
— К лорду Мордреду? В толк не возьму, зачем он тебе нужен. 

Но даже если тебе настолько жизнь не мила, его всё равно здесь 
нет. Лагерная вонь, долгие осады и общество вояк вроде нас 
ему не по вкусу. Нет. Он давно вернулся в Гнездо. Отправляйся 
туда, раз он так тебе нужен.

Переместите всех членов команды в связанную с Тимбе-
руоллом локацию с наименьшим номером. Исследование 
окончено.

7
Вы окунулись в тревожную тишину осаждённого города.
o Посетить торговый квартал. См. строфу 10.
o Разузнать о первой экспедиции. См. строфу 2.
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o Увидеться с Ультаном, главным в Тимберуолле (до-
ступно только в главах 2 и 3; если у вас нет части 2 
достижения «Враги Авалона»). См. строфу 12.

o Попробовать проникнуть во дворец. См. строфу 9.
o Доставить дипломатическое послание (нужна хотя бы 

одна часть достижения «Дипломат»). См. строфу 17.
o Покинуть город. Исследование окончено.

8
После нескольких неудач вам повезло наткнуться на скучаю-

щего болтливого торговца рыбой. У него была хорошая память, 
и он отлично помнил, как четверо чужаков — Неанте, Эрфир, 
Ивейн и Фаэль — пришли вместе с фарширской армией.

Однажды ночью они перебрались через городскую стену и при-
сягнули на верность Ультану. Они помогли отразить одно 
нападение, а потом вломились во дворец и бесследно пропали. 
Ультан был в ярости.

Вы собрались было поблагодарить торговца за помощь, од-
нако он и не думал прекращать свою трескотню, вдаваясь 
во всё более мелкие подробности. Избавиться от него оказалось 
весьма непросто.

Каждый член команды теряет 1 . Получите части 1 
и 4 достижения «Судьба экспедиции». Исследование 
окончено.

9
Если у вас есть достижение «Почётный гость», см. стро-

фу 18. В противном случае прочтите:
Вы спрятались возле десятифутовых ворот дворца, где вас 

и заметили совершавшие обход стражники. Завязалась драка.
Дворец открывался лишь по особым случаям и был одним 

из самых охраняемых зданий в городе. А после того как в него 
недавно вломились чужаки, он и вовсе превратился в крепость.

Каждый член команды теряет 1 славу за каждое очко 
своей , а также теряет 1  за каждое очко своей . 
Исследование окончено.

10
Из-за недавних событий цены ожидаемо взлетели до небес.
Если у вас есть часть 1 и нет части 2 достижения «Косуль», 

перейдите к:

В противном случае выберите одно:
o Купить еду. Потратьте 4 золота, чтобы получить 1 еду. 

Затем сделайте новый выбор.
o Продать еду. Потратьте 2 еды, чтобы получить 1 золото. 

Затем сделайте новый выбор.
o Отдохнуть в весёлой таверне. Каждый член команды 

может потратить 3 золота и 1 , чтобы получить 1  
и потерять 1 . Затем сделайте новый выбор.

o Купить снаряжение. Возьмите 5 верхних карт предме-
тов. Можете купить любые из них, заплатив за каждую 
3 золота. Замешайте некупленное обратно в колоду. 
Исследование окончено.

o Продать снаряжение. Сбросьте любые карты предме-
тов, чтобы получить 1 золото за каждую. Затем сделайте 
новый выбор.

o Шантажировать торговку (нужна карта секрета 9). 
Перейдите к:

o Уйти с рынка. Если у вас есть часть 3 или 4 достижения 
«Павшие», см. строфу 20. Если нет, см. строфу 7.

11
Ультан протянул вам мешочек:
— Этого должно оказаться довольно, чтобы выкупить 

мальчишку.
Получите карту секрета 40. Затем перейдите к:

12
Если у вас есть карта секрета 12, см. строфу 13.
Если у вас есть часть 4 достижения «Война за Авалон», 

то вы не узнаете ничего нового: исследование окончено. 
В противном случае прочтите:

Вы не рассчитывали, что такой человек, как Ультан, захочет 
принять вас, однако же, стоило вам постучать в дверь его дома 
в верхней части Тимберуолла, как слуги тотчас сопроводили 
вас в покои хозяина. Ультан, здоровенный как медведь, нервно 
мерил шагами комнату, скрежеща зубами. На полу валялись 
осколки разбитого кувшина. Теперь вы поняли причину рвения 
слуг. В осаждённый город попадает мало гостей, поэтому каж-
дый из них — событие, способное отвлечь хозяина.

См. строфу 14.

13
Ультан засиял от восторга, увидев, что вы привели мальчика:
— Я знал, что могу рассчитывать на тебя! — произнёс он, 

протягивая обещанную плату, пока его прислужники вывола-
кивали пленника из комнаты.

Получите 6 золота. Получите часть 4 достижения «Со-
юзники Авалона» и часть 1 достижения «Враги Авалона». 
Уберите карту секрета 12 из игры.
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o Увидеться с Ультаном, главным в Тимберуолле (до-
ступно только в главах 2 и 3; если у вас нет части 2 
достижения «Враги Авалона»). См. строфу 12.

o Попробовать проникнуть во дворец. См. строфу 9.
o Доставить дипломатическое послание (нужна хотя бы 

одна часть достижения «Дипломат»). См. строфу 17.
o Покинуть город. Исследование окончено.

8
После нескольких неудач вам повезло наткнуться на скучаю-

щего болтливого торговца рыбой. У него была хорошая память, 
и он отлично помнил, как четверо чужаков — Неанте, Эрфир, 
Ивейн и Фаэль — пришли вместе с фарширской армией.

Однажды ночью они перебрались через городскую стену и при-
сягнули на верность Ультану. Они помогли отразить одно 
нападение, а потом вломились во дворец и бесследно пропали. 
Ультан был в ярости.

Вы собрались было поблагодарить торговца за помощь, од-
нако он и не думал прекращать свою трескотню, вдаваясь 
во всё более мелкие подробности. Избавиться от него оказалось 
весьма непросто.

Каждый член команды теряет 1 . Получите части 1 
и 4 достижения «Судьба экспедиции». Исследование 
окончено.

9
Если у вас есть достижение «Почётный гость», см. стро-

фу 18. В противном случае прочтите:
Вы спрятались возле десятифутовых ворот дворца, где вас 

и заметили совершавшие обход стражники. Завязалась драка.
Дворец открывался лишь по особым случаям и был одним 

из самых охраняемых зданий в городе. А после того как в него 
недавно вломились чужаки, он и вовсе превратился в крепость.

Каждый член команды теряет 1 славу за каждое очко 
своей , а также теряет 1  за каждое очко своей . 
Исследование окончено.

10
Из-за недавних событий цены ожидаемо взлетели до небес.
Если у вас есть часть 1 и нет части 2 достижения «Косуль», 

перейдите к:

В противном случае выберите одно:
o Купить еду. Потратьте 4 золота, чтобы получить 1 еду. 

Затем сделайте новый выбор.
o Продать еду. Потратьте 2 еды, чтобы получить 1 золото. 

Затем сделайте новый выбор.
o Отдохнуть в весёлой таверне. Каждый член команды 

может потратить 3 золота и 1 , чтобы получить 1  
и потерять 1 . Затем сделайте новый выбор.

o Купить снаряжение. Возьмите 5 верхних карт предме-
тов. Можете купить любые из них, заплатив за каждую 
3 золота. Замешайте некупленное обратно в колоду. 
Исследование окончено.

o Продать снаряжение. Сбросьте любые карты предме-
тов, чтобы получить 1 золото за каждую. Затем сделайте 
новый выбор.

o Шантажировать торговку (нужна карта секрета 9). 
Перейдите к:

o Уйти с рынка. Если у вас есть часть 3 или 4 достижения 
«Павшие», см. строфу 20. Если нет, см. строфу 7.

11
Ультан протянул вам мешочек:
— Этого должно оказаться довольно, чтобы выкупить 

мальчишку.
Получите карту секрета 40. Затем перейдите к:

12
Если у вас есть карта секрета 12, см. строфу 13.
Если у вас есть часть 4 достижения «Война за Авалон», 

то вы не узнаете ничего нового: исследование окончено. 
В противном случае прочтите:

Вы не рассчитывали, что такой человек, как Ультан, захочет 
принять вас, однако же, стоило вам постучать в дверь его дома 
в верхней части Тимберуолла, как слуги тотчас сопроводили 
вас в покои хозяина. Ультан, здоровенный как медведь, нервно 
мерил шагами комнату, скрежеща зубами. На полу валялись 
осколки разбитого кувшина. Теперь вы поняли причину рвения 
слуг. В осаждённый город попадает мало гостей, поэтому каж-
дый из них — событие, способное отвлечь хозяина.

См. строфу 14.

13
Ультан засиял от восторга, увидев, что вы привели мальчика:
— Я знал, что могу рассчитывать на тебя! — произнёс он, 

протягивая обещанную плату, пока его прислужники вывола-
кивали пленника из комнаты.

Получите 6 золота. Получите часть 4 достижения «Со-
юзники Авалона» и часть 1 достижения «Враги Авалона». 
Уберите карту секрета 12 из игры.

13
1

Затем перейдите к:

14
Ультан поделился с вами своим горем. C год назад его преда-

тельски одурачила вдовствующая правительница Фаршира, 
предложив ему дипломатический брак, что объединил бы земли 
внутренней части Авалона под властью единой династии. 
Она обманула его с этим браком, воспользовавшись старым 
и почти забытым обычаем. Он потерял Фаршир, зато его 
вероломная «супруга» прибрала к рукам бóльшую часть его 
состояния. Поскольку на Камелот надежды не было, Ультан 
попросил помощи у Вороньего Гнезда, суля богатые трофеи 
из Фаршира, которые, впрочем, так и не сумел добыть после 
ожесточённой, но бесплодной битвы в близлежащей долине. 
Теперь, осаждаемый вместе с остатками армии своими же 
бывшими соратниками, Ультан искал того, кто поможет 
ему выкрутиться.

— Леди Кинкейд считает себя самой хитрой бабой на всём 
треклятом острове, но кое о чём даже эта ведьма не знает. 
Её драгоценный щенок ещё жив! Все думают, что он погиб 
с отцом во время бунта в боро Камелота. Но он сидит в пле-
ну у мятежников. Они держат его в одном из брохов к северу 
от боро. Если сумеешь привезти его сюда, это здорово облегчит 
мне переговоры с Фарширом. И не сомневайся — я тебе воздам 
по заслугам!
o Согласиться (нужно согласие всех игроков; это завер-

шит главу). См. строфу 11.
o Отказаться. См. строфу 15.

15
— Досадно. Теперь, когда тебе известны мои планы, ты ведь 

понимаешь, что я тебя не отпущу, верно? Стража!
Его призыв гулко раздался в просторном доме, и прежде чем 

вы успели отреагировать, в дверь вломилась группа непривет-
ливого вида телохранителей.

Получите часть 2 достижения «Враги Авалона». Про-
ведите встречу с «Боевым отрядом» (серая, сложность 4).

Если вы проиграли или отступили, см. строфу 16. В про-
тивном случае вам приходится сбежать из города: иссле-
дование окончено.

16
Держась из последних сил, вы перебрались через стену и плюх-

нулись в ров. Ледяная вода отчасти помогла прийти в себя, 
и вы сумели выползти на берег.

Каждый член команды получает 2 . Исследование 
окончено.

17
Вы удостоверились, что Ультан получил послание о встрече. 

Учитывая недавние события, он непременно явится на пере-
говоры.

Если у вас нет части 2 достижения «Дипломат», каждый 
член команды получает 1 опыт; затем получите часть 2 
достижения «Дипломат». Исследование окончено.

18
Ворота, что вели ко дворцу, были приветственно распахну-

ты, и вы слышали доносящийся из него утробный смех Ультана. 
Стоило вам перешагнуть через порог, как вас окутали маня-
щие запахи съестного, болтовня горожан и вопли дерущихся 
смутьянов. Город всё ещё праздновал недавнюю победу.
o Поговорить с Ультаном. См. строфу 28.
o Пользуясь творящимся хаосом, поискать тайный ход 

(доступно только в главах 6 и 7; нужны все персонажи). 
Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 
вашей . Проверьте итоговый результат в строфе 19.

o Воспользоваться советами Оррина (доступно только 
в главе 7, части 2; нужны все персонажи). См. стро-
фу 22.

o Наесться досыта и уйти (если в локации нет фишки 
времени). Каждый член команды получает 1 еду. По-
ложите фишку времени в эту локацию. Исследование 
окончено.

19
Ваш итоговый результат:
1—6: стражники застали вас, когда вы рыскали за троном, 

и жёстко препроводили обратно к остальным. Каждый член 
команды теряет 1 славу. Исследование окончено.

≥7: см. строфу 22.

20
Если у вас есть достижение «Ветры искаженья», см. стро-

фу 24. В противном случае прочтите:
Город одержал победу над врагами, и его жители шумно ли-

ковали на улицах.
o Посетить торговый квартал. См. строфу 10.
o Разузнать о первой экспедиции. См. строфу 2.
o Попробовать проникнуть во дворец. Дверь была приот-

крыта, и из-за неё доносился шум пиршества. См. стро-
фу 18.

o Покинуть город. Исследование окончено.

21
К вам подошли несколько наёмников под предводительством 

длиннобородого капитана:
— Стой на месте, если не хочешь получить копьём в брюхо. 

Как звать и чего надо?
o Попросить их пропустить вас в город. См. строфу 4.
o Попросить их отвести вас к главнокомандующему. 

См. строфу 6.
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13
Вы спустились в нижний зал и принялись за работу, помня 

об указаниях Бледной Владычицы. Зловещие печати впиты-
вали магию, словно сухая почва воду, и, казалось, ваши удары 
были не в силах их сломить. Неужели кто-то из смертных 
способен на это?
o Уйти. Исследование окончено.
o Ломать печати (потратьте 10 магии за персонажа; 

нужно достижение «Секрет старой стали» или карта 
секрета 27). Вы не бросали труды, пока не раскололась 
последняя печать. И в этот момент стены и потолок 
из искажень-камня замерцали и загудели. Получите часть 5 
достижения «Последняя гавань». Исследование окон-
чено.

Сон
Звёзды кружились над вами в своём бесконечном танце. Лишь 

тот, кто наблюдал за ними целую вечность, мог оценить 
масштаб их божественного замысла. Вокруг мельтешили 
ничтожные создания, возводя малозначимые империи за миг 
до того, как истлеть, и всё это было так же закономерно и не-
избежно, как череда холодов и оттепелей. Для вселенной все их 
заботы и мелкие свары были не более чем пылью, витающей 
по ветру. Всё, что оставалось, так это созерцать, кротко 
и бестревожно.

Каждый персонаж, кому приснился этот сон, теряет 
1 .

Кошмар
Вы вынырнули из искаженья. Оглядевшись кругом, поманили 

за собой сподвижников. Сжимая инструменты, вы приня-
лись за работу, вытёсывая исполинскую статую из красного 
монолита.

Однажды к вам подошли другие сородичи, все три их глаза 
округлились от ужаса. Они бранили вас, доказывая, что ста-
туя принесёт погибель всему вашему народу. Их предводитель 
поднял кирку, готовый обрушить её на статую, но миг спу-
стя с рыданиями рухнул на колени, не в силах изуродовать 
её красоту.

Каждый персонаж, кому приснился этот кошмар, те-
ряет 1 .

Менгир
Нужны все персонажи, карта секрета «Менгирные ри-

туалы» и достижение «Раскрытая тайна». Перейдите к:

(Исправление касается только  
последнего варианта выбора.) 
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Долгое время эта местность оставалась вне досягаемо-
сти охранных менгиров. Последствия этого были видны 
невооружённым глазом: землю, будто старческое лицо, ис-
чертили складки и рытвины. Деревья росли вверх ногами 
из затвердевших изгибов камня и глины. Рядом мчался 
водный поток, вскипавший на одной стороне и застывавший 
льдом на другой.

Вы поневоле задались вопросом, не так ли выглядел весь 
Авалон шесть столетий назад, поглощённый первозданным 
искаженьем.
o Спуститься в шахту. См. строфу 2.
o Обыскать жилища горняков. См. строфу 1.
o Уйти. Исследование окончено.

7: опасное здесь местечко! Неудачливые искатели приклю-
чений, на чьи тела вы только что наткнулись, познали это 
на своём печальном опыте. Что ж, хоть какое-то их снаряже-
ние ещё годится в дело. Если у вас нет части 8 достижения 
«Клад», получите 1 случайный предмет без ключевого 
слова «компаньон» и 1 золото; затем получите часть 8 до-
стижения «Клад». См. строфу 5.

≥8: петляющие туннели уходили всё глубже под землю, и нако-
нец вы добрели до места, где древняя шахта сменялась чем-то 
ещё более древним. Если вы проходите главу 6—7 или 11—15, 
см. строфу 3. Если вы проходите главу 10, перейдите к:

В противном случае исследование окончено.

3
Перед вами начинались петляющие коридоры заброшенной 

шахты предтеч. Вы бродили по ним часами, восхищаясь ис-
кусными решётками из искажень-камня, тянувшимися между 
огромными сталактитами и сталагмитами. Все они были 
разными, хотя через некоторое время вы заметили, что их 
очерёдность повторялась подобно буквам или словам. Точно ли 
это шахта? Быть может, библиотека?

Каждый член команды получает 1 магию. Получите 
часть 9 достижения «Необъяснимая загадка». Исследо-
вание окончено.

4
Вонзать в него клинок было бесполезно. Сросшись с дубовыми 

балками и каменным полом, он черпал жизнь из искаженья. 
В конце концов вы сожгли хижину. Уходя под аккомпанемент 
ужасающих воплей, вы не могли отделаться от мысли, что всё 
должно было пройти не так.

Каждый член команды получает 2 . Получите 1 магию 
и часть 7 достижения «Грёзы и пророчества». Исследова-
ние окончено.

1
Большинство построек вокруг шахты обрушилось от ста-

рости, и лишь одна большая хибара казалась относительно 
новой и крепкой.

Если у вас есть часть 7 достижения «Грёзы и пророче-
ства», ничего нового вы здесь не узнаете: исследование 
окончено. В противном случае прочтите:

Вы шагнули внутрь кажущегося пустым строения и приня-
лись осматриваться. Вы чуть не вскрикнули, когда перевели 
взгляд на человека в одежде шахтёра. Он будто вырастал прямо 
из стены, верхняя часть его туловища и голова высовывались 
из затейливого переплетения вен, нервов и внутренностей. 
Завидев вас, он медленно поднял голову. Два окровавленных 
белых цветка, заменявших ему глаза, уставились вам прямо 
в душу. Он произнёс:

— Бедное создание. Тебе не дано познать вкус вечных ска-
зочных пейзажей. Не дано слышать, как время нежно омывает 
кости истории. Не дано видеть цвет разлуки и плоть тоски.
o Положить конец его страданиям. Будь вы на его месте, 

вы хотели бы этого. См. строфу 4.
o Оставить его. Вернитесь в начало локации и сделайте 

новый выбор.
o Расспросить его (потратьте 2 ; нужно хотя бы 1 оч- 

ко ). Выслушать того, кто годы или даже века был по-
гружён в искаженье, казалось занимательным и опасным 
одновременно. См. строфу 6.

2
Вы сделали шаг во тьму…
Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 

вашей  или . Добавьте 2, если у вас есть карта пред-
мета «Набор искателя приключений». Проверьте итоговый 
результат:

1—5: вы бродили по влажным и жарким туннелям, походив-
шим на внутренности пожравшего вас исполинского зверя. Вас 
терзали странные, расстраивающие нервы звуки. Каждый 
член команды получает 1 . См. строфу 5.

6: в туннелях было сухо, и даже дыхание нестерпимо обжи-
гало глотку. Неожиданно вы очутились в просторной пещере. 
Воздух здесь был гораздо свежее. Вы заметили необычный ал-
тарь из костей животных. Возможно, его сложили горняки? 
На алтаре что-то лежало. Неужели это высохшее человеческое 
сердце? Каждый член команды получает 1 . Получите 
1 магию. См. строфу 5.
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искаженья

Ещё не так давно этот ветхий кранног окружало бо-
лотистое озеро. Теперь же вокруг деревянного дома вилось 
искаженье, и мост к кранногу превратился в единственную 
ниточку реальности, связывавшую его с миром людей.

Вы знали лишь об одном человеке, способном жить посреди 
первозданного искаженья. Это был Оррин, последний чародей 
на острове и наследник знаний Мерлина.

Если у вас есть достижение «Ветры искаженья», 
см. строфу 3.

В противном случае выберите одно:
o Пойти по длинному мосту в кранног. См. строфу 4.
o Уйти. Исследование окончено.

1
Если у вас есть часть 2 достижения «Союзники Авалона», 

см. строфу 2. В противном случае прочтите:
Дверь, протяжно скрипнув, отворилась, и перед вами воз-

никло маленькое сморщенное лицо. Вас внимательно оглядели 
острые глазки, после чего старик сделал шаг из дома и прикрыл 
за собой дверь. 

Вы не ожидали увидеть такого коротышку. Народная молва 
описывала Оррина как великого мага, укротившего искаженье, 
ходившего в Туатан и сумевшего вернуться обратно. Его внеш-
ность разочаровывала.

— Снова приключенцы! Боги! Будет ли этому конец? — про-
ворчал Оррин вместо приветствия. — Терпеть не могу гостей! 
Ладно, так уж и быть, дам тебе одну возможность изменить 
моё мнение, а потом проваливай в искаженье! Ответь же мне, 
кто ты? Какова твоя миссия? И чего тебе нужно от меня?

У каждого ответа, который вы даёте Оррину, есть свой 
номер. Поместите три счётчика на отмеченные ниже места, 
чтобы они отображали номера ваших ответов.

Первый счётчик (кто вы). Ответить, что вы герой Авало-
на (2). Ответить, что вы селянин из Куанахта (4).

Второй счётчик (какова ваша миссия). Вы пытаетесь 
помочь жителям своей деревни (3). Вы собираетесь спас-
ти Авалон (8).

Третий счётчик (что вам нужно). Вам нужно попасть 
в Туатан (3). Вам нужен мудрый совет (6).

Теперь перейдите к соответствующей строфе в книге 
секретов.
Пример: во всех вопросах вы выбрали первый вариант. Зна-

чит, вы перейдёте к строфе 233.

2
Кранног состоял из единственной большой комнаты с откры-

тым очагом. Только теперь вы заметили, что дом выстроен 

вокруг менгира, верхняя половина которого торчала над полом. 
В комнате царили идеальная чистота и порядок. Стек лянные 
бутыли рядком стояли на полке, приколоченной над простым 
гамаком. Пучки сушёных трав висели возле окна, из которого 
виднелось лишь нескончаемое искаженье. Шкаф был уставлен 
книгами, часть из которых выделялась изысканными укра-
шенными переплётами давних времён Родины. Оррин занял 
единственный стул в кранноге.
o Расспросить его о Туатане (доступно только в главе 6). 

См. строфу 6.
o Послушать рассказ о его путешествии в Туатан (до-

ступно только в главе 7; нужно хотя бы одно из следую-
щего: карта секрета «Эмблема ордена», карта секрета 
«Длань народа» или часть 9 достижения «Судьба экс-
педиции»). См. строфу 10.

o Разузнать о первой экспедиции. См. строфу 9.
o Спросить о флотилии Артура (нужна часть 8 дости-

жения «Поиск пути»). См. строфу 5.
o Поинтересоваться, нет ли у него чего на продажу. 

В качестве платы Оррин принимал лишь магические вещи. 
Возьмите 2 верхние карты предметов без ключевого 
слова «компаньон». Вы можете купить любые из них, 
потратив 2 магии за каждую. Всё некупленное заме-
шайте обратно в колоду. Исследование окончено.

o Оставить его. Исследование окончено.

3
Оррина не было, и без его пригляда мост к кранногу поглотило 

искаженье. Вам нечего было здесь делать.
Исследование окончено.

4
Мост был ветхим и узким, искаженье вплотную подступило 

к нему со всех сторон. Пройти по нему будет непросто, один 
неловкий шаг — и вам конец.

Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 
ваших  и  . Проверьте итоговый результат:

1—5: оступившись, вы невольно окунули руку в искаженье, 
и оно тут же обхватило её и потянуло в себя. См. строфу 7.

≥6: вы перешли шаткий мост и постучали в дверь краннога. 
См. строфу 1.
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искаженья
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ФальФуар

Вы чувствовали себя не в своей тарелке. Здания обратились 
в искривлённые руины с вывернутыми балками и столбами. 
От одного лишь взгляда на эти стоящие крышей вниз дома 
у вас начинала болеть голова. А от мыслей о том, что од-
ной из причин нынешнего состояния Фальфуара были вы, 
делалось ещё хуже.

Каждый член команды получает 1 . Затем выбе-
рите одно:
o Поохотиться на диких животных (потратьте 1 ).  

Возьмите зелёную карту встречи и проведите её. 
Исследование окончено.

o Разграбить охваченные искаженьем дома. Бросьте 
кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко ва-
шей . Проверьте итоговый результат в строфе 4.

o Помочь активировать менгир в соседней деревне 
(нужны все персонажи; потратьте 2 магии, 3  
и 2 золота за персонажа). См. строфу 6.

o Найти способ проникнуть в Переплёт (потрать-
те 2  за члена команды; если локация «Пере-
плёт» (114) открыта). См. строфу 3.

1
Вы шли сквозь туман, но казалось, что вы идёте сквозь мокрое 

одеяло. Вы даже вытащили нож, чтобы прорезать себе путь. 
Было холодно. Вы потратили больше времени, чем хотелось бы, 
но наконец очутились на другой стороне. Посреди поляны стоял 
игрушечный домик, в точности повторявший дом старосты. 
А может, это он и был?

Каждый член команды теряет 1 . Если у вас нет ча-
сти 4 достижения «Грёзы и пророчества», каждый член 
команды получает 1 , 3 магии и 1 опыт; затем получите 
часть 4 достижения «Грёзы и пророчества». Исследование 
окончено.

2
Вы вошли внутрь и тут же бросились на пол, чтобы увер-

нуться от летящего в вас полена. Вы даже думать не хотели, 
как так вышло, что вещи начали падать горизонтально. 
В доме нашлось несколько ценностей и множество изломанных 
предметов непонятного назначения.

Каждый член команды получает 1 золото и 1 . Иссле-
дование окончено.

3
Пройдя через настоящий лабиринт узких расщелин, ведущий 

на юг, вы в конце концов очутились в Переплёте.
Поместите фигурки всех членов команды на карту ло-

кации «Переплёт» (114). Исследование окончено.

4
Ваш итоговый результат:
1—3: вы вошли в беспорядочное сплетение улочек. Внезапно 

сзади раздался какой-то звук… Возьмите фиолетовую карту 
встречи и проведите её. Исследование окончено.

4—5: вы заплутали в лабиринте переулков. Вам чудилось, 
будто деревня всё увеличивается и увеличивается в размерах. 
Ну и пусть. Вы ведь всё равно пришли за трофеями. Вы напра-
вились в дом относительно безопасного вида. См. строфу 2.

6—7: вы шли мимо перекрученных домов, один из которых 
неожиданно с грохотом обрушился перед вами. См. строфу 5.

≥8: за густой пеленой тумана вам почудилось кое-что лю-
бопытное.
o Не рисковать и вместо этого осмотреть развалины 

неподалёку. См. строфу 5.
o Проверить: выглядит оно как-то знакомо. См. строфу 1.

5
Вы осторожно приблизились к завалу и перешагнули через 

большую, ненормально вытянутую куклу, какую и в кошмаре 
не увидишь. В руинах вас ждала необычная находка…

Каждый член команды получает 1  и случайную карту 
предмета без ключевого слова «компаньон». Исследование 
окончено.

6
Приложите карту локации 135 справа от этой локации. 

Если локация 135 вышла из игры, используйте вместо неё 
локацию 148. Затем поместите в локацию 135 (или 148) 
новую фигурку менгира и выставьте на его счётчике 7 
(–1 за персонажа). Если доступных фигурок нет, возьмите 
одну из любой другой локации.

Менгир
Этот раздел доступен, только если на карте этой лока-

ции находится фигурка менгира!
Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 

ритуалы».
Потратьте 2 магии, 2  и 2 золота (за персонажа): вы-

ставьте на счётчике менгира 7 (−1 за персонажа).

148

152
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ФальдОрка

Деревня была переполнена людьми. Отношения между 
жителями Бундорки и Фальфуара оставались напряжён-
ными. Ни одной стороне не нравилось сложившееся поло-
жение, но фальфуарцы находились под защитой менгира, 
и это главное.

Впрочем, не всё было так плохо: строились новые дома, 
старики обсуждали различия в своих верованиях, а в местных 
тавернах стал невероятно популярен странный напиток 
из перебродившего овечьего молока.
o Прогуляться по улицам. См. строфу 7.
o Обсудить будущее с лидерами Фальдорки. См. стро-

фу 3.

1
Если у вас есть карта секрета 33, вы не можете взять 

с собой больше людей: исследование окончено.
Если у вас есть часть 5 достижения «Покинутое место», 

здесь не осталось никого, кто последовал бы за вами: ис-
следование окончено.

В противном случае прочтите:
К вашему удивлению, Фальдорку захотели покинуть не только 

бывшие фальфуарцы, но и бундоркцы. Вскоре собрался неболь-
шой, но хорошо подготовленный караван, только и ждавший 
вашей команды.

Получите часть 5 достижения «Покинутое место». По-
лучите карту секрета «Обнадёженные поселенцы» (33).

Новое задание: сопроводите жителей Фальдорки в без-
опасное место.

Подсказка: не мешкайте! Их вера в вас будет постепенно 
угасать.

Исследование окончено.

2
Вы преклонили колени перед старым деревом. Бундоркцы по-

глядывали на вас с недоверием, фальфуарцы — с презрением. Вам 
никак не удавалось сосредоточиться под гнётом этих взглядов.

Исследование окончено.

3
Перенаселённость деревни была видна невооружённым глазом. 

Некоторые люди были готовы даже переехать ещё куда-нибудь, 
вот только на острове не осталось безопасных мест.
o Пообещать отыскать для них тихую гавань (доступ-

но только в главах 11 и 12; нужны все персонажи). 
См. строфу 6.

o Отвести часть населения Фальдорки в новое место 
(доступно только в главе 14; нужны все персонажи). 
См. строфу 1.

o Уйти. Вернитесь в начало локации и сделайте новый 
выбор.

5
Вы без труда поймали крысу (с недавних пор улицы ими 

просто кишели) и подошли к одному из алтарей. Какой-то 
болезненного вида прохожий сочувственно вам улыбнулся. Вы 
прикончили грызуна и размазали его кровь по побуревшим 
камням.

Каждый член команды получает 1 . Каждый член 
команды получает 1 магию, если у него 2 магии или мень-
ше. Исследование окончено.

6
До этого момента вы крутились как белка в колесе: союзники, 

войны, таинственные реликвии и вылазки в искаженье. И всё 
это время жители острова продолжали страдать. Возможно, 
пора было сосредоточиться на том, чтобы сохранить остав-
шееся, и поставить выживание людей своей целью.

Наверняка на Авалоне есть места, неподвластные иска-
женью. Нужно найти хотя бы два таких.

Перейдите к:

7
Вы бродили среди каменных домов и строительных лесов. 

Деревьев было примерно столько же, сколько и свежих пеньков 
между ними. Вскоре вы вышли к огромному дубу. Одни селяне 
преклоняли перед ним колени, другие приносили в жертву мелких 
зверьков на наскоро сооружённых алтарях.
o Медитировать под дубом. См. строфу 2.
o Утолить печали в местной таверне. См. строфу 8.
o Принести жертву на окровавленном алтаре. См. стро-

фу 5.
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Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждые 2 очка 
вашей . Проверьте итоговый результат:

1: возьмите синюю карту встречи и проведите её. Ис-
следование окончено.

2—3: вдалеке показалась одинокая фигура. См. строфу 10.
4—5: вы заметили бродячего торговца, сгорбившегося под 

тяжестью торбы. См. строфу 9.
≥6: странная скрюченная женщина сидела в тени Камня 

вражды. Она поманила вас к себе. См. строфу 8.

6
Вы вошли в низкий грязный дом…
Если в этой локации нет фишки времени, возьмите 

синюю карту встречи и проведите её. Затем положите 
фишку времени в эту локацию.

Если у вас нет части 8 достижения «Странные встречи», 
см. строфу 2. В противном случае исследование окончено.

7
Нельзя сказать, что ваши поиски увенчались успехом, однако 

одна надпись вас заинтересовала. Вы перечитали её и почесали 
в затылке. Сокрытые за деревянной опорой помоста руны, 
казавшиеся относительно недавними, рассказывали об Эли-
зе, успешной торговке из Тимберуолла. Она поручила одному 
пользующемуся дурной репутацией наёмнику убить её делового 
партнёра. Вы отыскали и другую надпись, объяснявшую, как 
эта информация попала на камень: наёмник пожаловался, что 
так и не получил обещанной платы. Похоже, у вас на руках был 
первостатейный материал для шантажа!

Если у вас нет части 3 достижения «Стервятник», полу-
чите карту секрета «Тайные сведения» (9); затем получите 
часть 3 достижения «Стервятник».

Исследование окончено.

8
Женщина выглядела естественной частью окружающего 

пейзажа — старая, седая и грустная. Но внешность часто 
бывает обманчива. Старушка живенько вскочила и принялась 
уговаривать вас посмотреть на её блестящие безделушки, 
травяные бальзамы и чучела животных.
o Продать еду. Получите 1 золото за каждый потрачен-

ный маркер еды. Затем сделайте новый выбор.
o Купить лекарственные настойки. Потратьте 1 золото, 

чтобы получить 2 . Затем сделайте новый выбор.
o Купить зачарованные вещицы. Потратьте 1 золото, 

чтобы получить 1 магию. Затем сделайте новый выбор.
o Уйти. Исследование окончено.
o (Нужна карта секрета 66.) От прозорливых глаз женщины 

не укрылись следы вашего недуга. И у неё имелось средство, 
способное вам помочь. Если вы хотите купить лекарство 
от красной смерти, потратьте 5 золота и перейдите к:

9
Низкорослый торговец поздоровался с вами и продемонстри-

ровал свой товар. Некоторое время вы копались в его вещах, пока 
не нашли парочку интересных вещиц. Между делом торговец 
предложил вам купить вяленое мясо и сухари — идеальную 
еду в дорогу. Также он был бы не прочь приобрести кое-что 
из вашего снаряжения. Разумеется, чтобы позже перепродать 
его втридорога.
o Продать любое число предметов. Вы получаете 1 золото 

за каждый. Затем сделайте новый выбор.
o Купить случайный созидаемый предмет. Потрать-

те 2 золота, получите 1 созидаемый предмет. Затем 
сделайте другой выбор (вы больше не можете купить 
созидаемый предмет в этом исследовании).

o Купить случайный несозидаемый предмет. Потратьте 
3 золота, получите 1 несозидаемый предмет. Затем 
сделайте другой выбор (вы больше не можете купить 
несозидаемый предмет в этом исследовании).

o Купить провиант. Потратьте 1 золото, чтобы получить 
1 еду. Затем сделайте новый выбор.

o Уйти. Исследование окончено.

10
Бросьте кубик. Можете добавить к результату 1 за каждое 

очко вашей . Проверьте итоговый результат:
1—2: маленькая девочка поздоровалась с вами и попросила еды. 

Одежда её была изорванной, лицо покрывали шрамы. Очередная 
трагедия на гибнущем Авалоне… Потратьте 1 еду, или каждый 
член команды получает 1 . Исследование окончено.

3—4: перед вами предстал бывалый путешественник с бага-
жом историй со всего Авалона. Он рассказал, что одну из башен, 
прозванных Рогами Юга, облюбовали призраки и что смотри-
тель маяка даже попросил его прогнать их. Исследование 
окончено.

5—6: из тени Камня вражды вышла улыбающаяся женщина 
и сказала, что это место — основа основ Авалона. Когда её 
терзают сомнения или одолевают трудности, она приходит 
сюда и неизменно находит ответ. Каждый член команды 
теряет 1 . Исследование окончено.

≥7: перейдите к:
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Вы осторожно двигались вперёд. Земля изобиловала преда-
тельскими ямами и препятствиями. Ваш факел отбрасывал 
дрожащие тени на заплесневелые стены.
o Идти к светлой пещере. См. строфу 10.
o Выбрать грязный туннель. См. строфу 19.

7
Вы с трудом пробирались через горы сваленных скелетов 

и вконец обессилели. Неожиданно вы заметили краем глаза 
какой-то предмет — потускневший амулет, в который крепко 
вцепились два скелета, будто пытались себя им защитить. Вы 
потянули за амулет, и их кости сломались, как сухие ветки.

Получите карту секрета «Потускневший талисман» (21) 
и часть 3 достижения «Грёзы и пророчества». Каждый член 
команды получает 2  и 1 опыт.

Если ни у кого из персонажей нет карты секрета «Сия-
ющий талисман» (22), вернитесь к строфе 17. В противном 
случае перейдите к:

8
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 1  и теряет 
1 ; затем см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Почти всё вокруг покрывал вонючий желтоватый мох.
o Собрать лечебные травы, растущие среди мха (нуж-

на Айлей, потратьте 5 ). Получите карту предмета 
«Листья путника» (или 1 еду, если она недоступна). 
Затем сделайте новый выбор в этой строфе.

o Спуститься в сырой коридор. См. строфу 15.
o Углубиться в поросший мхом туннель. См. строфу 23.

9
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 1  и теряет 
1 ; затем см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Под ногами хрустел ковёр жучьих хитиновых панцирей.
o Идти через сырой коридор. См. строфу 15.
o Идти в тесный туннель, стены и потолок которого 

обвивают корни. См. строфу 1.
o Выбрать пологий склон, с которого дует холодный 

воздух. См. строфу 18.
o Пойти на странные звуки, доносящиеся из одного 

из уходящих вниз туннелей. См. строфу 12.

10
Если вы ещё не подготовили счётчик воздуха, положи-

те счётчик рядом с собой и установите его на 6 фишкой 
миссии. Он символизирует ваш ограниченный запас 
кислорода.

Вы смотрели на тусклый свет, сочившийся сквозь щель вверху. 
В лицо повеяло слабым ветерком.
o Лезть вверх (потратьте 1  за члена команды). Ис-

следование окончено.
o Направиться в холодный коридор. См. строфу 18.
o Выбрать шероховатый коридор. См. строфу 6.
o Протиснуться через смердящую расщелину, чтобы 

посмотреть, куда она приведёт. См. строфу 21.

11
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 2  и теряет 
1 ; затем см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Сухой мох и увядшие грибы шуршали под ногами. Острые 
ветки царапали лодыжки.
o Съесть несколько галлюциногенных грибов (нужен 

Червяк; потратьте 1 ). Каждый член команды теряет 
2 . Затем сделайте новый выбор.

o Идти сквозь завесу буйной растительности. См. стро-
фу 23.

o Направиться к известняковым выступам, сменяющим 
вездесущий мох. См. строфу 14.

12
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 2  и теряет 
1 ; затем см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Странное человекоподобное существо с двумя хвостами, 
свисавшими из мешковатых штанов, повернулось к вам. Его 
лицо скрывала маска.

— Загадки? — с надеждой спросило оно.
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o Углубиться в коридор, полный иссохших жуков. 
См. строфу 9.

o Идти на звук ветра. См. строфу 20.
o Подойти к существу (уменьшите значение счётчика 

воздуха на 1, если на нём хотя бы 2). Проведите особую 
синюю встречу с «Загадчиком» на этой странице. 
Затем сделайте новый выбор.

13
Если у вас нет части 3 достижения «Подморье», перей-

дите к:

В противном случае прочтите:
Вы услышали рёв океана и рокот волн за стеной. Это внушало 

тревогу. См. строфу 24.

14
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 3  и теряет 
1 ; затем см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Ваши шаги эхом отдавались в известняковом коридоре.
o Идти к сухим растениям. См. строфу 11.
o Пойти по наклонному коридору со скользкой грязью. 

См. строфу 3.
o Выбрать туннель, усеянный острыми камнями. 

См. строфу 22.

15
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до- 

ходит до 0, каждый член команды получает 1 ; затем 
см. строфу 16. В противном случае читайте дальше.

Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 
вашей . Если итоговый результат менее 5, вы оступае-
тесь на склизких камнях и ударяетесь головой о стену: 
каждый член команды теряет 1 . Прочтите:

Вы стояли на подземном перекрёстке. По стенам струилась 
вода.
o Идти вперёд, к свежему воздуху. Вы уверены, что выход 

в той стороне. См. строфу 5.
o Выбрать коридор, усеянный мёртвыми насекомыми. 

См. строфу 9.
o Протиснуться сквозь тёмную расщелину со свисаю-

щими корнями. См. строфу 1.
o Подняться на поросший мхом уступ. См. строфу 8.

16
Вы задыхались, голова и грудь опухли. Запаниковав, вы бро-

сились бежать, не разбирая дороги. В конце концов вы выползли 
из лабиринта и распластались среди разросшихся зелёных 

папоротников, жадно хватая ртом свежий воздух и радуясь 
тому, что остались живы.

Исследование окончено.

17
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 4  и теряет 
2 ; затем см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Небольшой грот был завален трупами животных и людей, 
и воняло тут просто немыслимо. Нужно было выбираться 
как можно скорее!
o Обыскать тела (если у вас нет части 3 достижения 

«Грёзы и пророчества»). См. строфу 7.
o Углубиться в туннель со сталактитами. См. строфу 24.
o Направиться к облаку удушающей пыли. См. стро-

фу 19.

18
Уменьшите значение счётчика воздуха на 1. Если он до-

ходит до 0, каждый член команды получает 2  и теряет 
1 ; затем см. строфу 16. В противном случае читайте 
дальше.

Возьмите фиолетовую карту встречи и проведите её. Если 
вы провалили встречу или все члены команды отступили, 
каждый член команды получает 2  и теряет 1 ; затем 
см. строфу 16. В противном случае прочтите:

Воздух был холодным.
o Спуститься в коридор с высохшими жуками. См. стро-

фу 9.
o Зажать нос и направиться к источнику невыносимой 

вони. См. строфу 21.
o Выбрать туннель, поросший мхом и грибами. 

См. строфу 23.
o Сунуться в проход, из которого, как вам казалось, 

сквозил свежий ветерок. См. строфу 10.

I

Награда: 1 золото, 1 опыт.
Провал: получите 2 .

ЗаГадчик

Сыграть 
с ним  

  ,  
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усыПальница 

Ордена

Голова у вас закружилась, стоило лишь глянуть вниз на это 
впечатляющее круглое углубление около двухсот футов в диа-
метре и в сотню футов глубиной, вытесанное в толще кам-
ня. Вдоль стен спиралью спускались ступени, ведя к богато 
украшенным гробницам известных рыцарей. Омываемая 
потоками водопадов, со дна ущелья поднималась громадная 
статуя единственного и истинного короля, охраняя место 
его последнего упокоения. У вас мурашки побежали по коже.

У южного края углубления, где начиналась ритуальная 
тропа, стояло несколько белых шатров, над которыми 
реяло знамя Круглого стола.
o Подойти к лагерю. См. строфу 3.
o Спуститься по ритуальной тропе. См. строфу 4.
o Уйти. Исследование окончено.

1
Бросьте кубик:
1: старые кости, расколотые горшки, ничего ценного. Ис-

следование окончено.
2: стоило вам войти, как старый потолок гробницы об-

рушился. Член команды с наименьшей  теряет 3  
(–1 за каждое очко своей ). Исследование окончено.

3: в пыли валялся расколотый меч. Его рукоять, инкрусти-
рованная драгоценными камнями, переливалась на свету. 
Получите 1 золото. Исследование окончено.

4: каменные барельефы рассказывали истории о доблестных 
подвигах. Каждый член команды теряет 1 . Исследова-
ние окончено.

5: вы столкнулись со странствующим рыцарем, пришедшим 
отдать дань уважения павшему собрату. Не удостоив вас и сло-
вом, он обнажил меч. Проведите встречу со «Странствующим 
рыцарем» (серая, сложность 3). Исследование окончено.

6: перед вами стоял гроб всеми любимого и почитаемого 
рыцаря. Рядом лежало множество погребальных даров. Если 
у вас нет части 3 достижения «Клад», возьмите 2 случайных 
предмета без ключевого слова «компаньон»; затем полу-
чите часть 3 достижения «Клад». Исследование окончено.

2
Бедивер упорно смотрел в сторону. Паламед обхватил голову 

руками. Они хранили молчание, как бы вы ни настаивали 
на ответе.

Новое задание: найдите способ разговорить рыцарей.
Вернитесь к строфе 3 и сделайте новый выбор.

3
Вы прошли мимо троих солдат, даже не попытавшихся вас 

остановить. В большом шатре сидели и играли в кости два 
рыцаря. Руки у них дрожали, глаза нервно бегали. Вы узнали 
в них Бедивера и Паламеда. Темнокожий Паламед поднялся 
и спросил, чего вам угодно.
o Узнать у них, что произошло. См. строфу 2.
o Спросить о Неанте и Граале (доступно только в главе 

4А; нужно хотя бы 2 очка ). См. строфу 12.

o Отдать ножны Эскалибура (нужна карта секрета 95). 
См. строфу 9.

o Обсудить с ними то, что вы узнали (если у вас нет 
части 3 достижения «Закат рыцарства» или части 3 
достижения «Восстановление ордена»; нужна часть 2 
достижения «Гнетущее открытие»). См. строфу 5.

o Пока что уйти. Исследование окончено.

4
По мере вашего спуска по ступеням, спирально вьющимся 

вдоль стены, в ней появлялось всё больше гробниц рыцарей. 
Некоторым было много столетий, другие выглядели более со-
временно. На все двери были наложены защитные руны, как 
оказалось, довольно слабые и легко снимающиеся заурядными 
заклинаниями.
o Проникнуть в одну из гробниц (потратьте 1 магию, 

потеряйте 1 славу). См. строфу 1.
o Спуститься по ступеням. См. строфу 7.

5
Паламед нервно взглянул на Бедивера, а затем снова на вас. 

Вам показалось, что он уже готов заговорить, но его нужно 
подтолкнуть к этому.
o Воззвать к его чувству долга (нужно хотя бы 8 славы). 

См. строфу 8.
o Доказать, что вам можно верить (нужны хотя бы 

три части достижения «Восстановление ордена»). 
См. строфу 8.

o Воззвать к его чести (нужно хотя бы 2 очка  и 2 оч- 
ка ). См. строфу 8.

o Оставить рыцарей. Исследование окончено.

6
Дверь выглядела так, словно что-то пыталось сломать её 

изнутри. Разбросанные остатки баррикад указывали на то, 
что люди держали оборону снаружи.

Каждый член команды получает 1 . Вернитесь к стро-
фе 10 и сделайте новый выбор.
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Ордена

Голова у вас закружилась, стоило лишь глянуть вниз на это 
впечатляющее круглое углубление около двухсот футов в диа-
метре и в сотню футов глубиной, вытесанное в толще кам-
ня. Вдоль стен спиралью спускались ступени, ведя к богато 
украшенным гробницам известных рыцарей. Омываемая 
потоками водопадов, со дна ущелья поднималась громадная 
статуя единственного и истинного короля, охраняя место 
его последнего упокоения. У вас мурашки побежали по коже.

У южного края углубления, где начиналась ритуальная 
тропа, стояло несколько белых шатров, над которыми 
реяло знамя Круглого стола.
o Подойти к лагерю. См. строфу 3.
o Спуститься по ритуальной тропе. См. строфу 4.
o Уйти. Исследование окончено.

1
Бросьте кубик:
1: старые кости, расколотые горшки, ничего ценного. Ис-

следование окончено.
2: стоило вам войти, как старый потолок гробницы об-

рушился. Член команды с наименьшей  теряет 3  
(–1 за каждое очко своей ). Исследование окончено.

3: в пыли валялся расколотый меч. Его рукоять, инкрусти-
рованная драгоценными камнями, переливалась на свету. 
Получите 1 золото. Исследование окончено.

4: каменные барельефы рассказывали истории о доблестных 
подвигах. Каждый член команды теряет 1 . Исследова-
ние окончено.

5: вы столкнулись со странствующим рыцарем, пришедшим 
отдать дань уважения павшему собрату. Не удостоив вас и сло-
вом, он обнажил меч. Проведите встречу со «Странствующим 
рыцарем» (серая, сложность 3). Исследование окончено.

6: перед вами стоял гроб всеми любимого и почитаемого 
рыцаря. Рядом лежало множество погребальных даров. Если 
у вас нет части 3 достижения «Клад», возьмите 2 случайных 
предмета без ключевого слова «компаньон»; затем полу-
чите часть 3 достижения «Клад». Исследование окончено.

2
Бедивер упорно смотрел в сторону. Паламед обхватил голову 

руками. Они хранили молчание, как бы вы ни настаивали 
на ответе.

Новое задание: найдите способ разговорить рыцарей.
Вернитесь к строфе 3 и сделайте новый выбор.

3
Вы прошли мимо троих солдат, даже не попытавшихся вас 

остановить. В большом шатре сидели и играли в кости два 
рыцаря. Руки у них дрожали, глаза нервно бегали. Вы узнали 
в них Бедивера и Паламеда. Темнокожий Паламед поднялся 
и спросил, чего вам угодно.
o Узнать у них, что произошло. См. строфу 2.
o Спросить о Неанте и Граале (доступно только в главе 

4А; нужно хотя бы 2 очка ). См. строфу 12.

o Отдать ножны Эскалибура (нужна карта секрета 95). 
См. строфу 9.

o Обсудить с ними то, что вы узнали (если у вас нет 
части 3 достижения «Закат рыцарства» или части 3 
достижения «Восстановление ордена»; нужна часть 2 
достижения «Гнетущее открытие»). См. строфу 5.

o Пока что уйти. Исследование окончено.

4
По мере вашего спуска по ступеням, спирально вьющимся 

вдоль стены, в ней появлялось всё больше гробниц рыцарей. 
Некоторым было много столетий, другие выглядели более со-
временно. На все двери были наложены защитные руны, как 
оказалось, довольно слабые и легко снимающиеся заурядными 
заклинаниями.
o Проникнуть в одну из гробниц (потратьте 1 магию, 

потеряйте 1 славу). См. строфу 1.
o Спуститься по ступеням. См. строфу 7.

5
Паламед нервно взглянул на Бедивера, а затем снова на вас. 

Вам показалось, что он уже готов заговорить, но его нужно 
подтолкнуть к этому.
o Воззвать к его чувству долга (нужно хотя бы 8 славы). 

См. строфу 8.
o Доказать, что вам можно верить (нужны хотя бы 

три части достижения «Восстановление ордена»). 
См. строфу 8.

o Воззвать к его чести (нужно хотя бы 2 очка  и 2 оч- 
ка ). См. строфу 8.

o Оставить рыцарей. Исследование окончено.

6
Дверь выглядела так, словно что-то пыталось сломать её 

изнутри. Разбросанные остатки баррикад указывали на то, 
что люди держали оборону снаружи.

Каждый член команды получает 1 . Вернитесь к стро-
фе 10 и сделайте новый выбор.
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6
Выражение лица Неанте сделалось странным, на нём чита-

лись страх и гнев. Затем она заговорила недовольным голосом:
— Рыцари… Они совершили страшную ошибку. Они исполь-

зовали истинный Грааль, священную реликвию, для богохуль-
ства. Этого ни в коем случае нельзя было делать.

Вы попытались узнать больше, но она отказалась вдаваться 
в подробности и быстро сменила тему.

Каждый член команды получает 1 . Вернитесь к стро-
фе 2 и сделайте новый выбор.

7
Прогулка под высокими деревьями наполнила вас благоговей-

ным трепетом. Вы заметили живописную поляну и решили 
на ней отдохнуть. Вы погрузились в спокойное созерцательное 
состояние, а когда очнулись, отчего-то почувствовали, что 
помолодели.

Каждый член команды получает 1 . Получите часть 3 
достижения «Тайны леса». Исследование окончено.

8
Неанте взяла вас за руку и отвела подальше в лес. Вы уселись 

рядышком на поваленном дереве, и она начала свой рассказ. Она 
доверила вам последние секреты Всематери и ритуалы, о кото-
рых вы даже не слышали. Но что вам было особенно пó сердцу, 
так это её похвала за то, что вы не побоялись прийти сюда 
сквозь искаженье. Она гордилась вами и сказала, что ей больше 
нечему вас научить.

Айлей получает 1 очко  или . Получите часть 1 до-
стижения «Последний урок». Исследование окончено.

9
Вы отыскали Неанте в хижине в удивительно бестревожных 

глубинах леса. Вы рассказали ей о своём странствии, но, как 
только она услышала о вашем замысле пойти в Туатан, с её 
лица сошли все краски.

— Ох, дитя моё… Это место едва не погубило нас. За той 
стеной всё иначе, всё в непрестанном изменении. В одну секунду 
наша лампа давала свет, а в следующую уже струила воду. Как-
то раз наши припасы обратились в камень. Вместо воздуха мы 
вынуждены были дышать магией. Наши тела и разум менялись 
и преображались до такой степени, что мы не узнавали сами 
себя. Не стоит туда ходить!

Она пыталась вас разубедить, но вы твёрдо стояли на своём. 
Наконец она сдалась и произнесла:

— Пообещай хотя бы не идти через Долину Стражей. Там 
мы потеряли Обера. И нам пришлось идти через тайный лаз 
во дворце Тимберуолла. Должно быть, сейчас его охраняют 
лучше. Я слышала о ещё одном пути, им когда-то пользовался 
чародей Оррин, но лучше будет расспросить его самого. Если 
ты всё же решишься пересечь стену, возьми с собой вдоволь 
припасов. Никогда не знаешь, с чем там встретишься.

Неанте в последний раз благословила вас, и вы приготовились 
покинуть её.

Получите части 2—4 достижения «Судьба экспедиции».
Если вы играете за Айлей и у вас нет части 1 достиже-

ния «Последний урок», см. строфу 8. В противном случае 
исследование окончено.

10
Неанте вздохнула и тяжело опустилась на бревно.
— У меня его нет. Прошу, пойми меня: после всего, что я уви-

дела в гробнице, я просто не могла держать его у себя.
После очень долгого молчания она тихо сказала:
— Я выбросила его… Подошла к Морю Папоротников и бро-

сила его так далеко, как только смогла.
Поздравляем! Вы закончили главу! Каждый персонаж 

получает 2 опыта. Один из персонажей получает карту 
секрета 24. Сбросьте все карты событий, включая активные 
миссии. Затем либо сохраните игру, либо возьмите карту 
«Подготовка к главе 5» и следуйте её указаниям, чтобы 
начать новую главу. Исследование окончено.

11
Замок медленно приближался. Идти через наполненный 

ароматами воздух и позолоченные солнцем туманы было всё 
равно что гулять в грёзах.

Приложите карту локации 162 к правой стороне этой 
локации и поместите на неё фигурки всех членов команды.

Подсказка: Корбеник не связан с остальной частью Ава-
лона, и вы не сможете покинуть его обычным действием 
путешествия.

Если у вас нет карты секрета «Голова Морриган» (16), 
исследование окончено. 

В противном случае прочтите:
Лишь некоторое время спустя вы поняли, что ваша ноша 

вдруг стала легче. Проверив котомку, где должна была поко-
иться голова тёмной богини, вы обнаружили, что она откры-
та и пуста. Похоже, та сбежала во время вашего пути к этому 
золотому царству грёз.

Уберите из игры карту секрета 16. Исследование окон-
чено.

12
Вы заметили меж деревьев что-то белое и через несколько 

шагов убедились, что глаза вас не обманывают: в отдалении 
виднелся небольшой белокаменный замок. Вы остолбенели. 
Ни на одной карте в этом месте не был указан замок, и вы 
никогда про него не слышали. Вы решительно зашагали вперёд.

Если у вас есть достижение «Ветры искаженья» и в этой 
локации есть активный менгир, счётчик которого пока-
зывает хотя бы 2, см. строфу 11.

В противном случае прочтите:
С каждым шагом стены будто отдалялись и вскоре исчезли 

совсем. Любопытно, это вам не удалось достичь замка или 
замок отверг вас? Трудно сказать…

Исследование окончено.

13
Вы побродили некоторое время по безмятежному лесу, но так 

ничего и не нашли.
Подсказка: Шепчущий лес открывает свои секреты лишь 

истинным героям. Возможно, вам придётся вернуться 
сюда позже.

Один член команды, у которого менее 3 магии, получает 
1 магию. Исследование окончено.
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Ордена

Голова у вас закружилась, стоило лишь глянуть вниз на это 
впечатляющее круглое углубление около двухсот футов в диа-
метре и в сотню футов глубиной, вытесанное в толще кам-
ня. Вдоль стен спиралью спускались ступени, ведя к богато 
украшенным гробницам известных рыцарей. Омываемая 
потоками водопадов, со дна ущелья поднималась громадная 
статуя единственного и истинного короля, охраняя место 
его последнего упокоения. У вас мурашки побежали по коже.

У южного края углубления, где начиналась ритуальная 
тропа, стояло несколько белых шатров, над которыми 
реяло знамя Круглого стола.
o Подойти к лагерю. См. строфу 3.
o Спуститься по ритуальной тропе. См. строфу 4.
o Уйти. Исследование окончено.

1
Бросьте кубик:
1: старые кости, расколотые горшки, ничего ценного. Ис-

следование окончено.
2: стоило вам войти, как старый потолок гробницы об-

рушился. Член команды с наименьшей  теряет 3  
(–1 за каждое очко своей ). Исследование окончено.

3: в пыли валялся расколотый меч. Его рукоять, инкрусти-
рованная драгоценными камнями, переливалась на свету. 
Получите 1 золото. Исследование окончено.

4: каменные барельефы рассказывали истории о доблестных 
подвигах. Каждый член команды теряет 1 . Исследова-
ние окончено.

5: вы столкнулись со странствующим рыцарем, пришедшим 
отдать дань уважения павшему собрату. Не удостоив вас и сло-
вом, он обнажил меч. Проведите встречу со «Странствующим 
рыцарем» (серая, сложность 3). Исследование окончено.

6: перед вами стоял гроб всеми любимого и почитаемого 
рыцаря. Рядом лежало множество погребальных даров. Если 
у вас нет части 3 достижения «Клад», возьмите 2 случайных 
предмета без ключевого слова «компаньон»; затем полу-
чите часть 3 достижения «Клад». Исследование окончено.

2
Бедивер упорно смотрел в сторону. Паламед обхватил голову 

руками. Они хранили молчание, как бы вы ни настаивали 
на ответе.

Новое задание: найдите способ разговорить рыцарей.
Вернитесь к строфе 3 и сделайте новый выбор.

3
Вы прошли мимо троих солдат, даже не попытавшихся вас 

остановить. В большом шатре сидели и играли в кости два 
рыцаря. Руки у них дрожали, глаза нервно бегали. Вы узнали 
в них Бедивера и Паламеда. Темнокожий Паламед поднялся 
и спросил, чего вам угодно.
o Узнать у них, что произошло. См. строфу 2.
o Спросить о Неанте и Граале (доступно только в главе 

4А; нужно хотя бы 2 очка ). См. строфу 12.

o Отдать ножны Эскалибура (нужна карта секрета 95). 
См. строфу 9.

o Обсудить с ними то, что вы узнали (если у вас нет 
части 3 достижения «Закат рыцарства» или части 3 
достижения «Восстановление ордена»; нужна часть 2 
достижения «Гнетущее открытие»). См. строфу 5.

o Пока что уйти. Исследование окончено.

4
По мере вашего спуска по ступеням, спирально вьющимся 

вдоль стены, в ней появлялось всё больше гробниц рыцарей. 
Некоторым было много столетий, другие выглядели более со-
временно. На все двери были наложены защитные руны, как 
оказалось, довольно слабые и легко снимающиеся заурядными 
заклинаниями.
o Проникнуть в одну из гробниц (потратьте 1 магию, 

потеряйте 1 славу). См. строфу 1.
o Спуститься по ступеням. См. строфу 7.

5
Паламед нервно взглянул на Бедивера, а затем снова на вас. 

Вам показалось, что он уже готов заговорить, но его нужно 
подтолкнуть к этому.
o Воззвать к его чувству долга (нужно хотя бы 8 славы). 

См. строфу 8.
o Доказать, что вам можно верить (нужны хотя бы 

три части достижения «Восстановление ордена»). 
См. строфу 8.

o Воззвать к его чести (нужно хотя бы 2 очка  и 2 оч- 
ка ). См. строфу 8.

o Оставить рыцарей. Исследование окончено.

6
Дверь выглядела так, словно что-то пыталось сломать её 

изнутри. Разбросанные остатки баррикад указывали на то, 
что люди держали оборону снаружи.

Каждый член команды получает 1 . Вернитесь к стро-
фе 10 и сделайте новый выбор.
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Если у вас есть часть 4 достижения «Павшие», см. стро-
фу 18. В противном случае прочтите:

Самый дальний город Авалона оберегали высокие скалы 
и длинный узкий мост. Обитатели этих каменных домов 
славились своим упорством в бою и пугающими обычаями.

Приближаясь к поселению, вы чувствовали себя неуютно. 
По слухам, многие из тех, кто прибыл сюда, окончили жизнь 
в корчах и криках на залитом кровью алтаре богини смерти 
и ворон — Морриган.
o Отправиться на поиски рынка. См. строфу 2.
o Пойти в священное место (доступно только в гла-

ве 3; нужна часть 2 достижения «Война за Авалон»). 
См. строфу 6.

o Поговорить с Мордредом. См. строфу 8.
o Разузнать о голове Морриган (доступно только 

в главах 2—4). См. строфу 1.
o Доставить дипломатическое послание (нужна 

хотя бы одна часть достижения «Дипломат»). 
См. строфу 22.

o Уйти. Исследование окончено.

1
Сложите очки ваших  и  . Проверьте результат:
1—3: см. строфу 3.
≥4: см. строфу 13.

2
Если вы играете за Арева, см. строфу 5.
В противном случае см. строфу 10.

3
Чем больше вы расспрашивали, тем более подозрительными 

взглядами вас провожали. Вскоре путь вам преградил отряд 
воинов под командованием бледной темноволосой жрицы.

— Кто ты и что тебе здесь нужно? — спросила она.
Перейдите к:

4
Земля содрогнулась, и злобные взгляды статуй пронзили вас, 

словно копья. Богини были недовольны. Вы проворно спрятались 
в тёмном углу храма, опасаясь, что землетрясение привлечёт 
сюда разгневанных горожан. Однако никто не явился, и ничего 
не произошло. 

Некоторое время спустя, обливаясь холодным потом, вы 
вновь подошли к статуям.

Каждый член команды получает 1  и теряет 1 . 
Вернитесь к строфе 9 и сделайте новый выбор.

5
— Арев? Это ты?
К вам подошёл долговязый мужчина, и вы ощутили укол 

страха. Быть узнанным — обычно не лучшее, что может 
случиться с бывшим наёмником. Однако этот человек оказался 
вашим боевым товарищем. Вы пожали друг другу руки и немно-
го поболтали. Товарищ рассказал, что ваш общий приятель 
стал хранителем маяка в Рогах Юга. Он также просветил 
вас насчёт трёх богинь, почитавшихся в Вороньем Гнезде, 
и связанных с ними ритуалах. Неман была владычицей войн 
и разрушения, Бадб — повелительницей ворон и пророчеств, 
а Маха — властительницей королей и земного могущества.

— Местные очень серьёзно относятся ко всему этому, — 
сказал он. — И тебе стоит.
o Продолжить поиски рынка. См. строфу 10.
o Уйти. Исследование окончено.

6
После некоторых поисков вы нашли вход в храмовый комплекс 

на верхнем ярусе скалы. По обе стороны от тёмных дубовых 
врат стояли покрытые засохшей кровью жертвенные алта-
ри. Вы чувствовали на себе чей-то взгляд, а едва различимый 
зловещий шёпот подначивал вас войти.
o Войти. См. строфу 9.
o Уйти. Исследование окончено.

7
Дверь отворилась. Вы спускались всё глубже и глубже в недра 

храма, пока не очутились во внутреннем святилище, где испо-
линский каменный ворон сжимал в когтях небольшой ковчег.

Если у вас нет карты секрета 16, каждый член команды 
получает 2 опыта; затем получите карту секрета 16 и часть 3 
достижения «Враги Авалона».

Новое задание: отнесите голову к леди Кинкейд в Фаршир.
Исследование окончено.
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8
Если вы проходите главу 2 или 3 и у вас нет части 3 до-

стижения «Враги Авалона», см. строфу 20.
Если вы проходите главу 11 и у вас есть часть 5 достиже-

ния «Союзники Авалона» или есть достижение «Защитник 
народа», см. строфу 19.

Если вы проходите главу 11 и у вас нет части 5 достижения 
«Союзники Авалона», см. строфу 17.

Если вы проходите главу 12 и у вас есть часть 4 или 5 
достижения «Последнее противостояние», см. строфу 23.

В противном случае слуга Мордреда приносит изви-
нения и сообщает, что милорд не может вас принять. 
Исследование окончено.

9
Колонны этого жуткого храма были обложены человечески-

ми костями, а пол вымощен черепами. Многие из них были 
испятнаны кровью, стекающей с рук трёх статуй — Махи, 
Бадб и Неман, трёх ипостасей богини Морриган. Все они 
простирали руки вперёд, их ладони были сложены чашечкой 
в подражание жертвенному сосуду. За спинами богинь видне-
лась запертая дверь.
o Предложить еду Неман, сокровища Бадб и свои худ-

шие страхи Махе (потратьте 1 еду и 1 золото, получите 
1 ). См. строфу 4.

o Предложить свою кровь Неман, мистические способ-
ности Бадб и золотую монетку Махе (потратьте 1 , 
1 магию и 1 золото). См. строфу 7.

o Предложить свою любимую вещь Неман, провиант 
Бадб и часть своей плоти Махе (сбросьте 1 предмет, 
потратьте 1 еду и 1 ). См. строфу 25.

o Уйти. Исследование окончено.

10
Чужакам в Вороньем Гнезде были не рады, а бледным, с во-

дянистыми глазами горожанам было несложно узнать в вас 
чужака. Здесь не было ни площадей, ни торгового кварта-
ла — лишь лабиринт узких тропок, поднимающихся на скалы 
и сбегающих с них. Вы не нашли ничего похожего на лавку или 
таверну. И куда бы вы ни свернули, вас всюду сопровождали 
подозрительные взгляды.

Наконец вы приметили переулок, где торговка рыбой продава-
ла солёную треску из огромных бочек. Рыба была основной пищей 
в Вороньем Гнезде и единственным, чего в нём было в избытке.

Вы можете потратить 1 золото, чтобы получить 1 еду 
(сколько угодно раз), если не брезгуете запахом.

Исследование окончено.

11
Стражники сопроводили вас к вырезанной в скале арке, ве-

дущей в тёмное подземелье. Лестница за лестницей, туннель 
за туннелем вы спускались всё ниже. Вся скала, на которой 
раскинулось Воронье Гнездо, оказалась испещрена проходами, 
как муравейник.

В конце концов вы очутились в огромной пещере, где собралась 
компания угрюмых людей. Золотая туника Мордреда резко 

контрастировала с тёмно-серым облачением остальных. Перед 
собравшимися дёргался прикованный к двум железным столбам 
и истошно вопивший человек, в то время как стоявший за ним 
истязатель перепиливал его рёбра зазубренным ножом. Из двух 
глубоких разрезов по обеим сторонам позвоночника струилась 
кровь, когда палач всовывал внутрь пальцы и вытягивал наружу 
рёбра, будто крылья кошмарной птицы.

Каждый член команды получает 1  за каждое очко 
своей . Затем см. строфу 12.

12
После казни Мордред уделил вам немного времени. Он был 

совсем не таков, каким вы его себе представляли: высокий, 
худой, с вкрадчивым голосом. Он больше походил на книжника, 
чем на рыцаря, и уж точно не выглядел безумным маньяком, 
о котором вы столько слышали. Он даже меча при себе не носил, 
и под его золотой туникой не было брони.

— Стражники донесли, что ты из Куанахта, — сказал 
он. — Я впечатлён… Ты знаешь, мне до зарезу нужны осмо-
трительные и находчивые агенты.

Его взгляд перепрыгнул на человека, бессильно обвисшего 
между железных столбов.

— Мой последний эмиссар, несомненно, был находчив, но вот 
осмотрительности ему недоставало.
o Поинтересоваться, зачем рыцарь Круглого стола воз-

главил силы Вороньего Гнезда. См. строфу 14.
o Расспросить подробнее о предлагаемой работе (до-

ступно только в главах 2—3; если у вас нет части 3 
достижения «Война за Авалон»). См. строфу 15.

o Узнать о голове Морриган. См. строфу 16.
o Сбежать. Исследование окончено.

13
Подозрительные взгляды и немногословные ответы говорили 

о том, что вы только навлечёте на себя неприятности, если 
продолжите расспросы. И всё же вы узнали, что вместо Мор-
риган местные поклонялись трём её ипостасям, это были: 
Неман — владычица войн и разрушения, Бадб — повелитель-
ница ворон и пророчеств и Маха — властительница королей 
и земного могущества.

Исследование окончено.

14
— И ты ещё спрашиваешь? Только не говори, что не ви-

дишь, к чему всё идёт. Скоро люди будут грызть друг другу 
глотки за каждый клочок земли, не тронутый искаженьем. 
Для чистоплюйства не останется места. Чтобы выжить, 
человечеству придётся обратиться к жестоким, неприят-
ным мерам. Я просто ставлю на ту лошадь, у которой больше 
шансов выиграть скачку. Дети Морриган не боятся смерти 
и увечий. Они пьют изо рта своей богини и видят ожидающие 
их бессчётные смерти и возрождения. Умереть сегодня или 
завтра — какая разница, если обещано воскрешение? Я и они… 
вместе мы совершим великие дела.

Вернитесь к строфе 12 и сделайте новый выбор.
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8
Если вы проходите главу 2 или 3 и у вас нет части 3 до-

стижения «Враги Авалона», см. строфу 20.
Если вы проходите главу 11 и у вас есть часть 5 достиже-

ния «Союзники Авалона» или есть достижение «Защитник 
народа», см. строфу 19.

Если вы проходите главу 11 и у вас нет части 5 достижения 
«Союзники Авалона», см. строфу 17.

Если вы проходите главу 12 и у вас есть часть 4 или 5 
достижения «Последнее противостояние», см. строфу 23.

В противном случае слуга Мордреда приносит изви-
нения и сообщает, что милорд не может вас принять. 
Исследование окончено.

9
Колонны этого жуткого храма были обложены человечески-

ми костями, а пол вымощен черепами. Многие из них были 
испятнаны кровью, стекающей с рук трёх статуй — Махи, 
Бадб и Неман, трёх ипостасей богини Морриган. Все они 
простирали руки вперёд, их ладони были сложены чашечкой 
в подражание жертвенному сосуду. За спинами богинь видне-
лась запертая дверь.
o Предложить еду Неман, сокровища Бадб и свои худ-

шие страхи Махе (потратьте 1 еду и 1 золото, получите 
1 ). См. строфу 4.

o Предложить свою кровь Неман, мистические способ-
ности Бадб и золотую монетку Махе (потратьте 1 , 
1 магию и 1 золото). См. строфу 7.

o Предложить свою любимую вещь Неман, провиант 
Бадб и часть своей плоти Махе (сбросьте 1 предмет, 
потратьте 1 еду и 1 ). См. строфу 25.

o Уйти. Исследование окончено.

10
Чужакам в Вороньем Гнезде были не рады, а бледным, с во-

дянистыми глазами горожанам было несложно узнать в вас 
чужака. Здесь не было ни площадей, ни торгового кварта-
ла — лишь лабиринт узких тропок, поднимающихся на скалы 
и сбегающих с них. Вы не нашли ничего похожего на лавку или 
таверну. И куда бы вы ни свернули, вас всюду сопровождали 
подозрительные взгляды.

Наконец вы приметили переулок, где торговка рыбой продава-
ла солёную треску из огромных бочек. Рыба была основной пищей 
в Вороньем Гнезде и единственным, чего в нём было в избытке.

Вы можете потратить 1 золото, чтобы получить 1 еду 
(сколько угодно раз), если не брезгуете запахом.

Исследование окончено.

11
Стражники сопроводили вас к вырезанной в скале арке, ве-

дущей в тёмное подземелье. Лестница за лестницей, туннель 
за туннелем вы спускались всё ниже. Вся скала, на которой 
раскинулось Воронье Гнездо, оказалась испещрена проходами, 
как муравейник.

В конце концов вы очутились в огромной пещере, где собралась 
компания угрюмых людей. Золотая туника Мордреда резко 

контрастировала с тёмно-серым облачением остальных. Перед 
собравшимися дёргался прикованный к двум железным столбам 
и истошно вопивший человек, в то время как стоявший за ним 
истязатель перепиливал его рёбра зазубренным ножом. Из двух 
глубоких разрезов по обеим сторонам позвоночника струилась 
кровь, когда палач всовывал внутрь пальцы и вытягивал наружу 
рёбра, будто крылья кошмарной птицы.

Каждый член команды получает 1  за каждое очко 
своей . Затем см. строфу 12.

12
После казни Мордред уделил вам немного времени. Он был 

совсем не таков, каким вы его себе представляли: высокий, 
худой, с вкрадчивым голосом. Он больше походил на книжника, 
чем на рыцаря, и уж точно не выглядел безумным маньяком, 
о котором вы столько слышали. Он даже меча при себе не носил, 
и под его золотой туникой не было брони.

— Стражники донесли, что ты из Куанахта, — сказал 
он. — Я впечатлён… Ты знаешь, мне до зарезу нужны осмо-
трительные и находчивые агенты.

Его взгляд перепрыгнул на человека, бессильно обвисшего 
между железных столбов.

— Мой последний эмиссар, несомненно, был находчив, но вот 
осмотрительности ему недоставало.
o Поинтересоваться, зачем рыцарь Круглого стола воз-

главил силы Вороньего Гнезда. См. строфу 14.
o Расспросить подробнее о предлагаемой работе (до-

ступно только в главах 2—3; если у вас нет части 3 
достижения «Война за Авалон»). См. строфу 15.

o Узнать о голове Морриган. См. строфу 16.
o Сбежать. Исследование окончено.

13
Подозрительные взгляды и немногословные ответы говорили 

о том, что вы только навлечёте на себя неприятности, если 
продолжите расспросы. И всё же вы узнали, что вместо Мор-
риган местные поклонялись трём её ипостасям, это были: 
Неман — владычица войн и разрушения, Бадб — повелитель-
ница ворон и пророчеств и Маха — властительница королей 
и земного могущества.

Исследование окончено.

14
— И ты ещё спрашиваешь? Только не говори, что не ви-

дишь, к чему всё идёт. Скоро люди будут грызть друг другу 
глотки за каждый клочок земли, не тронутый искаженьем. 
Для чистоплюйства не останется места. Чтобы выжить, 
человечеству придётся обратиться к жестоким, неприят-
ным мерам. Я просто ставлю на ту лошадь, у которой больше 
шансов выиграть скачку. Дети Морриган не боятся смерти 
и увечий. Они пьют изо рта своей богини и видят ожидающие 
их бессчётные смерти и возрождения. Умереть сегодня или 
завтра — какая разница, если обещано воскрешение? Я и они… 
вместе мы совершим великие дела.

Вернитесь к строфе 12 и сделайте новый выбор.
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Перейдите к:

22
Вы удостоверились в том, что послание о встрече достигло 

ушей Мордреда в его казематах. Он был опасен и непредсказуем, 
но вы были уверены, что он явится на переговоры.

Если у вас нет части 1 достижения «Дипломат», каждый 
член команды получает 1 опыт; затем получите часть 1 
достижения «Дипломат».

Исследование окончено.

23
— Сообразительности тебе не занимать. Мы выиграли 

войну на западе. Забрали всё, что нам было нужно, из Камелота 
на востоке. Воронье Гнездо — самый защищённый и сильный 
город Авалона. За его пределами для тебя ничего не осталось. 
Оставайся со мной, и я пожалую тебе богатство и титулы. 
В этих подземельях мы взрастим новый рыцарский орден — 
новый Круглый стол для нового времени со мною во главе. А этого 
твоего истукана мы поставим где-нибудь повыше, пусть все 
видят, что Вороньему Гнезду и искаженье нипочём!
o Принять предложение и осесть в Вороньем Гнезде 

(нужны все персонажи; это закончит кампанию!). 
См. строфу 21.

o Отказаться и отправиться помогать другим людям 
(это завершит главу). Перейдите к:

24
Получите часть 4 достижения «Поиск пути».
Новое задание: помогите отряду Мордреда напасть 

на Куа нахт или помогите одной из оставшихся сил Ава-
лона.

Исследование окончено.

25
Неожиданно все три статуи закричали, словно ваша жертва 

разъярила их. Спотыкаясь на каждом шагу, вы сбежали из хра-
ма, из ушей у вас текла кровь, а навстречу вам уже спешили 
воины под предводительством рассерженной жрицы. Оставался 
лишь один выход.

Вы разбежались и прыгнули в ревущий океан.
Каждый член команды теряет 8  (–2 за каждое очко 

своей ) и получает 6  (–2 за каждое очко своей ). 
Исследование окончено.

Сон
Вы были в роще среди деревьев, лишённых листвы, и вас, 

наклонив голову, рассматривала ворона. Неожиданно птица 
превратилась в трёх богинь — ипостаси Морриган. Ужаса-
ющая Неман в полном боевом облачении протягивала вам 
окровавленную чашу, будто ожидая, что вы её наполните. 
Бадб сжимала в руках волшебный свиток с незавершённой 
надписью. Царственная Маха держала корону, в которой 
не хватало одного драгоценного камня.

Они выжидающе уставились на вас.

Кошмар
Их кожа была бледна, а глаза водянисты. Они бродили в тем-

ноте, всё глубже зарываясь в скалу, подальше от людского света. 
Они фыркали и морщили свои физиономии, напоминающие 
морды летучих мышей, когда вы проходили мимо, бесцельно 
блуждая по бесконечным туннелям.

Каждый персонаж, кому приснился этот кошмар, по-
лучает 1 .
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царственное. Когда вы подошли ближе, он кивнул вам, но тем 
и ограничился.
o Оглядеть его. См. строфу 1.
o Присесть рядом и отдохнуть. См. строфу 3.
o Поговорить с ним. См. строфу 9.
o Продолжить путь. См. строфу 8.

7
В этом диковинном краю время текло незаметно, как ветер 

по безоблачному небу.
Каждый член команды получает 1 . Каждый член 

команды, у которого менее 5 магии, получает 1 магию. 
Исследование окончено.

8
Если у вас хотя бы 2 очка , см. строфу 5. В противном 

случае прочтите:
Перед вами открылись мерцающие потоки и туманные 

луга. Вашу тропу отмечали сброшенные прошлогодние рога. 
В итоге вы вернулись туда, откуда отправились, но вы стали 
более отстранённы и задумчивы.

Исследование окончено.

9
В этом месте ваш голос звучал громче и грубее, чем обычно. 

Лицо мужчины отвердело, и он отвернулся. Вы знали, что он 
не станет пока с вами разговаривать.
o Продолжить бродить вокруг замка. См. строфу 8.
o Вернуться. Исследование окончено.

10
Когда вы подошли ко рву под жужжание стрекоз и шорох 

листьев, из замка навстречу вам вышла молчаливая процес-
сия. В центре шла прекрасная дама со светлыми волосами, 
облачённая в белые и серебряные одежды. Её глубокие печальные 
глаза показались вам знакомыми — вы уже видели их раньше. 
С каждым шагом золотой предмет в её руках сиял всё ярче.

Когда чаша Грааля предстала перед вами во всём своём вели-
колепии, мир вокруг залило серебристым светом. Лишившись 
дара речи, вы последовали за процессией в замок и растворились 
в его прохладной тени. Освободившись от своего долга, души 
и тела, вы вернулись туда, где обитают все сказания, прежде 
чем их облекут в слова и буквы; и здесь вам назначено ждать, 
пока в ином мире или ином времени кто-то вновь не отыщет 
способ воззвать к вам.

Перейдите к:

Сон и кошмар
Когда настала ночь, вы растянулись на траве под прозрач-

ными небесами. Прежде чем задремать, вы заметили кое-что 
необычное. Звёзды! Они все были не теми. Пропали Воины-Близ-
нецы, Тюлень с Тюленёнком и даже окровавленная Чаша — их все 
заменили новые созвездия. Но прежде чем вы успели осмыслить 
это, сон увлёк вас на своих крыльях.

Ничто не тревожило ваш покой этой ночью.
Если в этой локации 4 фишки миссии, перейдите к:

В противном случае прочтите:
Вас разбудили золотые лучи света, струившиеся сквозь ли-

ству. Вы чувствовали себя как в бреду, ваш разум был затума-
нен. Былая решимость покинуть это место медленно таяла. 
Вы испугались, что если пробудете здесь ещё немного, то уже 
не сможете вернуться.
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o Использовать секрет 33 (нужны карта секрета 33 
и часть 4 достижения «Последняя гавань»). См. стро-
фу 5.

o Сказать страже, что вы работаете на Моргану (нужно 
достижение «Поручение Морганы» и хотя бы 6 славы). 
См. строфу 2.

5
Если у вас есть часть 4 достижения «Выжившие», в этом 

месте и так многолюдно: исследование окончено. В про-
тивном случае прочтите:

Люди быстро входили в замок, надеясь, что древние руша-
щиеся стены уберегут их. Вы отнюдь не были в этом уверены, 
но молчали.

Получите часть 4 достижения «Выжившие». Каждый 
персонаж получает 3 славы и 3 опыта.

Затем выберите одно:
o Уйти. У вас ещё остались незавершённые дела и места, 

которые следовало посетить. Исследование окончено.
o Завершить странствие и осесть здесь (нужны все пер-

сонажи; это закончит кампанию!). Перейдите к:

6
Врата были открыты, но в проходе стояло несколько рыца-

рей, солдат и писарей. Они обыскивали и допрашивали всех, кто 
искал убежища в замке. Войти разрешали лишь людям, обучен-
ным полезному ремеслу, да и у тех отбирали оружие. Все, кого 
не пустили, возвращались в стихийный лагерь на краю боро.

Вам повезло. Увидев вас, рыцари окликнули вас по имени 
и провели внутрь.

См. строфу 2.

7
Горбатый слуга отвёл вас в пустой тронный зал, попросил 

подождать и исчез. Миг спустя с нависавшего над комнатой 
балкона прогремел знакомый голос:

— Я не из тех, кто забывает оскорбления! Я попросила 
тебя о помощи, и что же из этого вышло? Сейчас ты узнаешь, 
каково это — противиться воле феи Морганы, хранительницы 
Камелота, внучки богини Морриган!

Два десятка арбалетчиков появились на балконах и в боковых 
проходах. Вы поняли, что жить вам осталось считанные 
секунды.

Если у вас есть достижение «Пропавшие пожитки», 
см. строфу 19. В противном случае перейдите к:

8
Задача оказалась сложнее, чем вы ожидали: по ночам врата 

охраняли солдаты. Нужно было найти способ отвлечь их.
Перейдите к:

9
Каждый член команды тратит любое количество ма-

гии и  . Разделите общую сумму на число персонажей 
(с округ лением вниз) и отложите в сторону получившееся 
число маркеров. Затем см. строфу 15.

10
Замок был разорён и покинут. Могучие врата стояли рас-

пахнутыми, и простой люд бродил по дворам и залам, всё ещё 
неспособный осознать в полной мере гибель сердца королевства.

Каждый член команды получает 1 . Исследование 
окончено.

11
Если у вас есть часть 6 достижения «Последнее проти-

востояние», см. строфу 20. В противном случае прочтите:
Ланселот казался бодрее, чем в прошлый раз. Близость опас-

ности пробудила в нём скрытые внутренние силы.
— Ты ведь из Куанахта, верно? — спросил он. — Мне нужно 

уладить там одно деликатное дело. Пока мы готовили Камелот 
к долгой осаде искаженьем, на несколько наших телег с припаса-
ми напали возле твоей деревни. Мне говорили, что многие твои 
земляки подались в разбойники. Это недопустимо. Разузнай, 
что там произошло, накажи виновных, чтобы подать пример 
другим, и верни украденное. Круглый стол и жители Камелота 
будут тебе крайне признательны.

Ваши ладони вспотели. Мысль о том, чтобы судить своих 
земляков, не доставляла вам удовольствия, но в нынешние 
времена было невозможно служить сразу нескольким господам.

Получите часть 6 достижения «Поиск пути».
Новое задание: отправьтесь в Куанахт и убейте ответ-

ственных за разбой.
Вернитесь к строфе 2 и сделайте новый выбор.
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o Отказаться и отправиться помогать другим поселе-
ниям Авалона (доступно только в главе 12; нужны все 
персонажи; это завершит главу). Перейдите к:

19
Спустя несколько напряжённых мгновений Моргана громко 

рассмеялась и опустила руку.
— Я разочаровалась в тебе. Но в прошлом от тебя был прок, 

и за это я сохраню тебе жизнь. Да послужит тебе это пре-
достережением!

См. строфу 1.

20
Вы нашли Ланселота погружённым в раздумья на крепост-

ной стене.
— У тебя получилось, — словно сам себе не веря, произнёс 

он, когда вы рассказали о своих успехах. — Камелот вновь 
у тебя в долгу.

Он тяжело облокотился на стену, глядя на запад.
— А Круглый стол вновь не смог решить свои проблемы сам. 

Рыцари былых времён, первый Ланселот, основатели ордена — 
разве пали бы они так низко? И разве это не доказывает, что 
мы больше не достойны их наследия. Если только…

Внезапно он вновь обрёл решимость.
— Пришло время совершить нечто легендарное! Когда ты 

окончишь своё странствие, отыщи меня в сторожевой башне 
Лонгбарроу.

Новое задание: отыщите Ланселота в Лонгбарроу (152) 
в главе 15.

А пока что перейдите к:

21
Перейдите к:

Сон
Вопреки приближающейся буре вы спали бестревожно и про-

снулись, хорошо отдохнув.
Каждый персонаж, кому приснился этот сон, теряет 

1 .

Кошмар
Тронный зал Камелота пустовал, двери его были изогнуты 

диковинным образом. В зал вошла длинная процессия предтеч. 
Они остановились в центре помещения, ни на что не обращая 
внимания: ни на трон, ни на затейливые гобелены, ни на золо-
тые канделябры. Их взгляды были сосредоточены на дрожащих 
посохах, которые они вбивали в пол. Спустя мгновение сердце 
Камелота растворилось в первозданном искаженье.

Каждый персонаж, кому приснился этот кошмар, теряет 
1  и получает 1 .
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и сложную паутину проходов. Выбрав путь, показавшийся вам 
самым коротким, вы быстро прошли дальше.

Каждый член команды получает 1 опыт. Получите 1 фиш-
ку миссии. Исследование окончено.

23
Ваш итоговый результат:
1—5: вы несколько часов искали выход, но в конце концов очу-

тились на том же самом месте. Каждый член команды 
теряет 2 . См. строфу 13.

6—7: после изнуряющих многочасовых поисков вы оказались 
у выхода из этого причудливого лабиринта. Каждый член 
команды теряет 2 . Получите 1 фишку миссии. Иссле-
дование окончено.

≥8: в некоторых фонтанах вы видели своё отражение, но смо-
трели на него как будто с большой высоты. Выход вы нашли 
по этим отражениям. Получите 1 фишку миссии. Иссле-
дование окончено.

24
Вы пробирались через снежные завалы, устав и отчаянно 

нуждаясь в согревающем тепле. В отдалении вы заметили 
старушку с большим карниксом на спине, с необычайной лёг-
костью семенившую по этому морозному ландшафту. Вы 
окликнули её, но она исчезла, не удостоив вас ответом. Кто 
это был, интересно?

Каждый член команды, у которого нет карты предмета 
«Набор искателя приключений», теряет 3 . Получите 
1 фишку миссии. Исследование окончено.

25
В одном искривлённом здании вы обнаружили два больших 

чёрных котла с кипящей кислотой. Между ними лежало блюдо 
из искажённой стали.
o Вернуться. Ох и не нравилось вам всё это… Исследование 

окончено.
o Бросить что-нибудь в котлы:

 □ Поместите счётчик на отмеченное ниже первое ме-
сто (это первый котёл) так, чтобы стрелка указывала 
на то, что вы хотите пожертвовать: 1 еду (цифра 4) 
или 1 золото (цифра 6).

 □ Затем поместите ещё один счётчик на второе ме-
сто (это второй котёл): любое оружие (цифра 3) или 
1 магия (цифра 7).

 □ Перейдите к строфе в книге секретов, соответству-
ющей получившемуся на счётчиках числу:

26
Вы были уверены, что окружающая вас темнота давила 

на вас отнюдь не фигурально. Немного поэкспериментировав, 
вы поняли, что тени здесь имеют полутвёрдую структуру, 
а свет её истончает. Вы поместили факел и дорожный посох 
у края пропасти и построили мост, высеченный из темноты. 
Первый шаг вы сделали очень осторожно, но к счастью, мост 
не рухнул.

Каждый член команды получает 1 . Получите 1 фишку 
миссии. Исследование окончено.

27
Улицу перегородила занавесь из шкур и кож. Все боковые про-

ходы тоже были перекрыты подобным образом. Кожа билась 
на ветру со зловещим звуком. Неожиданно сзади раздался злоб-
ный рык, и вы решили спрятаться в переулке. Приблизившись 
к перекрывавшему его полотнищу кожи, вы заметили, что она 
не звериная, а человеческая. И она шептала вам:

— Разрежь меня. Прорежь во мне дыру и спрячься за мной…
Каждый член команды получает 1 . Затем выберите 

одно:
o Рассечь кожу, как она просит. См. строфу 12.
o Отпрянуть от этого безумия и бежать. См. строфу 7.

28
Вы говорили со странными существами, и они повторяли 

всё больше и больше слов. В конце концов у них уже получалось 
складывать простые предложения. А ещё в их облике появилось 
больше черт: носы, глаза, пальцы…

Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 
вашей . Вычтите 1 за каждое очко вашей . Проверьте 
итоговый результат:

<6: что-то было не так… См. строфу 17.
≥6: похоже, вы им нравились. См. строфу 36.

29
Куда бы вы ни направились, здания склонялись в вашу сторо-

ну. Вы вышли на небольшую площадь с поросшим лишайником 
пнём в центре. Внутри пня обнаружился колодец с вонючей 
и кишащей личинками водой.

Каждый член команды получает 1 . Затем выберите 
одно:
o Плюнуть в колодец и продолжить путь (потратьте 

2  за члена команды). Получите 1 фишку миссии. 
Исследование окончено.

o Выпить колодезной воды. Перейдите к:
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30
На вершине невысокого сооружения из искажень-камня рос 

обширный лес. Длинные корни толщиной с человека свешива-
лись из крошащейся сухой земли. Без должной опоры деревья 
кренились во все стороны. Однако в этом проклятом городе не 
только росли жуткие деревья. Из покосившегося леса вышел 
и направился в вашу сторону злобный зверь.

Возьмите 3 карты из зелёной колоды встреч и выберите 
одну с большей стойкостью (если их несколько, выберите 
взятую раньше). Уберите оставшиеся карты под колоду 
и проведите встречу. Если вы победили, получите 1 фишку 
миссии. Исследование окончено.

31
Всё было таким тёмным, что вы почти ощущали физи-

ческое давление теней на ваше тело. Через некоторое время 
вы подошли к расщелине. Света факела недоставало, чтобы 
увидеть, где она кончается.
o Постараться понять это место (нужно хотя бы 3 оч- 

ка ). См. строфу 26.
o Перепрыгнуть расщелину. См. строфу 38.

32
Вы коснулись диковиной жидкости…
Бросьте кубик и добавьте к результату 1, если у вас 

хотя бы 1 очко . Проверьте итоговый результат:
1—3: вас резко засосало в жидкость, и вы здорово ушиблись 

из-за быстрого перемещения. Каждый член команды теряет 
2  и получает 3 . Получите 1 фишку миссии. Иссле-
дование окончено.

4—6: внезапно вы очутились на другой стороне фонтана. Что 
произошло? Ваше отражение кричало, но вы ничего не слышали. 
Каждый член команды получает 3 . Получите 1 фишку 
миссии. Исследование окончено.

≥7: нежданно-негаданно вы оказались в самом конце этого ла-
биринта из фонтанов. Странно как-то вышло, но могло быть 
и хуже. Каждый член команды получает 1 . Получите 
1 фишку миссии. Исследование окончено.

33
Вокруг вас творился сущий хаос. Немудрено, что вы не заме-

тили взмывающий камень, и он влетел вам в бедро. Следующий 
расквасил нос, а третий поднял высоко над землёй, откуда вы 
и грохнулись на мостовую. Превозмогая чудовищную боль, вы 
едва сумели уползти прочь.

Каждый член команды теряет 4  и 2 . Получите 
1 фишку миссии. Исследование окончено.

34
Слабость быстро покинула ваше тело. Вы решили, что это 

идеальное место, чтобы вздремнуть.
Каждый член команды получает 1 . Затем выберите 

одно:

o Покинуть дендрарий. Каждый член команды теря-
ет 3 . Получите 1 фишку миссии. Исследование 
окончено.

o Поспать здесь. Перейдите к:

35
Ваш итоговый результат:
1—4: от первых двух пик вы уклонились, но следующая задела 

вашу ногу, и вы потеряли всю свою собранность. Перейдите к:

≥5: вы спокойно встали между пик. Стоило им замереть, 
и у вас оказалась масса времени, чтобы придумать, как 
отсюда выбраться. Каждый член команды теряет 2   
и 1 . Получите 1 фишку миссии. Исследование окончено.

36
Теперь фигуры походили на вас. Они улыбались друг другу, 

обнимались и вели недолгие беседы. Некоторые из них подошли 
к вам и предложили помочь пройти через эту часть города.

Каждый член команды получает 2 опыта. Получите 
2 фишки миссии. Исследование окончено.

37
Вы ухитрились заблудиться на прямой, как палка, улице! 

Быть такого не может!
Каждый член команды теряет 1 . Вернитесь к стро-

фе 65.

38
Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 

вашей . Проверьте итоговый результат:
1—4: вы прыгнули и упали в бездну. Перейдите к:
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30
На вершине невысокого сооружения из искажень-камня рос 

обширный лес. Длинные корни толщиной с человека свешива-
лись из крошащейся сухой земли. Без должной опоры деревья 
кренились во все стороны. Однако в этом проклятом городе не 
только росли жуткие деревья. Из покосившегося леса вышел 
и направился в вашу сторону злобный зверь.

Возьмите 3 карты из зелёной колоды встреч и выберите 
одну с большей стойкостью (если их несколько, выберите 
взятую раньше). Уберите оставшиеся карты под колоду 
и проведите встречу. Если вы победили, получите 1 фишку 
миссии. Исследование окончено.

31
Всё было таким тёмным, что вы почти ощущали физи-

ческое давление теней на ваше тело. Через некоторое время 
вы подошли к расщелине. Света факела недоставало, чтобы 
увидеть, где она кончается.
o Постараться понять это место (нужно хотя бы 3 оч- 

ка ). См. строфу 26.
o Перепрыгнуть расщелину. См. строфу 38.

32
Вы коснулись диковиной жидкости…
Бросьте кубик и добавьте к результату 1, если у вас 

хотя бы 1 очко . Проверьте итоговый результат:
1—3: вас резко засосало в жидкость, и вы здорово ушиблись 

из-за быстрого перемещения. Каждый член команды теряет 
2  и получает 3 . Получите 1 фишку миссии. Иссле-
дование окончено.

4—6: внезапно вы очутились на другой стороне фонтана. Что 
произошло? Ваше отражение кричало, но вы ничего не слышали. 
Каждый член команды получает 3 . Получите 1 фишку 
миссии. Исследование окончено.

≥7: нежданно-негаданно вы оказались в самом конце этого ла-
биринта из фонтанов. Странно как-то вышло, но могло быть 
и хуже. Каждый член команды получает 1 . Получите 
1 фишку миссии. Исследование окончено.

33
Вокруг вас творился сущий хаос. Немудрено, что вы не заме-

тили взмывающий камень, и он влетел вам в бедро. Следующий 
расквасил нос, а третий поднял высоко над землёй, откуда вы 
и грохнулись на мостовую. Превозмогая чудовищную боль, вы 
едва сумели уползти прочь.

Каждый член команды теряет 4  и 2 . Получите 
1 фишку миссии. Исследование окончено.

34
Слабость быстро покинула ваше тело. Вы решили, что это 

идеальное место, чтобы вздремнуть.
Каждый член команды получает 1 . Затем выберите 

одно:

o Покинуть дендрарий. Каждый член команды теря-
ет 3 . Получите 1 фишку миссии. Исследование 
окончено.

o Поспать здесь. Перейдите к:

35
Ваш итоговый результат:
1—4: от первых двух пик вы уклонились, но следующая задела 

вашу ногу, и вы потеряли всю свою собранность. Перейдите к:

≥5: вы спокойно встали между пик. Стоило им замереть, 
и у вас оказалась масса времени, чтобы придумать, как 
отсюда выбраться. Каждый член команды теряет 2   
и 1 . Получите 1 фишку миссии. Исследование окончено.

36
Теперь фигуры походили на вас. Они улыбались друг другу, 

обнимались и вели недолгие беседы. Некоторые из них подошли 
к вам и предложили помочь пройти через эту часть города.

Каждый член команды получает 2 опыта. Получите 
2 фишки миссии. Исследование окончено.

37
Вы ухитрились заблудиться на прямой, как палка, улице! 

Быть такого не может!
Каждый член команды теряет 1 . Вернитесь к стро-

фе 65.

38
Бросьте кубик и добавьте к результату 1 за каждое очко 

вашей . Проверьте итоговый результат:
1—4: вы прыгнули и упали в бездну. Перейдите к:

16
2

царственное. Когда вы подошли ближе, он кивнул вам, но тем 
и ограничился.
o Оглядеть его. См. строфу 1.
o Присесть рядом и отдохнуть. См. строфу 3.
o Поговорить с ним. См. строфу 9.
o Продолжить путь. См. строфу 8.

7
В этом диковинном краю время текло незаметно, как ветер 

по безоблачному небу.
Каждый член команды получает 1 . Каждый член 

команды, у которого менее 5 магии, получает 1 магию. 
Исследование окончено.

8
Если у вас хотя бы 2 очка , см. строфу 5. В противном 

случае прочтите:
Перед вами открылись мерцающие потоки и туманные 

луга. Вашу тропу отмечали сброшенные прошлогодние рога. 
В итоге вы вернулись туда, откуда отправились, но вы стали 
более отстранённы и задумчивы.

Исследование окончено.

9
В этом месте ваш голос звучал громче и грубее, чем обычно. 

Лицо мужчины отвердело, и он отвернулся. Вы знали, что он 
не станет пока с вами разговаривать.
o Продолжить бродить вокруг замка. См. строфу 8.
o Вернуться. Исследование окончено.

10
Когда вы подошли ко рву под жужжание стрекоз и шорох 

листьев, из замка навстречу вам вышла молчаливая процес-
сия. В центре шла прекрасная дама со светлыми волосами, 
облачённая в белые и серебряные одежды. Её глубокие печальные 
глаза показались вам знакомыми — вы уже видели их раньше. 
С каждым шагом золотой предмет в её руках сиял всё ярче.

Когда чаша Грааля предстала перед вами во всём своём вели-
колепии, мир вокруг залило серебристым светом. Лишившись 
дара речи, вы последовали за процессией в замок и растворились 
в его прохладной тени. Освободившись от своего долга, души 
и тела, вы вернулись туда, где обитают все сказания, прежде 
чем их облекут в слова и буквы; и здесь вам назначено ждать, 
пока в ином мире или ином времени кто-то вновь не отыщет 
способ воззвать к вам.

Перейдите к:

Сон и кошмар
Когда настала ночь, вы растянулись на траве под прозрач-

ными небесами. Прежде чем задремать, вы заметили кое-что 
необычное. Звёзды! Они все были не теми. Пропали Воины-Близ-
нецы, Тюлень с Тюленёнком и даже окровавленная Чаша — их все 
заменили новые созвездия. Но прежде чем вы успели осмыслить 
это, сон увлёк вас на своих крыльях.

Ничто не тревожило ваш покой этой ночью.
Если в этой локации 4 фишки миссии, перейдите к:

В противном случае прочтите:
Вас разбудили золотые лучи света, струившиеся сквозь ли-

ству. Вы чувствовали себя как в бреду, ваш разум был затума-
нен. Былая решимость покинуть это место медленно таяла. 
Вы испугались, что если пробудете здесь ещё немного, то уже 
не сможете вернуться.
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Подсказка: в зависимости от ваших прежних поступков 
один или два западных города к настоящему моменту 
разрушены, и вы можете продолжить сюжетную линию 
лишь выстоявших городов. Также вы всегда можете найти 
новую миссию в родной деревне и Камелоте.

Теперь см. строфу 3 в книге секретов.

13
Вы не знали, почему это древнее чудище охотится за вами, 

но знали наверняка, что оно не остановится, пока вы живы. 
Ваша миссия стала стократ сложнее.

Получите карту секрета «Погоня» (13). Поместите фишку 
миссии на счётчик, установите его на 1 и положите на эту 
карту.

Теперь вас преследует неутомимый враг. См. особые 
правила ниже.

Правила погони
Отныне в начале каждого дня (после этапа перемещения 

стражей) перемещайте фигурку предтечи на 1 связанную 
локацию в направлении ближайшего персонажа.

Если предтеча может добраться до цели несколькими 
маршрутами одной длины или несколько персонажей 
находятся на одном от него расстоянии, предтеча переме-
щается через локации с наименьшими номерами.

Когда персонаж оказывается в локации с предтечей:
o Немедленно проведите встречу с «Предтечей» (фио-

летовая, сложность 4).
 □ Если счётчик миссии на карте секрета «Погоня» (13) 
показывает 3, враг получает следующую черту:

 ▷ Во время активации каждый персонаж может 
разыграть не более 3 карт.

 □ Если счётчик миссии на карте секрета «Погоня» (13) 
показывает 4, враг получает следующие черты:

 ▷ Во время активации каждый персонаж может 
разыграть не более 3 карт.

 ▷ Во время всей встречи каждый персонаж паникует 
вне зависимости от своего .

 □ Если счётчик миссии на карте секрета «Погоня» (13) 
показывает 5 и более, враг получает следующие чер-
ты:

 ▷ Во время активации каждый персонаж может 
разыграть не более 2 карт.

 ▷ Во время всей встречи каждый персонаж паникует 
вне зависимости от своего .

o Если вы победили, см. строфу 14 в книге секретов.
o В противном случае каждый член коман ды теряет 1   

в дополнение к эффекту отступ ления из боя и любым 
другим потерям, связанным со встречей. Затем пере-
местите команду в любую связанную локацию.

Если локация предтечи исчезнет, поместите его фи-
гурку рядом с игровой зоной. Поместите туда же счёт-
чик времени, установленный на 2. Когда он дойдёт до 0, 
поместите предтечу в открытую локацию с наименьшим 
номером.

Любые другие встречи с предтечами, которые могут 
произойти при взятии карт из фиолетовой колоды, не из-
меняют вышеописанные правила.

Пока что продолжайте игру.

14
Вы одолели своего врага. До поры до времени…
Поместите фигурку предтечи рядом с игровой зоной. 

Поместите туда же счётчик времени, установленный на 3. 
Когда он дойдёт до 0, поместите предтечу в открытую 
локацию с наименьшим номером.

Увеличьте на 1 значение счётчика миссии на карте се-
крета «Погоня» (13), если только он не на 8.

Если счётчик миссии на карте секрета «Погоня» (13) 
показывает одно из приведённых ниже значений, см. со-
ответствующую строфу:

3: см. строфу 230.
4: см. строфу 247.
≥5: см. строфу 270.
В противном случае продолжайте игру.

24
Моргана не стала задерживаться, чтобы увидеть исход 

битвы. Как только вы начали теснить её рыцаря, она сотво-
рила чары и исчезла…

И вот вы остались наедине со своим королём. Артур шагнул 
в сторону, снова указывая на Эскалибур, с рукояти которого 
капала ваша кровь. Вы ещё раз сомкнули на ней руки. В этот 
раз болезненное ощущение было уже знакомо, как и восторг, 
охвативший вас, когда меч сдвинулся с места. Вы вытащили 
его из камня и подняли над головой.

В тот же миг всё вокруг вас начало медленно оплавляться. 
Камни, из которых была сложена цитадель, изгибались и таяли, 
словно кусок воска, брошенный рядом с огнём.

Артур указал на дверь. Настало время уходить. Вы ки-
нули на него последний взгляд — на исполина, измождённого 
бесконечными смертями и возрождениями, и поняли, что он 
не последует за вами.

Персонаж, отмеченный фишкой миссии, теряет 2  
и получает карту секрета «Эскалибур» (78). Сбросьте эту 
фишку миссии. Каждый персонаж получает 5 опыта. 
См. строфу 610.

35
Когда Круглый стол и его враги сошли со сцены, в руках 

Мордреда оказалась сосредоточена величайшая власть и круп-
нейшая армия на Авалоне. Чтобы кормить её, он нуждался 
в рабах. И их ему могли дать лишившиеся защиты деревни, 
такие как Куанахт.

Мордред потребовал, чтобы вы провели туда его людей и по-
могли пленить своих земляков.
o Отказаться. Исследование окончено.
o Согласиться. См. строфу 36.

36
Мордред дал вам своих лучших солдат, и они скрытно после-

довали за вами в ожидании тайного знака.
Новое задание: посетите погибший Куанахт (121) и ре-

шите, будете ли вы выполнять обещание, данное своему 
союзнику.

Исследование окончено.

К
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79
Вы попросили деревенских старост принести древние перга-

менты. Вы зачитали соглашения вслух и указали на различия 
в них. Потом, сменив тему, заговорили о прекрасных, особен-
ных традициях и культурах обеих деревень. Жаль будет, если 
одна из них сгинет… это не говоря уже о поддерживающей оба 
поселения торговле.

Потом вы вернулись к соглашениям и предложили их пере-
писать. Менгир можно поставить на половине пути между 
деревнями, тогда его защитная аура распространится на обе. 
Решение не идеальное, зато единственно достойное. Последовал 
громкий спор, но вы знали, что уже убедили их.

Каждый член команды получает 4 опыта. Получите 
часть 2 достижения «Кочующий менгир». Исследование 
окончено.

85
Одна из стен не так давно обрушилась, и в слое пыли виднелись 

маленькие следы. Вы ощутили приступ тревоги и осторожно 
приблизились к завалу. Волновались вы не напрасно: из-под 
камней торчала посеревшая окровавленная рука. Откинув 
несколько крупных валунов, вы увидели израненное лицо Косуль. 
Бедная девочка…

Вам не оставалось ничего иного, кроме как похоронить её 
и покинуть это место.

Каждый член команды получает 2 . Получите часть 5 
достижения «Косуль». Исследование окончено.

101
Кусочки мозаики стали складываться воедино. Что бы 

ни натворила первая экспедиция, она пробудила древние силы, 
пустившиеся за ней в погоню. Так же, как сейчас они гонятся 
за вами. Но почему? Чем вы это заслужили? И что могли сде-
лать, чтобы всё прекратилось?

Каждый член команды получает 1  и 1 опыт. Иссле-
дование окончено.

102
Сложите очки  и   Червяка (даже если он в коман-

де). Добавьте к результату 1 за каждые 5 славы Червяка. 
Проверьте итоговый результат:

0—1: вы лишь разозлили их ещё сильнее. Проведите встречу 
с «Сердитой толпой» (серая, сложность 4).

2—3: вас жестоко побили и выпроводили из Мунринга. Каж-
дый член команды теряет 2  и перемещается в связанную 
с Мунрингом локацию с наименьшим номером.

≥4: вас приняли, как блудного сына. Если у вас нет дости-
жения «Искупление Червяка», каждый персонаж полу-
чает 2 опыта; затем получите достижение «Искупление 
Червяка».

Исследование окончено.

107
Вы заговорили о сходствах и различиях обоих поселений, 

желая найти мирное решение вопроса. Но через некоторое 

время вас попросту перестали слушать, а старосты деревень 
принялись кричать друг на друга. Вы попытались было вме-
шаться, но несколько злобных юнцов оттолкнули вас. Жаркий 
спор перерос в драку, которую вам едва удалось остановить.

Вернувшись в деревню, вы увидели собирающихся в борозде 
фальфуарцев, подначивающих друг друга разобраться с сосе-
дями. Но это будет просто бойня! В Бундорке не так много 
жителей, способных сражаться — их едва ли наберётся впо-
ловину численности их врагов.
o Попытаться их образумить. Проведите встречу с «Сер-

дитой толпой» (серая, сложность 4). Если вы победили 
или враг сбежал, вам удаётся разогнать толпу: см. стро-
фу 330. В противном случае см. строфу 439.

o Ничего не делать. См. строфу 439.

111
Обезображенные пальцы впивались в кожу. Тела пихались 

со всех сторон, едва не ломая вам рёбра. Сожжённые губы на-
шёптывали слова. Боль была невообразимой, но внезапно вы 
поняли, что они не пытаются вас искалечить. С вами жаждут 
поделиться знаниями, что иначе пропадут вместе с ними.

Каждый член команды теряет 1  и получает 1 опыт. 
Получите карту секрета 11, если у персонажей её ещё нет. 
Получите достижение «Жгучее знание».

Поздравляем! Вы завершили первую миссию! Теперь 
вы знаете, как пробудить древние менгиры. Всякий раз, 
завершая миссию, не забывайте получать всё, что отмечено 
в строке «Успех» карты миссии.

Новое задание: доберитесь до локации с печатью мен-
гира и активируйте её менгир, пока не вышло время!

Исследование окончено.

112
Поздравляем! Вы выбрали своего союзника в войне 

за Авалон и закончили главу! Получите часть 2 достижения 
«Война за Авалон». Каждый член команды получает 1 опыт 
и 1 золото. Один из персонажей получает карту секрета 24.

Если вы не проходите главу 3Б: сбросьте все карты собы-
тий, включая активные миссии, затем либо сохраните игру, 
либо возьмите карту «Подготовка к главе 3Б» и следуйте 
её указаниям, чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

113
На следующее утро дворянина, с которым вы должны были 

подписать договор, нашли мёртвым. Вы приняли новое предло-
жение, и на этот раз человек таинственно исчез всего через час. 
Люди с ярмарки настороженно косились на вас и поговаривали, 
что вы навлекаете беды на всех, кто имеет с вами дело.

Вы сходили к странствующей провидице, чтобы проверить, 
не навёл ли кто на вас порчу. Когда она заглянула в ваше будущее, 
её глаза расширились, а из носа потекла кровь.

— У тебя страшная судьба. Великая, но страшная. Горе 
тем, кто встанет у неё на пути.

Получите достижение «Нарушитель соглашений» 
и часть 1 достижения «Необъяснимая загадка». Победи-
тель турнира получает 3 опыта. Исследование окончено.

К
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124
В гробнице произошло что-то жуткое. Огромный саркофаг 

был открыт и пуст.
Вокруг перевёрнутого изукрашенного сосуда валялись оплыв-

шие свечи. Со скобы для факела возле входа свисало рваное обла-
чение. Ещё вы нашли забрызганный кровью сломанный щит.

Если у вас нет части 2 достижения «Гнетущее открытие», 
каждый член команды получает 1 опыт и 1 ; затем по-
лучите часть 2 достижения «Гнетущее открытие».

Если у вас хотя бы 2 очка , см. строфу 201. В противном 
случае исследование окончено.

128
В воде что-то двигалось. Опустив глаза, вы заметили массив-

ный силуэт. Вы понимали, что вам его не обогнать. К счастью, 
неподалёку была небольшая песчаная отмель.

Стоило вам вползти на песок, как позади вас из воды подня-
лось громадное чудище.

Получите часть 3 достижения «Исследование Туата-
на». Затем проведите особую зелёную встречу с «Древней 
шелки» в строфе 66 книги секретов.

132
Вы перелили воду из своего бурдюка в истинный Грааль и дали 

выпить Бледной Владычице. Казалось, к ней возвращаются 
силы, хотя сама она выглядела ещё более грустной.

— Артур… Он доверил мне чашу шестьсот лет назад. 
Но я испугалась, что мой народ учует её ауру и разыщет меня. 
Я избавилась от неё. И вот она вновь здесь. Как странно…

Она хотела добавить что-то ещё, но рядом неожиданно 
показались солдаты.

Проведите встречу с «Боевым отрядом» (серая, слож-
ность 4).

Если вы победили или враг сбежал, вам удалось покинуть 
битву и сопроводить Бледную Владычицу до безопасного 
места; см. строфу 484.

В противном случае вас отрезали от Владычицы. Без 
неё у вас осталась лишь одна зацепка: чародей Оррин — 
человек, побывавший в Туатане. Быть может, он окажется 
полезен. См. строфу 470.

133
Воздух был свеж и приятен. Короткая прогулка взбодрила 

вас. Вы понимали, что нужно идти дальше, но хотели задер-
жаться тут подольше.

Проведите особую синюю встречу «Искушение» в стро-
фе 214.

134
Из-под земли показался огромный кошмарный змей. Вам 

оставалось лишь бежать со всех ног!
Каждый член команды теряет 6  (–1 за каждое очко 

своей ). Каждый член команды может потратить до  
3  , чтобы уменьшить получаемый урон ещё на 1 за каж-

дую потраченную . Уберите 1 фишку времени из этой 
локации. Исследование окончено.

135
Теперь, когда ваш союзник заполучил свой козырь, он при-

готовился претворять в жизнь следующую часть замысла.
— Учитывая произошедшее, мы сумеем собрать всех за сто-

лом переговоров. Пора устроить встречу кланов на Полпути, 
как в старые времена.

Поздравляем! Вы закончили главу! Каждый член коман-
ды получает 1 опыт и 2 золота. Один из персонажей полу-
чает карту секрета 24. Получите часть 2 достижения «Ди-
пломат». Сбросьте все карты событий, включая активные 
миссии. Затем либо сохраните игру, либо возьмите карту 
«Подготовка к главе 4Б» и следуйте её указаниям, чтобы 
начать новую главу. Исследование окончено.

142
Вы спускались всё дальше в лабиринт, пока не очутились 

в самом нижнем зале, расположенном глубоко под статуей. 
На полу лежал высохший труп, почти перерубленный ловуш-
кой — первой, что вы увидели во всём Лике. На стенах просту-
пали загадочные группы символов и крупные переливающиеся 
жилы искажень-камня. В центре зала, в точке схождения жил, 
высилась жертвенная чаша.

Получите часть 6 достижения «Необъяснимая загадка». 
Если у вас есть достижение «Раскрытая тайна», см. стро-
фу 114. В противном случае выберите одно:
o Попробовать расшифровать символы (потратьте 1 ).  

Бросьте кубик и прибавьте к результату сумму очков 
ваших  и   (если вы в команде, берите наибольшие 
значения). Проверьте итоговый результат:

1—3: ничего не происходит. Сделайте новый выбор.
4—5: положите 1 фишку времени в эту локацию 
и сделайте новый выбор.
≥6: положите 2 фишки времени в эту локацию и сде-
лайте новый выбор.

o Собрать все догадки воедино (нужны 4 фишки времени 
в этой локации). Получите достижение «Раскрытая 
тайна», уберите все фишки времени из этой локации. 
См. строфу 114.

o Уйти. Исследование окончено.

147
Лучница сдержанно поблагодарила вас и вручила небольшой 

прощальный дар.
Каждый член команды получает 1 опыт. Получите кар-

ту секрета «Оберег Отца-Оленя» (17). Сбросьте счётчик, 
символизирующий лучницу. Исследование окончено.

154
Поздравляем! Вы закончили главу! Каждый персонаж 

получает 3 опыта. Один из персонажей получает карту 
секрета 24. Сбросьте все карты событий, включая активные 
миссии. Затем либо сохраните игру, либо возьмите карту 

К
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Получите часть 2 достижения «Чёрный котёл» и дости-
жение «Общие указания». Исследование окончено.

220
Вы завели пламенную речь о прошлом. Основатели обеих 

деревень знали, что для них лучше, и потому их соглашения 
пережили столетия. Вы выразили уверенность, что, будь всё 
наоборот и находись менгир в Фальфуаре, его жители тоже 
не пожелали бы его отдавать.

Более того, обе культуры были столь различны, что сама 
идея о совместной жизни в Бундорке казалась исключительно 
глупой. Лучшее, что фальфуарцы могли сделать, — это найти 
для себя новое место. Быть может, на севере?

Кое-кто решил с вами поспорить, но вам удалось привлечь 
на свою сторону большинство. Бундоркцы горячо вас благо-
дарили, а фальфуарцы приготовились покинуть свои дома.

Каждый член команды получает 3 опыта и 2 золота.
Получите часть 1 достижения «Кочующий менгир». 

Замените локацию 134 («Фальфуар») локацией 147 («Пу-
стой Фальфуар»). Если фигурки членов команды не в ло-
кации 135, перенесите их туда. Исследование окончено.

221
Эта девушка была где-то в Тимберуолле, единственном городе 

на Авалоне, выстроенном у стены из искажень-камня.
Каждый член команды получает 1 . Вернитесь к стро-

фе 163.

223
Гонцы известили жителей обеих деревень о предстоящем 

собрании. Вы удивились, как много людей пришло послушать 
вашего совета. Возможно, они давно ждали хоть какого-то 
решения своей проблемы…

Жители обоих поселений собрались посреди борозды. Ста-
роста западной деревни стояла во главе одной группы людей, 
а староста восточной привёл другую. Обстановка царила 
напряжённая. Все глядели на вас. Спустя минуту началось 
обсуждение.
o Поддержать требование Фальфуара. Положите фиш-

ку миссии в локацию 134. См. строфу 390.
o Поддержать требование Бундорки (если у вас есть 

часть  6 достижения «Дипломатическая миссия», 
то потратьте 2 славы). Положите фишку миссии в ло-
кацию 135. См. строфу 390.

o Постараться убедить их пользоваться менгиром вме-
сте и продолжать перевозить его (нужны хотя бы 4 ча-
сти достижения «Дипломатическая миссия»; если у 
вас есть часть 6 достижения «Дипломатическая мис-
сия», то потратьте 2 славы). См. строфу 200.

229
— Сколь опытной я ни становлюсь, мне всё равно не упра-

виться со всем одной, — произнесла Косуль с горькой усмешкой.
Затем она рассказала о недавно найденной ей удивительной 

гробнице её предка Назира и обо всех богатствах, книгах, 

оружии и артефактах, обнаруженных внутри. Она помогла 
стольким несчастным благодаря этим находкам!

Вы всё ещё не могли поверить, какой сильной она стала, 
и радовались тому, что не решились убеждать её сойти с тро-
пы приключений. Вы были уверены, что она принесёт миру 
надежду… пусть даже мир обречён.

Получите часть 5 достижения «Косуль». Выберите одно:
o Убедить её вернуться к семье и провести остаток дней 

среди любящих людей (нужно хотя бы 2 очка  или 
6 славы). См. строфу 279.

o Убедить её присоединиться к вам. Она, несомненно, 
станет ценным спутником (нужна фигурка менгира 
в этой локации и хотя бы 4 славы). См. строфу 460.

o Воодушевить её на  продолжение странствий. 
См. строфу 65.

230
В этот раз ваш заклятый враг бился не так, как раньше. 

Он пробовал новые стили и отражал ваши привычные приёмы. 
Неужели он, как и вы, учится на ваших схватках?

Отныне во встрече с предтечей, проводимой по карте 
секрета «Погоня» (13), враг получает черту: во время акти-
вации каждый персонаж может разыграть не более 3 карт.

Продолжайте игру.

233
См. строфу 8 в разделе «Грань искаженья» (141) в журнале 

исследований.

234
См. строфу 756.

235
Вы не знали зачем, но всё же уселись на трон.
Шипы болезненно впились в тело. Вы закричали, но не смогли 

сдвинуться с места. Корни запульсировали и покраснели, и вы 
ощутили, как кровь покидает ваше тело. А потом вы впали 
в небытие…

Получите часть 1 достижения «Исследование Туатана». 
Потеряйте 4 . Получите 3 , 6 магии и 2 опыта. Полу-
чите 2 фишки миссии. Исследование окончено.

236
См. строфу 8 раздела «Грань искаженья» (141) в журнале 

исследований.

237
Моргана тяжело дышала.
— У меня есть то, что тебя заинтересует, — произнесла 

она. — Сохрани мне жизнь, и я расскажу тебе… о тебе. Ведь 
ты не простой человек, ты нечто большее! Если ты убьёшь 
меня, эта тайна умрёт вместе со мной.
o Согласиться на сделку. См. строфу 753.
o Убить Моргану. См. строфу 268.

К
С

— Довольно! — крикнул старый смотритель. — Ты знал, 
что это запрещено. Придя сюда, мы избавляемся от прошлого…

— И вы избавились от моей любимой?
— Увы, так и случилось, — произнёс молчавший до этого 

смотритель. — Мы столкнулись с ней у башни и попытались 
убедить уйти. Она и слушать не хотела. Она…

Он не договорил, потому что молодой смотритель ударил 
его по лицу и вытащил нож. Старик попытался схватить 
его, но получил ножом в грудь. Вы рванулись на помощь, но вас 
сбил с ног опрокинутый стол. Вы бессильно смотрели, как мо-
лодого смотрителя выкидывают за дверь, как ему не удаётся 
уцепиться за мост и он с пронзительным воплем разбивается 
об острые скалы.

Последний живой смотритель опустился на колени возле 
старшего товарища и тихо вздохнул:

— Они были мне как братья. А теперь они мертвы! И всё 
из-за этой девки. Это она заманила нас в башню, слышишь? 
Она хотела столкнуть нас, но потом упала сама.

Он умолк и больше не реагировал на ваши попытки завести 
разговор. Вы с грустью осознали, что ему предстоит провести 
здесь жизнь в одиночестве, не имея возможности поговорить 
с товарищами. В эти трудные времена древние традиции 
ничего не значат, и новые смотрители уже не придут по за-
тянутым искаженьем дорогам. Вы удручённо покинули башню.

Каждый член команды получает 1  и 1 опыт. Полу-
чите часть 6 достижения «Рука помощи». Исследование 
окончено.

345
Ланселот сдался и рассказал о своём плане. Он убедил Неанте 

отнести истинный Грааль на север, в усыпальницу ордена, для 
очень важной церемонии. Она уехала в сопровождении рыцарей, 
и с тех пор он не получал вестей из усыпальницы.

Вы почувствовали тревогу в его голосе. Что же за поручение 
он дал своим рыцарям?

Поздравляем! Вы закончили миссию и главу! Каждый 
персонаж получает 2 опыта и 1 магию. Один из персонажей 
получает карту секрета 24. Сбросьте все карты событий, 
включая активные миссии. Затем либо сохраните игру, 
либо возьмите карту «Подготовка к главе 4А» и следуйте 
её указаниям, чтобы начать новую главу. Исследование 
окончено.

346
Проведите встречу с «Абартахом» (фиолетовая, слож-

ность 3). Если вы победили, см. строфу 354. В противном 
случае исследование окончено.

350
Когда вы подошли к туннелю, вас чуть не сбили с ног ваши соб-

ственные товарищи. Тяжело дыша, они выпалили, что видели 
солдат, приближающихся к Морю Папоротников, и примчались 
вас предупредить. Вы вместе поспешили к выходу из лаби-
ринта, слыша тихий гул, становившийся громче с каждым 
шагом. Казалось, раскинувшееся над вами море превратилось 
в штормящий океан. Когда вы выбрались на поверхность, гул 
разделился на крики людей и умирающих коней. Прямо у ваших 

ног лежал молодой оруженосец со стрелой в спине. Перед вами 
разразилась битва!

Все персонажи, не участвующие в этом исследовании, 
теряют по 1 . Тут же перенесите их в Море Папоротни-
ков (153). Они присоединяются к остальным персонажам 
в этой локации и образуют единую команду. См. строфу 414.

352
Поздравляем! Вы нашли ваш первый секрет!
Вернитесь к началу журнала.

354
Маленькое уродливое тело лежало на земле, но вы-то знали, 

что его душа ещё не покинула мир и теперь ищет ребёнка или 
зверя, в которого можно вселиться. Подменив его, он вскоре 
станет не менее могущественен, чем был прежде. Но путник 
этого не знал. Он принялся обыскивать брох карлика в поисках 
ничего не стоящего золотого мусора.

Каждый член команды получает 2 золота. Исследование 
окончено.

355
Птичий помёт, похоже, копился здесь веками. Покрытые 

царапинами подоконники лишь подтверждали вашу правоту. 
Вероятно, эти развалины появились на Авалоне значительно 
раньше людей.

Получите часть 1 достижения «Загадки на краю света». 
Исследование окончено.

359
Косуль была раздосадована тем, что у неё ничего не выходило, 

поэтому вы выступили вперёд и направили силу острова в на-
несённые ею символы. Камень жадно впитывал магию. Туман 
рассеялся, и вы неожиданно почувствовали себя в безопасности.

Каждый член команды получает 1 славу. Поместите 
в эту локацию новую фигурку менгира и выставьте на его 
счётчике 5 (–1 за персонажа). Если доступных фигурок нет, 
возьмите одну из любой другой локации. См. строфу 229.

360
Ваши яростные атаки заставили Артура отступить 

на край ямы. И тогда Гахерис бросился на своего короля. Се-
кунду они балансировали на краю, а затем оба ухнули вниз.

Красная жидкость забурлила, и цитадель задрожала.
— Уходим! — крикнула Моргана, плетя заклинание. — Ра-

зыщи меня в Камелоте. Если выживешь, конечно.
Она исчезла в облаке искаженья, и вы остались в одиноче-

стве в болезненно содрогающемся сердце Туатана. Пора было 
уносить ноги!

См. строфу 610.

366
Сходство этого амулета и талисмана, найденного у лорда 

Ивейна, было очевидно. Выходит, в течение долгих лет разные 
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Исследование окончено: вы видите, как начинают подни-
маться другие тела. Их слишком много. Придётся уходить.

525
— Я искал тебя, — крикнул запыхавшийся мужичок, подбегая 

к вам. — Меня попросили передать это.
Гонец протянул письмо с восковой печатью, на которой был 

оттиснут серп. Вы сломали её и прочли, что Совет общин 
требует вашего немедленного присутствия в вольном боро 
Камелота.

Получите часть 8 достижения «Закат рыцарства».
Новое здание: вернитесь в чумной боро (138) или тихий 

боро (142) и посетите заседание Совета общин, чтобы 
завершить данную сюжетную линию.

526
Оказалось, что вы посетили Амергина прямо перед тем, 

как друиды должны были завершить ритуал. Вы решили за-
держаться и посмотреть. Амергин, сопровождаемый своими 
самыми опытными собратьями, отправился на поле битвы, 
где вы недавно видели начало ритуала. Завершающая его часть 
оказалась на удивление короткой.

Разлагающиеся мертвецы задрожали, а затем поднялись. 
Улыбки на лицах друидов сменились гримасами ужаса. Мёртвые 
тела повалились на пропитанную кровью землю, а вырвав-
шие ся из них разъярённые духи напали на присутствующих. 
Не слишком-то разумно было позволять одержимому Амергину 
воскрешать мёртвых.

Получите часть 2 достижения «Ритуал в долине». Каж-
дый член команды получает 2 опыта, 3  и теряет 2 . 
Проведите встречу со «Слуа» (фиолетовая, сложность 4). 
Начните бой с 4 маркерами в боевом резерве. Исследо-
вание окончено.

530
Вы едва помнили, что случилось потом. До голубого неба 

человеческого мира было рукой подать, но вы так обессилели, 
что потеряли сознание.

Очнулись вы в небольшом лазарете на низкой скамье, поч-
ти задыхаясь от аромата целебных трав и благовоний. Над 
вами склонилось казавшееся знакомым бородатое лицо. Вы уже 
встречались раньше? Неужели вашу память повредило долгое 
пребывание в Туатане?

— Ну ты и дрыхнуть! Командующий уже начал сомневать-
ся, что я что-то понимаю в целительстве.

Вы кивнули Оррину, последнему ученику Мерлина. На полно-
ценный ответ сил у вас не было. Он продолжал:

— Тебя нашли перед Долиной Стражей. Без чувств и почти 
без одежды. Патруль из Лонгбарроу решил, что ты очередное 
искажённое отродье, и хотел прикончить на месте, но, к сча-
стью, у командующего оказалось больше мозгов. После твоего 
ухода в Туатан много чего случилось, но об этом мы поговорим 
позже. А пока отдыхай и набирайся сил.

Каждый персонаж сбрасывает все предметы (не секреты!), 
кроме двух. Каждый персонаж получает 4 , теряет 4   
и помещает свой маркер  в самую верхнюю доступную 
ячейку (с учётом ограничения Т-образным маркером ).  

Получите достижение «Ветры искаженья». Сбросьте карту 
секрета «Беспокойный отдых» (67).

Создайте начальную область игрового поля:
1. Уберите с поля все карты локаций «Туатан» и «Сердце 

Туатана».
2. Выложите карту локации «Лонгбарроу» (151). Поме-

стите на неё все фигурки персонажей.
3. Приложите к карте «Лонгбарроу» локации «Долина 

Стражей» (150) и «Кроткий Лик» (132).
4. Поместите менгир в Кроткий Лик и выставьте на его 

счётчике 8 (–1 за персонажа).
Теперь см. строфу 7 в книге секретов.

531
Туннель был длинным и извилистым. Пористый и на удив-

ление тёплый искажень-камень, казалось, всё туже и туже 
стягивался вокруг вас. Мысль о том, что в конце концов стены 
сомкнутся в кольцо и вы навеки застрянете в этом жарком 
пространстве, тщетно зовя на помощь, заставляла сердце 
бешено колотиться. Внезапно вы что-то заметили в конце 
коридора…

Каждый персонаж с менее чем 2 очками  получает  
1 . См. строфу 605.

533
Выполняя последние приготовления для ритуала, Оррин 

произнёс:
— Скоро ты останешься в одиночестве, но у тебя будет 

сила, какой нет ни у кого на Авалоне. Меня не будет рядом, 
чтобы дать совет, поэтому ради всего, что случилось, найди 
этой силе подобающее применение!

Вздохнув, он продолжил:
— Твои земляки верили в Камелот. Камелот верил в Артура 

и Грааль. Но всё это ни к чему не привело. Они все ошиблись. 
Нам не следовало искать спасенья в прошлом, в старых коро-
лях и забытых реликвиях. Не следовало идти проторенными 
тропами. Наша единственная надежда — в будущем, где-то 
среди тайн острова. Прошу тебя, хорошенько распорядись 
оставшимися тебе временем и средствами, и тогда, быть 
может, падение Авалона не станет нашим падением.

Оррин тепло обнял вас и лёг на камень, грубо вытесанный 
в форме менгира. Сверкнул острый нож, и кровь стремительно 
покинула тело старика, впитавшись в глыбу.

Вскоре вы стояли в одиночестве, а перед вами слабо мерцал 
зловещий менгир.

Каждый персонаж получает 1  и 2 опыта. Сбросьте 
карту секрета 14. Получите карту секрета 15.

Поздравляем! Вы закончили главу! Один из персонажей 
получает карту секрета 24. Сбросьте все карты событий, 
включая активные миссии. Затем либо сохраните игру, 
либо возьмите карту «Подготовка к главе 11» и следуйте 
её указаниям, чтобы начать новую главу. Исследование 
окончено.

541
Проведите особую серую встречу с «Королём Артуром» 

в строфе 609.
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79
Вы попросили деревенских старост принести древние перга-

менты. Вы зачитали соглашения вслух и указали на различия 
в них. Потом, сменив тему, заговорили о прекрасных, особен-
ных традициях и культурах обеих деревень. Жаль будет, если 
одна из них сгинет… это не говоря уже о поддерживающей оба 
поселения торговле.

Потом вы вернулись к соглашениям и предложили их пере-
писать. Менгир можно поставить на половине пути между 
деревнями, тогда его защитная аура распространится на обе. 
Решение не идеальное, зато единственно достойное. Последовал 
громкий спор, но вы знали, что уже убедили их.

Каждый член команды получает 4 опыта. Получите 
часть 2 достижения «Кочующий менгир». Исследование 
окончено.

85
Одна из стен не так давно обрушилась, и в слое пыли виднелись 

маленькие следы. Вы ощутили приступ тревоги и осторожно 
приблизились к завалу. Волновались вы не напрасно: из-под 
камней торчала посеревшая окровавленная рука. Откинув 
несколько крупных валунов, вы увидели израненное лицо Косуль. 
Бедная девочка…

Вам не оставалось ничего иного, кроме как похоронить её 
и покинуть это место.

Каждый член команды получает 2 . Получите часть 5 
достижения «Косуль». Исследование окончено.

101
Кусочки мозаики стали складываться воедино. Что бы 

ни натворила первая экспедиция, она пробудила древние силы, 
пустившиеся за ней в погоню. Так же, как сейчас они гонятся 
за вами. Но почему? Чем вы это заслужили? И что могли сде-
лать, чтобы всё прекратилось?

Каждый член команды получает 1  и 1 опыт. Иссле-
дование окончено.

102
Сложите очки  и   Червяка (даже если он в коман-

де). Добавьте к результату 1 за каждые 5 славы Червяка. 
Проверьте итоговый результат:

0—1: вы лишь разозлили их ещё сильнее. Проведите встречу 
с «Сердитой толпой» (серая, сложность 4).

2—3: вас жестоко побили и выпроводили из Мунринга. Каж-
дый член команды теряет 2  и перемещается в связанную 
с Мунрингом локацию с наименьшим номером.

≥4: вас приняли, как блудного сына. Если у вас нет дости-
жения «Искупление Червяка», каждый персонаж полу-
чает 2 опыта; затем получите достижение «Искупление 
Червяка».

Исследование окончено.

107
Вы заговорили о сходствах и различиях обоих поселений, 

желая найти мирное решение вопроса. Но через некоторое 

время вас попросту перестали слушать, а старосты деревень 
принялись кричать друг на друга. Вы попытались было вме-
шаться, но несколько злобных юнцов оттолкнули вас. Жаркий 
спор перерос в драку, которую вам едва удалось остановить.

Вернувшись в деревню, вы увидели собирающихся в борозде 
фальфуарцев, подначивающих друг друга разобраться с сосе-
дями. Но это будет просто бойня! В Бундорке не так много 
жителей, способных сражаться — их едва ли наберётся впо-
ловину численности их врагов.
o Попытаться их образумить. Проведите встречу с «Сер-

дитой толпой» (серая, сложность 4). Если вы победили 
или враг сбежал, вам удаётся разогнать толпу: см. стро-
фу 330. В противном случае см. строфу 439.

o Ничего не делать. См. строфу 439.

111
Обезображенные пальцы впивались в кожу. Тела пихались 

со всех сторон, едва не ломая вам рёбра. Сожжённые губы на-
шёптывали слова. Боль была невообразимой, но внезапно вы 
поняли, что они не пытаются вас искалечить. С вами жаждут 
поделиться знаниями, что иначе пропадут вместе с ними.

Каждый член команды теряет 1  и получает 1 опыт. 
Получите карту секрета 11, если у персонажей её ещё нет. 
Получите достижение «Жгучее знание».

Поздравляем! Вы завершили первую миссию! Теперь 
вы знаете, как пробудить древние менгиры. Всякий раз, 
завершая миссию, не забывайте получать всё, что отмечено 
в строке «Успех» карты миссии.

Новое задание: доберитесь до локации с печатью мен-
гира и активируйте её менгир, пока не вышло время!

Исследование окончено.

112
Поздравляем! Вы выбрали своего союзника в войне 

за Авалон и закончили главу! Получите часть 2 достижения 
«Война за Авалон». Каждый член команды получает 1 опыт 
и 1 золото. Один из персонажей получает карту секрета 24.

Если вы не проходите главу 3Б: сбросьте все карты собы-
тий, включая активные миссии, затем либо сохраните игру, 
либо возьмите карту «Подготовка к главе 3Б» и следуйте 
её указаниям, чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

113
На следующее утро дворянина, с которым вы должны были 

подписать договор, нашли мёртвым. Вы приняли новое предло-
жение, и на этот раз человек таинственно исчез всего через час. 
Люди с ярмарки настороженно косились на вас и поговаривали, 
что вы навлекаете беды на всех, кто имеет с вами дело.

Вы сходили к странствующей провидице, чтобы проверить, 
не навёл ли кто на вас порчу. Когда она заглянула в ваше будущее, 
её глаза расширились, а из носа потекла кровь.

— У тебя страшная судьба. Великая, но страшная. Горе 
тем, кто встанет у неё на пути.

Получите достижение «Нарушитель соглашений» 
и часть 1 достижения «Необъяснимая загадка». Победи-
тель турнира получает 3 опыта. Исследование окончено.



Падение Авалона — журнал исследований

КС КС(Изменения касаются только правил 
менгиров в Туатане.) (Это новая строфа.)
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605
Ваши глаза округлялись всё больше, пока вы погружались в дви-

жущиеся просторы Туатана, где из первозданного искаженья 
проступали здания немыслимой сложности, растягиваясь 
в разных направлениях. Вы не могли сказать, как далеко от вас 
находится то или иное строение. Вы даже не могли понять, где 
верх и низ. Порывы тёплого ветра приносили сотни необычных 
запахов. Дойти отсюда до чего-либо казалось немыслимым.

Поздравляем! Вы закончили главу! Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Затем либо сохра-
ните игру, либо возьмите карту «Подготовка к главе 8» 
и следуйте её указаниям, чтобы начать новую главу.

Если на карте секрета «Погоня» (13) есть счётчик миссии, 
показывающий значение:

1—2: ничего не происходит;
3: получите часть 1 достижения «Эскалация»;
4: получите часть 2 достижения «Эскалация»;
≥5: получите часть 3 достижения «Эскалация».
Сбросьте карту секрета «Погоня» (ваш преследователь 

не пойдёт за вами в город) и уберите фигурку предтечи 
с игрового поля. Замешайте карту «Предтеча» обратно 
в фиолетовую колоду встреч.

Сбросьте карту секрета «В поисках силы» (65), если 
она у вас есть. Получите карту секрета «Беспокойный 
отдых» (67).

Отныне вы путешествуете по Туатану. См. подробности 
ниже. Исследование окончено.

Правила Туатана
Начало странствия

Попав в Туатан, перемешайте все 5 карт локации «Туа-
тан» (199) и сложите их стопкой стороной с фрагментом 
игрового поля вверх. Возьмите верхнюю карту из стопки 
и приложите её к локации, из которой вы пришли («Во-
допад» или «Тимберуолл»).

Переверните эту карту Туатана стороной с правилами 
вверх и поместите на неё всех персонажей. Затем сбросьте 
открытые карты локаций, включая их менгиры.

Вы не можете покинуть Туатан, пока журнал не предпи-
шет сделать это! Любые способы перемещения и путеше-
ствия (включая предметы вроде «Свитка теней») не могут 
увести вас из Туатана.

Странствие по Туатану
Карты локации «Туатан» не связаны друг с другом. Чтобы 

продвинуться в глубь города (или из него), вам необходимо 
выполнить второе действие, указанное на обороте текущей 
карты локации «Туатан». Для этого действия нужны фиш-
ки миссии, символизирующие ваше постижение города. 
Вы будете получать их, проживая случайные события при 
помощи первого действия.

Важное замечание: каждая карта «Туатан» изменяет 
одно базовое правило игры. Это изменение действует 
с момента, когда вы переворачиваете карту правилами 
вверх, и до момента, когда персонажи покидают карту 
и она переворачивается обратно.

Менгиры в Туатане
В Туатане нет менгиров. Вы поглощены первозданным 

искаженьем. Все карты локаций остаются на поле, пока 
игра сама не обяжет вас убрать их. Однако вы не теряете   
и не получаете  за то, что находитесь слишком дале-
ко от менгира. Вместо этого действуют особые правила, 
указанные на картах локаций Туатана.

События в Туатане
Когда вы берёте случайное событие в Туатане, сбрасывай-

те его лицевой стороной вниз, не применяя его эффекты. 
В Туатане карты случайных событий лишь отсчитывают 
дни вашего странствия. Важное замечание: пронуме-
рованные карты сюжетных событий и особые события 
разыгрываются по обычным правилам!

Отдых в Туатане (только для 2—4 персонажей)
Когда вы пытаетесь отдохнуть в Туа тане, с вами проис-

ходят странности. Вместо обычного этапа отдыха делайте 
так, как описано ниже.

Потратьте 1 еду. Если у вас нет еды или вы не хотите её тра- 
тить, уменьшите свою  до 0. Если она уже на нуле, 
то вместо этого потеряйте 1 .

Теперь дважды бросьте кубик: сначала за своё , а затем 
за   (результаты бросков изменить нельзя). Примените 
эффекты выпавших результатов:

1—2: получите 1 очко.
3: получите 2 очка.
4—5: потеряйте 1 очко.
6: получите 1 еду, 1 магию или 1 золото.

609
Вы не можете отступить из этого боя даже в результате 

применения эффектов карты «Вы умираете». Это бой 
насмерть! В конце встречи см. строфу 360.

Если во время встречи у кого-то закончатся карты боя, 
все члены команды берут свои сброшенные карты боя 
и карты из комбинации и замешивают их в личные коло-
ды, после чего продолжают встречу.

1x

кОрОль артур

Вы не можете отступить. Всякий раз, 
отменяя , отменяйте вдвое больше.

0—5 3 , потеряйте 
6—10 2 , потеряйте 
11—13 Потеряйте 
14—20 3 , потеряйте 
≥21 См. строфу 360

Тактика: 

К
С

715
Вы уверены? Оставшись здесь, вы закончите кампанию.
o Да (нужны все персонажи). Получите достижение 

«Конец пути». См. строфу 700.
o Нет. Исследование окончено.

717
См. строфу 700.

720
Куанахт не выстоял. Его защитники совершили немало 

доблестных подвигов по всему острову, но так и не смогли 
спасти свой дом.

Брошенные на произвол судьбы селяне защищали деревню 
до самого конца. А когда уже не могли справляться с подбира-
ющимся искаженьем и разбушевавшимися чудовищами, они 
вышли на смертный бой в тени брошенных мечей.

Если у вас есть часть 8 достижения «Восстановление 
ордена», см. строфу 730.

Если у вас есть достижение «Защитник народа», 
см. строфу 740.

В противном случае см. строфу 745.

КС

Красная смерть — журнал исследований

К
С

366
Вы вошли на тёмный склад — здесь пахло пылью и тухлятиной. 

Вдруг из темноты на вас бросилось отвратительное распухшее тело.
Проведите встречу с «Чумным рабом» (серая, сложность 4). 

Персонаж, чья активация становится первой в этом бою, сбра-
сывает карты, оставляя себе только одну карту и дополнительно 
по одной карте за каждый красный маркер в этой локации.

После встречи уберите все красные маркеры из этой локации. 
Если вы победили, см. строфу 50. В противном случае исследо-
вание окончено.

368
Вы сказали ей, что свихнувшиеся от чумы существа, прикованные 

в лесу мучений, ни на что не годны. Храм, напротив, обеспечивает 
прекрасный обзор всего портового района, к тому же его легко превра-
тить в крепость.

Она была признательна за ваше мнение.
Получите часть 1 достижения «Баланс сил». Исследование 

окончено.

370
Существа продолжали своё причудливое представление. Они подни-

мали пустые чашки и делали вид, что пьют. Одно из них село в угол 
комнаты и  почему-то стало двигать вверх-вниз когтями и головой. 
Несколько мгновений спустя остальные поднялись с мест и принялись 
танцевать, изображая душераздирающую пародию на старинный 
придворный менуэт. Их тени создавали жуткие узоры на старых 
заплесневевших стенах.

Через некоторое время одно из них подошло к хорошо замаскиро-
ванной потайной двери в углу комнаты, открыло её и скрылось за нею. 
Вскоре оно вернулось с корзиной, полной  каких-то грибов. Остальные 
перестали танцевать и начали есть прямо из корзины, совсем не так, 
как действовали незадолго до этого.

Получите достижение «Сокрытая роскошь». Затем выберите 
одно:

 ○ Напасть на них. См. строфу 312.
 ○ Попытаться найти с ними общий язык. См. строфу 290.
 ○ Подождать и посмотреть, что будет дальше (каждый член 
команды теряет 1 ). См. строфу 400.

 ○ Тихо отступить. Исследование окончено.

375
На первой части барельефа был изображён Мерлин, державший 

в руках корзину с младенцем. Над корзиной виднелся нашлемник герба 
Пендрагонов. Без сомнения, ребёнок не был обычным. Рядом были ещё 
три квадратные плиты, каждая из которых идеально подходила к сто-
роне с Мерлином; вы могли их двигать, чтобы завершить картину.

На одной плите статный рыцарь, стоявший на пороге своего замка 
вместе с мальчиком и беременной женой, протягивал руку, чтобы 
принять корзину. На второй группа жриц Всематери у дверей сво-
его монастыря также готовилась принять корзину. На третьей 
вы видели широкую медленную реку, по которой Мерлин собирался 
пустить корзину.

Какую из плит вы выберете, чтобы завершить барельеф?
 ○ Рыцаря, принимающего младенца. См. строфу 358.
 ○ Монастырь, принимающий младенца. См. строфу 424.
 ○ Реку, готовую унести младенца. См. строфу 472.
 ○ Перейти к первому барельефу. См. строфу 551.
 ○ Перейти к третьему барельефу. См. строфу 177.
 ○ Покинуть святилище. См. строфу 14 локации «Замок Каме-
лот» (490) в журнале исследований.

376
— Тебе удалось заслужить моё доверие, — говорил переводчик, следя 

за жестами королевы. — Но все мы видим, что фоморы тебе тоже 
близки. Мы уже сотни лет пытаемся освоить их технологию, но они 
неизменно отказывают нам в наших просьбах. И вот ты здесь — с их 
устройством на лице.

В глазах королевы отразилась печаль, но вы уловили также и нотку 
понимания.

— Я действительно очень хотела бы показать тебе наш храм, 
место, изменившее наши жизни. Я бы хотела передать тебе этот дар, 
благословение нашей богини — но не могу. Может быть, после того как 
ты исполнишь следующий ритуал передачи жизни, мы встретимся 
снова, и тогда ты не будешь осквернён вмешательством фоморов.

Королева взмахнула рукой, и переводчик сказал, что теперь вам 
следует уйти.

Исследование окончено.

377
К сожалению, книги оказались на редкость скучными: витиеватые 

тирады камланнских историков, собрания народных сказок и при-
дворной поэзии, заумные книги по правоведению. По крайней мере, вам 
удалось освежить в памяти камланнский диалект и древний письмен-
ный язык, который использовали учёные.

Если у вас нет достижения «Придворный язык», каждый 
персонаж получает 1 опыт и теряет 1 ; получите достижение 
«Придворный язык». Исследование окончено.

378
Приложите карту локации «Сияющий храм» (443) к нижней 

стороне карты локации «Нетронутые высоты» (442). Перенесите 
в эту локацию всех персонажей. Исследуйте новую локацию 
бесплатно.

380

99

1x

Призрак-вамПир

Парирование, бесплотность
Если ваша степень заражения высокая 
или в какой-либо момент становится 
высокой, получите 25 .

0—10 Получите 2 миазма и 

11—24 Потеряйте 2  и 2 , 
получите  

25—98 Потеряйте 1  и 1 , 
бегство

Тактика: получите 1 миазм

Добыча: 10 магии.
Награда: 2 опыта, потеряйте 5 миазмов, 
см. строфу 690.



Последний рыцарь — журнал исследований

(Изменения касаются последнего  
пункта правил озноба.)

Особые правила

Эпический режим «Последнего 
рыцаря» (необязательно)

Вступление
«Последний рыцарь» — это дополнительная кампания 

для игры «Осквернённый Грааль», рассчитанная на про-
хождение собственным набором персонажей. Игроки 
увидят, что стало с Авалоном и как на нём отразились их 
прошлые решения.

Вы можете проходить 3 основные кампании «Осквер-
нённого Грааля» в любом порядке, но мы советуем сыграть 
в «Последнего рыцаря» сразу после кампании «Падение 
Авалона» (и до кампании «Эпоха легенд»).

Дополнения «Последний рыцарь» и «Эпоха легенд» ис-
пользуют правила базовой игры «Осквернённый Грааль» 
и изменяют некоторые из них. Если вы никогда не играли 
в «Осквернённый Грааль», рекомендуем начать с базовой 
кампании «Падение Авалона».

Особые правила
Кампания «Последний рыцарь» дополняет и изменяет 

правила базовой игры так, как описано ниже.

Святилища
Вам встретится четвёртый вид печатей локаций — свя-

тилище . В начале дня, если ваш персонаж находит-
ся в локации с печатью святилища, он не получает  
(и не теряет , если вы играете в эпическом режиме).

Обратите внимание, что правила святилищ в кампаниях 
«Эпоха легенд» и «Последний рыцарь» слегка отличаются.

Слишком далеко от менгиров
Бóльшую часть времени на игровом поле не будет актив-

ных менгиров. К локациям, находящимся вне действия 
активных менгиров, применяются следующие правила:

 – Локация не сбрасывается, если в ней есть фигурки пер-
сонажей или предтечи либо если в соседней локации 
(в том числе по диагонали) есть  какой-либо персонаж.

 – В начале дня каждый персонаж, находящийся слиш-
ком далеко от активного менгира, получает 1  (вме-
сто обычного штрафа из правил игры).

Озноб
Озноб символизирует воздействие низких температур 

и суровой погоды на вашего персонажа. Он уменьшает 
его максимум .

 – Если вы получаете озноб и у вас нет маркера озноба, 
поместите этот маркер (возьмите обычный красный 
маркер) в самую верхнюю ячейку шкалы . Если у вас 
уже есть маркер озноба, переместите его на 1 ячейку 
вниз. Если ячейка занята маркером , потеряйте 
1 , чтобы освободить место для маркера озноба.

 – Когда вы теряете озноб, перемещайте его маркер 
вверх.

 – Маркер озноба не может достичь 0 и не может под-
няться выше самой верхней ячейки шкалы . Если 
он должен продвинуться дальше, он остаётся на месте.

 – Маркер озноба покидает шкалу, только если сбрасы-
вается игровым эффектом.

 – Если у вас есть маркер озноба и вы путешествуете в ло-
кацию без печати , вы получаете 1 озноб. Если у вас 
нет маркера озноба, ничего не происходит.

 – Маркер  не может оказаться в ячейке с маркером 
озноба или выше. Во время отдыха (или применяя 
другой эффект, позволяющий получать ), если вы 
не можете получить  из-за маркера озноба, вместо 
этого поместите маркер  на 1 ячейку ниже маркера 
озноба, затем потеряйте 1 озноб.

Если вы получаете 1 озноб в такой ситуации, вам нужно 
переместить маркер озноба из ячейки 8 в ячейку 7. Поскольку 
нужная ячейка занята маркером , вам сначала нужно опу-
стить маркер  в ячейку 6.

V. Добавьте все карты секретов этой кампании к картам 
из базовой игры. Если в колоде секретов есть две карты 24, 
уберите из игры карту секрета «Усиленный ритуал» до 
конца кампании.

VI. Возьмите чистый лист сохранения «Последнего 
рыцаря» или тот, в который вы перенесли достижения 
из других кампаний.

VII. Возьмите дополнительные карты- памятки из этой 
кампании.

VIII. Без изменений.
IX. Используйте карту события «Подготовка к главе 1» 

и другие карты событий из этой кампании.
X. Без изменений.

4. Сохранение игры
Все дополнительные кампании «Осквернённого Грааля» 

(включая эту) используют множество компонентов базовой 
игры и сохраняются в её коробке.

Подготовившись к кампании, как описано выше, пе-
реложите неиспользуемые карты, журнал исследований 
и персонажей «Падения Авалона» в коробку дополнения. 
Используйте 4 отделения для сохранения в базовой короб-
ке для колод персонажей, предметов и секретов из этой 
кампании. Храните локации и остальные карты этой кам-
пании в соответствующих отделениях базовой коробки. 
Используйте органайзер для фигурок из дополнения, что-
бы поместить в него все фигурки из текущей кампании.

Сюжетный режим 
«Последнего рыцаря» 
(необязательно)

Обычная сложность «Осквернённого Грааля» делает упор 
на выживание и умелое управление ресурсами. Однако 
сопутствующие трудности могут испортить впечатление 
от игры тем, кто желает просто исследовать остров и по-
грузиться в сюжет. Если кампания «Падение Авалона» 
показалась вам чересчур трудной, используйте этот режим, 
чтобы упростить своё приключение и сосредоточиться 
на истории и исследовании.

Обратитесь к описанию сюжетного режима на с. 22 
правил игры. В частности, уберите из игры Т-образный 
маркер  и замените его обычным маркером. Ваше  
не будет ограничивать , и вам не придётся паниковать 
в боевых и дипломатических встречах.

Заметьте, что всё это не отменяет правил озноба. Маркер 
озноба по-прежнему будет опускать красный маркер .

Эпический режим 
«Последнего рыцаря» 
(необязательно)

Помимо изменений, описанных в эпическом режиме 
в правилах игры, вы можете использовать любые из ни-
жеследующих.

Природа человека
В начале дня каждый персонаж, оказавшийся слишком 

далеко от активного менгира (за исключением персона-
жей в святилище), теряет 1  и получает 1  вместо 
обычного штрафа.

Вечная мерзлота
Если во время отдыха (или применяя другой эффект, 

позволяющий получать ) вы не можете получить  
из-за маркера озноба, ничего не происходит — вы не те-
ряете озноб.
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8
Вы отдыхали в комнате, деревянные стены которой по-

крывал сложный узор из металлических нитей. Знахарь велел 
их не трогать, потому что они очень горячие. Вы поверили: 
дерево под ними обуглилось. Воздух был тёплым, сухим и  пах 
чем-то странным.

Каждый член команды сбрасывает маркер озноба. Вер-
нитесь к строфе 6.

9
Это висячее поселение основали беженцы. Раньше они жили 

к северу отсюда, но теперь там зияла пропасть. По леген-
дам, эту катастрофу вызвали забытые герои Куанахта. Они 
должны были спасти свою деревню, но вместо этого обрекли 
её на гибель.

Вернитесь к строфе 4.

10
Местные знахари были жрецами Всематери. Вас удивило, 

что они даже не слышали о культе Всеотца. Целители спро-
сили, какое лечение вам нужно. От обморожений или от «ум-
ственной боли»?
o Пройти согревающую терапию (потратьте 2 золота 

за члена команды). См. строфу 8.
o Избавиться от болезненных мыслей (потратьте 1 зо-

лото за члена команды). См. строфу 12.
o Уйти. Вернитесь к строфе 6.

11
Здесь было несколько инженеров, отвечавших за конструкцию 

деревни и передававших знания из поколения в поколение. Они 
не горели желанием говорить с вами, но всё же вы кое-что у них 
вызнали. Безопасность деревни обеспечивали два вида верёвок. 
Лёгкие, сделанные из волос, сцепляли между собой здания, а более 
крепкие стальные тросы несли на себе основной вес. Искусство 
изготовления этих тросов было главным секретом Куанахта, 
и на их создание уходили годы тяжёлой и кропотливой работы.

Вернитесь к строфе 4.

12
Знахарь велел вам сесть в кресло и опустить затылок на де-

ревянный подголовник. Вскоре голова наполнилась необъясни-
мым жужжанием, которое странным образом успокаивало. 
Внезапно оно прекратилось, знахарь помог вам встать и по-
желал всего доброго. Вы чувствовали себя гораздо лучше, хотя 
и не понимали отчего.

Каждый член команды теряет 2 . Вернитесь к стро-
фе 6.

13
Странно, но никто не знал, как именно в деревне поддер-

живается тепло. Все просто показывали на металлические 
тросы и говорили, что весь жар от них, но кто их тронет — 
тому смерть. Одна женщина сказала, что до тросов можно 

дотрагиваться лишь палкой, а иначе жар вой дёт в тело и убьёт 
тебя. Главный инженер определённо могла рассказать больше, 
но она говорила лишь с просвещёнными людьми.

Если у вас хотя бы 3 очка , см. строфу 16. В противном 
случае вернитесь к строфе 4.

14
Местные хлопотали на похоронах, поэтому больше ни у кого 

не было времени с вами разговаривать. Двое мужчин заколо-
тили узкий деревянный гроб (однако вы успели разглядеть, что 
в нём лежала женщина с перерезанным горлом), а потом другие 
мужчины, облачённые в тяжёлые кожаные одеяния, отправили 
его на верёвках на рукоять гигантского меча. С неё уже свисало 
множество других гробов.

Вы спросили, как умерла женщина. Похоже,  какое-то чудище 
забралось в деревню, убило кузнечиху и выкрало её инструмен-
ты, включая молот, которым она работала с обломками испо-
линских мечей. Кровавый след вёл на восток — к осквернённому 
некрополю.

Получите часть 7 достижения «Ориентиры». Вернитесь 
к строфе 6.

Подсказка: чтобы найти пропавшие инструменты, от-
правляйтесь на восток.

15
Люди ничего не ответили и принялись внимательно вас 

рассматривать. Наконец они спросили, а почему это у вас так 
мало волос на теле. Не порождение ли вы искаженья?

Проведите встречу «Ложное обвинение» (синяя, слож-
ность 3). Затем исследование окончено.

16
Молодая женщина согласилась ответить на ваши вопро-

сы. Она привела вас в свою мастерскую и показала на кусочки 
необычного металла, лежащие посреди мисок с землёй, водой 
и овощами. Она рассказала, что тепло образуется в стальных 
тросах, соединяющих два меча. Причём если соединить разные 
части лишь одного меча, тепло не появится. Вероятно, такова 
природа искажённой стали — зарождение невидимого горячего 
тока меж двух гигантских стержней, каковыми выступали 
мечи. Чтобы узнать больше, она экспериментировала с об-
ломками обоих клинков. Ей удалось установить, что тепло 
образуется, только если мечи соединить определёнными ма-
териалами.

Вернитесь к строфе 4.
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22
Стражники сказали вам, что внутри держат еретиков 

и разбойников и что входить туда запрещено. Заключённых, 
конечно же, кормили, но выпускать их было слишком опасно.

Вернитесь к строфе 19 и сделайте новый выбор.

23
Вы прошли через ворота замка. Двое стражников проводили 

вас тяжёлым взглядом. Их простецкая кожаная броня и грубые 
копья смотрелись неестественно на фоне величественной 
крепости. Во внутреннем дворе вас ждал очередной сюрприз. 
Вместо толп рыцарей, слуг и вельмож вас встретил неорга-
низованный лагерь простолюдинов. Здесь же стояли статуи 
неизвестных героев. За ними явно ухаживали, и при виде их 
вам отчего-то стало теплее на душе. Ошин поблагодарил вас 
за помощь и отправился в архивы, где его ждали дела.

Перейдите к:

24
Рынок выглядел внушительно. Вы сразу поняли, что здесь 

можно разжиться  чем-то полезным. Главное, не дать мошен-
никам себя облапошить.
o Продать еду. Потратьте 2 еды, чтобы получить 1 золото 

(сколько угодно раз). Затем сделайте новый выбор.
o Купить снаряжение (если в этой локации нет фишки 

времени). Положите фишку времени в эту локацию 
и возьмите 2 верхние карты предметов. Можете купить 
любые из них, потратив 3 золота за каждую. Заме-
шайте некупленное обратно в колоду. Исследование 
окончено.

o Продать снаряжение. Сбросьте любое количество 
карт несозидаемых предметов и получите 2 золота 
за каждую. Затем сделайте новый выбор.

o Покинуть рынок. Исследование окончено.

25
Мужчина поведал вам, что культ Всематери был самолич-

но создан Морганой, чтобы заполучить власть над Круглым 
столом и всем Авалоном. По его словам, до этого главным бо-
жеством людей всегда был Всеотец. Мужчина и его товарищи 
нашли древние книги с описанием этой единственно истинной 
религии, восходящие ко временам оставленной Родины. Он 
добавил, что намерен нести эту веру мирно и справедливо, 
помогая нуждающимся и доказывая, что это жрецы и религия 
служат людям, а не наоборот.

Вернитесь к строфе 6.

26
Целитель не стал с вами церемониться: всучил маленький 

пузырёк и вытолкал за дверь. Зелье не залечило раны, как вы 
надеялись, но хотя бы немного взбодрило.

Каждый член команды получает 1 . Исследование 
окончено.

27
Двое рыцарей остановили вас перед воротами, но, заметив 

Ошина, позволили вой ти. Ваш спутник поблагодарил вас и ска-
зал, что ему нужно спешить в архивы. Перед уходом он велел 
прислуге развлечь вас.

Перейдите к:

28
Облачённая в простую тунику женщина тронула вас за ру-

кав. Она рассказала, что ещё недавно была влиятельной дво-
рянкой, но интриги врагов лишили её всего. Женщина умоляла 
помочь ей и обещала, что сказочно вознаградит вас, если вы 
доверитесь ей и запасётесь терпением. Пока вы обдумывали 
её слова, вас окружила малышня. Дети щупали вашу одежду 
и расспрашивали об оружии. Когда вы наконец прогнали их, 
женщины уже не было. Как и одной из ваших сумок.

Положите фишку миссии в эту локацию. Персонаж 
с наименьшей  (если их несколько, то тот из них, у кого 
выше номер персонажа) теряет всю еду и всё золото. Если 
в игре только один персонаж, он теряет половину еды 
и золота (с округлением вверх). Затем см. строфу 14.

29
Замок находился в плачевном состоянии. Ворота висели 

на одной петле, стены разваливались, и единственным стра-
жем этого места, неотличимым от остального недвижного 
пейзажа, был старик в помятом нагруднике. Он мельком взгля-
нул на вас и ленивым взмахом руки позволил пройти. Во вну-
треннем дворе одетые в лохмотья «рыцари» упражнялись 
с топорами и щитами. Конюх возился с отъевшейся лошадью. 
Похоже, ещё несколько лет — и это место станет таким же, 
как знакомый вам Камелот.

Ошин прервал ваши мрачные размышления. Он поблагода-
рил вас за помощь и отправился по  каким-то делам в архивы.

Перейдите к:
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1
Чайки резко кричали  где-то над головой — забавный акком-

панемент для исторического события. И всё же эти крики 
вселяли надежду в людей, теснившихся на палубе «Придвена». 
Птицы так напоминали тех, что остались на Родине. Раз 
они жили здесь, в этих диковинных разноцветных туманах, 
то есть шанс, что и люди смогут.

Два десятка матросов тянули корабль на берег, и песок гром-
ко шуршал под килем. Наконец спустили трап, и на влажную 
землю тихой бухты ступил король — сухощавый мужчина 
в торжественном одеянии и с проседью в бороде.

— Пусть этот шаг будет первым из многих, — произнёс 
он так тихо, что его мало кто услышал. Затем он громко 
скомандовал: — Пусть остальные тоже причаливают!

Словно испугавшись его голоса, плотные облака искаженья 
на горизонте на миг разошлись. Рыцари и вельможи ахнули 
от удивления: вдалеке проступили очертания громадной стены 
из необычного пористого камня. Король не повёл и бровью. Он 
знал, что Авалон обитаем, но также знал, что у людей будет 
союзник, с которым ему вскоре предстоит встретиться.

Артур смотрел на Туатан, а со стены  что-то смотрело 
на него. Мерцающий призрак со множеством глаз на множе-
стве то появлявшихся, то исчезавших рук. Мгновение назад 
существо узрело конец истории, который настанет через 
тысячу лет. И засомневалось. Стоит ли позволять этой 
истории начаться? И если нет, то в его ли силах помешать 
появлению истинных защитников Авалона? Существо видело 
каждую секунду грядущего тысячелетнего мытарства, и ему 
не оставалось ничего иного, кроме как дать всему случиться.

Конец. Пока что…

15
Вы медленно шли по узкому тёмному туннелю, не слыша 

ничего, кроме эха своих шагов. Неожиданно факел выхватил 
из тьмы кусок шерсти. Вы инстинктивно подняли оружие, 
но на вас никто не напал. Вы поднесли факел ближе: перед вами 
лежали два медведя. Но они не спали, они замёрзли насмерть.

Получите 4 еды и часть 7 достижения «Средства выжи-
вания». Исследование окончено.

16
Вы вошли в комнату, одна из стен которой исчезла в портале. 

На секунду вы задумались, как здание до сих пор не обвалилось, 
но потом вспомнили, что пришли сюда не просто так.

Если у вас нет части 7 достижения «Богатства прошло-
го», получите 2 предмета (но не компаньонов) и часть 7 
достижения «Богатства прошлого».

Затем получите 3 золота. Исследование окончено.

18
— Мы не станем говорить тебе, что делать. Выбор за то-

бой. Однако у тебя есть три решения.
Первое решение — вернуть на Авалон первозданное искаже-

нье, сделать остров таким, каким он был до людей. Остатки 
твоего народа, скорее всего, не переживут этого. Либо изме-
нятся до неузнаваемости.

Второе решение — навсегда избавить Авалон от искаженья, 
обратив его в подобие людской Родины. Правда, для этого тебе 
понадобится подходящий образчик твоего мира. Все порожде-
ния искаженья и всё с ним связанное сгинут.

Наконец, третье решение — оставить остров как есть. 
Возможно, со временем на нём установится новое равновесие, 
но он никогда не будет пригодным местом ни для людей, ни для 
прежних хозяев Авалона.

Каково бы ни было твоё решение, тебе нужно заняться мен-
гирами. Сейчас они лишь потворствуют медленной и холодной 
смерти острова. Что ж… теперь ты знаешь, что тебе делать?
o Вернуть на Авалон первозданное искаженье (это за-

вершит главу; вы не сможете изменить это решение!). 
См. строфу 70.

o Найти образчик людского мира, изгнать искаженье 
и превратить Авалон в подобие Родины. Вы сможете 
изменить это решение в будущем. Вернитесь к строфе 
11 локации «Уста Туатана» (262).

o Оставить остров таким, каков он сейчас (это завер-
шит главу; вы не сможете изменить это решение!). 
См. строфу 110.

20
Карта секрета «Переделанный менгир» — это предмет, 

который позволяет разведывать локации, расположенные 
далеко от активного менгира. На всех четырёх этих пред-
метах указано одинаковое действие. Также у каждого есть 
дополнительное уникальное действие/эффект. Подробнее 
см. карту- памятку «Последнего рыцаря». Исследование 
окончено.

Подсказка: если в игре более одного персонажа, разумно 
отдать хотя бы по 1 «Переделанному менгиру» каждому 
персонажу.

Подсказка: похоже, самый простой путь отсюда лежит 
через Сияющий лес.

23
Вы бродили по белоснежной равнине.
Бросьте кубик. Проверьте результат:
1: снег, и больше ничего… Исследование окончено.
2: см. строфу 298.
≥3: см. строфу 90.

К
С

жить приключение, если у вас остались незавершённые 
дела; в этом случае исследование окончено.

В противном случае вы можете потратить 4  за пер-
сонажа, чтобы начать работу.

 – Если у вас есть часть 2 достижения «Решение», 
см. строфу 291.

 – Если у вас есть часть 3 достижения «Решение», 
см. строфу 264.

Если вы не можете или не хотите потратить требуемое, 
исследование окончено.

286
— Постой-ка, — медленно произнесла женщина. — Ты на-

поминаешь кое-кого, о ком я читала. Как звали твоих предков?
Вы перечислили все имена, что смогли вспомнить, и женщина 

заметно оживилась.
— Это наверняка ты! Тысячу лет назад твои предки помог-

ли основать городок возле этого камня. Возможно, я ошибаюсь, 
ведь записи часто противоречат друг другу, но награда долго 
тебя дожидалась!

Она была так взволнована, что вы просто не решались её 
прервать и попросить объяснений.

— Забавно, что это сокровище не нашли до меня, ведь 
на камне яснее ясного написано, где его искать! Я бережно 
хранила его в ожидании достойной души.

Женщина попросила вас обождать и ушла. Вернулась она 
с потрёпанным дубовым сундучком. Под его крышкой обна-
ружились древние монеты и красивый сияющий талисман.

Получите 4 золота и карту секрета 22. Исследование 
окончено.

288
Вы полезли на дерево, ощущая, как его кора продавливается 

под вашими пальцами. Вы добрались до отливавших золотом 
плодов, но они лопались от малейшего прикосновения. Вы су-
нули в рот остатки одного из них, и ваше сознание наполнили 
видения собственной смерти: как вас пригвоздили к дереву 
огромным копьём, как вы погибли на равнине, дав друзьям сбе-
жать, как вы сгинули в темноте.

Вы пришли в себя на земле, чувствуя тёмную силу, бурлящую 
под кожей.

Каждый член команды получает 2 , теряет 1  и по-
лучает 3 магии. Исследование окончено.

289
Вы внимательно изучали, как меняется статуя. Разгляды-

вали её лицо и пытались сосчитать, сколько у неё глаз и рук. 
Почему все эти глаза следили за каждым вашим движением? 
Почему её улыбка становилась всё шире? И разве раньше во рту 
у неё были зубы?

Каждый член команды получает 2 . Вернитесь к стро-
фе 224.

290
Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите карту се-

крета 68.

Итак, у вас были инструменты и знания, необходимые для 
работы с менгирами. Всё, что оставалось сделать, — наве-
стить и преобразить каждую статую.

Однако теперь путешествие должно было стать намного 
проще, ведь за месяцы странствий вы приобрели изрядный 
опыт в том, как рассеивать искажение магией. Вы чувство-
вали, что способны делать это почти без усилий.

Подсказка: работа с менгиром может привлечь Чёрного 
Скитальца, поэтому будет не лишним собрать союзников. 
Возможно, вам удалось завести друзей в Лесном Святили-
ще, Плачущем Наблюдателе, Воющем Гнезде и Последнем 
городе.

Поздравляем! Вы закончили главу! Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Затем сохраните игру 
или возьмите карту «Подготовка к главе 14» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

291
Вы несколько часов вытёсывали новые символы внутри и сна-

ружи исполинской головы. Люди смотрели на вашу работу, 
но ничего не говорили. Казалось, они понимали ваш замысел 
и не имели ничего против. Когда вы закончили, к вам подошёл 
местный маг и поблагодарил за труды.

Каждый член команды получает 2 славы и 1 опыт. Полу-
чите часть 4 достижения «Работа по камню». Вы можете 
отправиться в путешествие к другому менгиру, см. стро-
фу 835. Либо можете продолжить приключение, если у вас 
остались незавершённые дела; в этом случае исследование 
окончено.

298
Ч то-то бросилось на вас из-под снега.
Проведите встречу с «Замёрзшим искаженьем» (фио-

летовая, сложность 3). Исследование окончено.

299
Проснувшись, вы увидели, что ваш спутник скончался 

от истощения и холода. Рядом с телом пальцем на снегу было 
написано: «Ты худшая мразь на Авалоне».

Каждый член команды получает 1 . Получите часть 2 
достижения «Поручения». Найдите и разыграйте карту 
события «Глава 2. Часть 5». Исследование окончено.

300
Из-под снега торчал столбик. Вы уже видели подобные: ими 

помечали тропы. Но на этот раз нигде не было видно следующе-
го, и вы засомневались, стоит ли идти по этим ориентирам, 
ведь вам придётся полагаться не столько на чувства, сколько 
на интуицию.
o Сосредоточиться на следах (потратьте 3  за персо-

нажа и 2 магии за персонажа). См. строфу 322.
o Сосредоточиться на  чём-то другом. Вернитесь к стро-

фе 90 и сделайте новый выбор.

К
С

жить приключение, если у вас остались незавершённые 
дела; в этом случае исследование окончено.

В противном случае вы можете потратить 4  за пер-
сонажа, чтобы начать работу.

 – Если у вас есть часть 2 достижения «Решение», 
см. строфу 291.

 – Если у вас есть часть 3 достижения «Решение», 
см. строфу 264.

Если вы не можете или не хотите потратить требуемое, 
исследование окончено.

286
— Постой-ка, — медленно произнесла женщина. — Ты на-

поминаешь кое-кого, о ком я читала. Как звали твоих предков?
Вы перечислили все имена, что смогли вспомнить, и женщина 

заметно оживилась.
— Это наверняка ты! Тысячу лет назад твои предки помог-

ли основать городок возле этого камня. Возможно, я ошибаюсь, 
ведь записи часто противоречат друг другу, но награда долго 
тебя дожидалась!

Она была так взволнована, что вы просто не решались её 
прервать и попросить объяснений.

— Забавно, что это сокровище не нашли до меня, ведь 
на камне яснее ясного написано, где его искать! Я бережно 
хранила его в ожидании достойной души.

Женщина попросила вас обождать и ушла. Вернулась она 
с потрёпанным дубовым сундучком. Под его крышкой обна-
ружились древние монеты и красивый сияющий талисман.

Получите 4 золота и карту секрета 22. Исследование 
окончено.

288
Вы полезли на дерево, ощущая, как его кора продавливается 

под вашими пальцами. Вы добрались до отливавших золотом 
плодов, но они лопались от малейшего прикосновения. Вы су-
нули в рот остатки одного из них, и ваше сознание наполнили 
видения собственной смерти: как вас пригвоздили к дереву 
огромным копьём, как вы погибли на равнине, дав друзьям сбе-
жать, как вы сгинули в темноте.

Вы пришли в себя на земле, чувствуя тёмную силу, бурлящую 
под кожей.

Каждый член команды получает 2 , теряет 1  и по-
лучает 3 магии. Исследование окончено.

289
Вы внимательно изучали, как меняется статуя. Разгляды-

вали её лицо и пытались сосчитать, сколько у неё глаз и рук. 
Почему все эти глаза следили за каждым вашим движением? 
Почему её улыбка становилась всё шире? И разве раньше во рту 
у неё были зубы?

Каждый член команды получает 2 . Вернитесь к стро-
фе 224.

290
Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите карту се-

крета 68.

Итак, у вас были инструменты и знания, необходимые для 
работы с менгирами. Всё, что оставалось сделать, — наве-
стить и преобразить каждую статую.

Однако теперь путешествие должно было стать намного 
проще, ведь за месяцы странствий вы приобрели изрядный 
опыт в том, как рассеивать искажение магией. Вы чувство-
вали, что способны делать это почти без усилий.

Подсказка: работа с менгиром может привлечь Чёрного 
Скитальца, поэтому будет не лишним собрать союзников. 
Возможно, вам удалось завести друзей в Лесном Святили-
ще, Плачущем Наблюдателе, Воющем Гнезде и Последнем 
городе.

Поздравляем! Вы закончили главу! Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Затем сохраните игру 
или возьмите карту «Подготовка к главе 14» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

291
Вы несколько часов вытёсывали новые символы внутри и сна-

ружи исполинской головы. Люди смотрели на вашу работу, 
но ничего не говорили. Казалось, они понимали ваш замысел 
и не имели ничего против. Когда вы закончили, к вам подошёл 
местный маг и поблагодарил за труды.

Каждый член команды получает 2 славы и 1 опыт. Полу-
чите часть 4 достижения «Работа по камню». Вы можете 
отправиться в путешествие к другому менгиру, см. стро-
фу 835. Либо можете продолжить приключение, если у вас 
остались незавершённые дела; в этом случае исследование 
окончено.

298
Ч то-то бросилось на вас из-под снега.
Проведите встречу с «Замёрзшим искаженьем» (фио-

летовая, сложность 3). Исследование окончено.

299
Проснувшись, вы увидели, что ваш спутник скончался 

от истощения и холода. Рядом с телом пальцем на снегу было 
написано: «Ты худшая мразь на Авалоне».

Каждый член команды получает 1 . Получите часть 2 
достижения «Поручения». Найдите и разыграйте карту 
события «Глава 2. Часть 5». Исследование окончено.

300
Из-под снега торчал столбик. Вы уже видели подобные: ими 

помечали тропы. Но на этот раз нигде не было видно следующе-
го, и вы засомневались, стоит ли идти по этим ориентирам, 
ведь вам придётся полагаться не столько на чувства, сколько 
на интуицию.
o Сосредоточиться на следах (потратьте 3  за персо-

нажа и 2 магии за персонажа). См. строфу 322.
o Сосредоточиться на  чём-то другом. Вернитесь к стро-

фе 90 и сделайте новый выбор.

Озноб
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438
Подул морозный ветер, и на травинках заблестел иней. Вы 

осознавали, что спите, но эта грёза была более достоверной, 
чем летний край, в котором вы находились. Внезапно обретён-
ная ясность мысли грозила вернуть вас в реальность, но вы про-
тивились этому, ведь место, где вы дремали, не было реальным! 
Реальный мир ожидал вас далеко отсюда. Всё вокруг потемнело.

Когда вы проснулись, над вами нависало серое небо, а на лицо 
падали снежинки.

Переверните свои карты секретов с ключевым словом 
«компаньон» лицевой стороной вверх. Сбросьте карту се-
крета 29. Сбросьте все карты локаций. Выложите в середи-
ну игровой зоны карту локации 238 (или 258, если локация 
238 покинула игру), приложите к ней карту локации 237. 
Затем поместите всех персонажей в локацию 238 (или 258).

Поздравляем! Вы закончили главу! Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Затем сохраните игру 
или возьмите карту «Подготовка к главе 13» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу.

Сон окончен.

439
Тварь не спешила нападать, но вам было не по себе из-за её 

взгляда и жалобных завываний. Чем дольше вы в них вслуши-
вались, тем больше эти звуки напоминали человеческие слова, 
только растянутые и скомканные. Чудище пригнулось к земле 
и продолжило говорить. Похоже, оно не хотело сражаться 
и звало вас в дом.
o Напасть. Наверняка это ловушка! См. строфу 303.
o Уйти и не возвращаться. Лучше не искушать судьбу. 

Исследование окончено.
o Принять приглашение. См. строфу 342.

441
Вокруг брохов клубились туманы вперемешку с искаженьем. 

Неожиданно вас охватил необъяснимый страх, а каждая кле-
точка тела возопила: нужно бежать!
o Покинуть это неприветливое место. Каждый член 

команды теряет 1 . Переместите команду в любую 
связанную локацию. Исследование окончено.

o Вой ти в странную пугающую бурю. См. строфу 260.

442
Как только вы открыли крышку,  что-то бросилось на вас, 

норовя исцарапать острыми когтями.
Получите часть 7 достижения «Потерянные сокровища». 

Каждый член команды получает 2 . Проведите встречу 
с «Обезображенным» (фиолетовая, сложность 3).

Если вы победили (или враг сбежал), см. строфу 449. 
В противном случае исследование окончено.

443
Вы пробирались через паутину, что оказалось не  так-то 

просто. Огромные волосатые пауки прыгали на вас  откуда-то 

сверху и больно кусали. Липкая паутина оплетала оружие 
и одежду, и вы с трудом отбивались от тварей.

Каждый член команды теряет 3  (–1 за каждое очко 
своей ). Каждый член команды получает 3  (–1 за каж- 
дое очко своей ).

См. строфу 447.

444
Стражники отвели вас в небольшую хижину, посадили у огня 

и угостили горячей едой. Но в город по-прежнему не пускали — 
Колония была закрыта для чужаков.

Если в колоде событий есть особое событие А, замените 
его на особое событие Г. Каждый персонаж в этой лока-
ции получает 2 еды и теряет 2 озноба. Получите часть 8 
достижения «Средства выживания».

Если у вас есть предмет «Ездовой осёл», «Выносливая 
лошадь» или «Счастливый поросёнок», см. строфу 256.

Если вы проходите главу 3, часть 3, исследование окон-
чено.

В противном случае см. строфу 71.

445
Вы доставили пленника в поселение, и он поблагодарил вас 

за спасение от чудовища и голода. Он был счастлив вернуться 
в тюрьму… пока не узнал, какое наказание полагается за побег. 
Во время казни он осыпáл вас последними словами. Его тело 
сбросили в отхожую яму, а старейшина сделал вам небольшой 
подарок.

Каждый персонаж получает 2 славы. Получите часть 2 
достижения «Поручения». Сбросьте стопку активных 
миссий. Сбросьте карту секрета 12. Каждый член коман-
ды получает на свой выбор карту секрета «Огненное зе-
лье» (54) или 1 золото.

Найдите и разыграйте карту события «Глава 2. Часть 4». 
Исследование окончено.

446
Небо рухнуло вам на голову. Буквально. Неожиданно вы 

очутились посреди призрачного сражения. Полупрозрачные 
предтечи бились с фантомами людей, которые к тому же дра-
лись ещё и между собой. Вас хлестал неистовый ветер, град 
и ледяной дождь.

Каждый член команды теряет 1 , а также получает 1   
и 1 озноб. Уберите из игры локацию 245 и замените её лока-
цией 255. Затем бесплатно исследуйте эту новую локацию.

447
Похоже, здесь была небольшая библиотека. Почти все книги 

пострадали от времени. Одна из них показалась вам полезной. 
Среди осколков глиняных табличек вы нашли единственную 
уцелевшую. Она описывала заклинание, снимающее магические 
барьеры в этом подземелье.

Получите предмет «Заплесневелая книга» (или 2 магии, 
если он недоступен) и часть 3 достижения «Тьма». Затем 
вернитесь к строфе 7 локации «Подзамок» (260).
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438
Подул морозный ветер, и на травинках заблестел иней. Вы 

осознавали, что спите, но эта грёза была более достоверной, 
чем летний край, в котором вы находились. Внезапно обретён-
ная ясность мысли грозила вернуть вас в реальность, но вы про-
тивились этому, ведь место, где вы дремали, не было реальным! 
Реальный мир ожидал вас далеко отсюда. Всё вокруг потемнело.

Когда вы проснулись, над вами нависало серое небо, а на лицо 
падали снежинки.

Переверните свои карты секретов с ключевым словом 
«компаньон» лицевой стороной вверх. Сбросьте карту се-
крета 29. Сбросьте все карты локаций. Выложите в середи-
ну игровой зоны карту локации 238 (или 258, если локация 
238 покинула игру), приложите к ней карту локации 237. 
Затем поместите всех персонажей в локацию 238 (или 258).

Поздравляем! Вы закончили главу! Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Затем сохраните игру 
или возьмите карту «Подготовка к главе 13» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу.

Сон окончен.

439
Тварь не спешила нападать, но вам было не по себе из-за её 

взгляда и жалобных завываний. Чем дольше вы в них вслуши-
вались, тем больше эти звуки напоминали человеческие слова, 
только растянутые и скомканные. Чудище пригнулось к земле 
и продолжило говорить. Похоже, оно не хотело сражаться 
и звало вас в дом.
o Напасть. Наверняка это ловушка! См. строфу 303.
o Уйти и не возвращаться. Лучше не искушать судьбу. 

Исследование окончено.
o Принять приглашение. См. строфу 342.

441
Вокруг брохов клубились туманы вперемешку с искаженьем. 

Неожиданно вас охватил необъяснимый страх, а каждая кле-
точка тела возопила: нужно бежать!
o Покинуть это неприветливое место. Каждый член 

команды теряет 1 . Переместите команду в любую 
связанную локацию. Исследование окончено.

o Вой ти в странную пугающую бурю. См. строфу 260.

442
Как только вы открыли крышку,  что-то бросилось на вас, 

норовя исцарапать острыми когтями.
Получите часть 7 достижения «Потерянные сокровища». 

Каждый член команды получает 2 . Проведите встречу 
с «Обезображенным» (фиолетовая, сложность 3).

Если вы победили (или враг сбежал), см. строфу 449. 
В противном случае исследование окончено.

443
Вы пробирались через паутину, что оказалось не  так-то 

просто. Огромные волосатые пауки прыгали на вас  откуда-то 

сверху и больно кусали. Липкая паутина оплетала оружие 
и одежду, и вы с трудом отбивались от тварей.

Каждый член команды теряет 3  (–1 за каждое очко 
своей ). Каждый член команды получает 3  (–1 за каж- 
дое очко своей ).

См. строфу 447.

444
Стражники отвели вас в небольшую хижину, посадили у огня 

и угостили горячей едой. Но в город по-прежнему не пускали — 
Колония была закрыта для чужаков.

Если в колоде событий есть особое событие А, замените 
его на особое событие Г. Каждый персонаж в этой лока-
ции получает 2 еды и теряет 2 озноба. Получите часть 8 
достижения «Средства выживания».

Если у вас есть предмет «Ездовой осёл», «Выносливая 
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лье» (54) или 1 золото.
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лись ещё и между собой. Вас хлестал неистовый ветер, град 
и ледяной дождь.

Каждый член команды теряет 1 , а также получает 1   
и 1 озноб. Уберите из игры локацию 245 и замените её лока-
цией 255. Затем бесплатно исследуйте эту новую локацию.
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Похоже, здесь была небольшая библиотека. Почти все книги 

пострадали от времени. Одна из них показалась вам полезной. 
Среди осколков глиняных табличек вы нашли единственную 
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Получите предмет «Заплесневелая книга» (или 2 магии, 
если он недоступен) и часть 3 достижения «Тьма». Затем 
вернитесь к строфе 7 локации «Подзамок» (260).
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672
Вопреки ужасной погоде вы попытались вой ти в транс. Вам 

удалось, и на вас обратила внимание призрачная воительница. 
Она посоветовала убегать: здесь не место мирным жителям. 
Затем она посетовала, что теперь им приходится сражаться 
ещё и с предтечами, так некстати вмешавшимися в конфликт 
между людьми. На поле боя творился настоящий хаос…

Боль и холод вырвали вас из транса. Нужно было найти 
укрытие.

Неожиданно вы испытали своего рода озарение: мороз Авало-
на улавливает отголоски давно сгинувших душ. Если отыскать 
места, где действует этот феномен, вы могли бы вытягивать 
из них немного магии.

Каждый член команды теряет 1  и получает 1 озноб.
Если у вас нет части 9 достижения «Ужасы», получите 

карту секрета 74, каждый член команды получает 2 опыта; 
получите часть 9 достижения «Ужасы». Исследование 
окончено.

678
Вы догадывались, о каком вопросе говорил Артур… Но вам 

нужно было ещё поразмыслить об этом. Когда вы будете уве-
рены, вы обязательно вернётесь в этот странный край.

Исследование окончено.

679
Вы пытались ухватиться за менгир, но вам недоставало сил. 

Вас притягивало всё ближе к чудовищному порталу и обдава-
ло нестерпимым холодом. В отчаянном рывке вы вцепились 
в торчавший из земли деревянный столб. Руки заныли от на-
пряжения, но вы хотя бы остановились.

Пока вы боролись за жизнь, вас посетили видения тёмного 
и зловещего места. Вы различали стеклянные сосуды с масля-
нистой кровью. От них тянулись трубки к скованному и вопя-
щему от боли и ужаса человеку. Вы заметили высокое существо 
в величественной бронзовой маске и с чешуйчатыми руками. 
Оно  что-то чертило на восковой табличке.

Внезапно и видение, и притягивавшая вас сила пропали. Вы 
лежали на земле, стараясь успокоиться. Работа над менгиром 
ещё не была закончена.

Каждый член команды теряет 1 , а также получает 
2  и 2 озноба. Получите часть 8 достижения «Тьма». 
Вернитесь к строфе 661.

680
Вы шли и любовались окружавшей вас красотой. Далеко 

не сразу вы осознали, как же здесь жарко. Распаренный воздух 
отдавал душистыми смолами. Издали доносились задорная 

музыка и весёлые возгласы. Деревья были не ниже древа из Ман-
гровой Толчеи. Они выглядели чересчур хорошо, словно были 
не настоящими деревьями, а их образом или идеей. Также вы 
заметили, что ваши раны затянулись, а мысли успокоились. 
Вы ощущали прилив сил. Вы словно стали лучшей версией себя.

Каждый персонаж сбрасывает все карты предметов 
с ключевым словом «компаньон» и переворачивает все 
карты секретов с этим ключевым словом: похоже, им 
не позволили вой ти в этот мир. Каждый персонаж сбра-
сывает маркер озноба (если у персонажей нет карты се-
крета 48), восстанавливает всё  и  , а также теряет 
весь . См. строфу 649.

689
Проведите особую синюю встречу с «Бледной Влады-

чицей» в строфе 454.

690
Вы встали между предтечей и холмом и развели руки в сторо-

ны, показывая, что не желаете крови. Вы пытались выглядеть 
уверенно, но сердце едва не выпрыгивало у вас из груди.

Проведите особую синюю встречу с «Несговорчивым 
предтечей» в строфе 503.

699
Фетч решил стать настоящим Ланселотом. Он понимал 

рыцаря и чувствовал, что его истинная природа не помеша-
ет этому замыслу. Фетч поклялся путешествовать по миру, 
помогая нуждающимся, в надежде сделать Авалон местом, 
где люди и разумные порождения искаженья смогут мирно 
сосуществовать бок о бок. Но стоило этим словам слететь 
с его губ, как последние клочья искаженья развеялись, и он упал, 
крича от неизбывной боли.

Сбросьте карту секрета 59.
Если у вас есть часть 9 достижения «Поручения», 

см. строфу 714.
В противном случае см. строфу 796.

700
Вы часами искали изъян, который помог бы вам сбежать, 

но в этой темнице не имелось изъянов. Дверь была сделана 
из прочного дерева, а прутья оконной решётки не сгибались 
и на долю дюйма. Вы даже пробовали скрести стену, но у вас 
не вышло. Оставалось лишь сидеть и ждать.

Каждый персонаж теряет 1 . См. строфу 631.

701
Новые руны и узоры не только вернули менгиру его энергию, 

но и направили её к Плачущему Наблюдателю. Кроме того, 
замёрзшая кровь лишь усилила ритуал.

Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите часть 1 
достижения «Работа по камню». Вы можете отправиться 
в путешествие к другому менгиру, см. строфу 835. Либо 
можете продолжить приключение, если у вас остались не-
завершённые дела; в этом случае исследование окончено.
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удалось, и на вас обратила внимание призрачная воительница. 
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Затем она посетовала, что теперь им приходится сражаться 
ещё и с предтечами, так некстати вмешавшимися в конфликт 
между людьми. На поле боя творился настоящий хаос…
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Оно  что-то чертило на восковой табличке.

Внезапно и видение, и притягивавшая вас сила пропали. Вы 
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с его губ, как последние клочья искаженья развеялись, и он упал, 
крича от неизбывной боли.

Сбросьте карту секрета 59.
Если у вас есть часть 9 достижения «Поручения», 

см. строфу 714.
В противном случае см. строфу 796.

700
Вы часами искали изъян, который помог бы вам сбежать, 

но в этой темнице не имелось изъянов. Дверь была сделана 
из прочного дерева, а прутья оконной решётки не сгибались 
и на долю дюйма. Вы даже пробовали скрести стену, но у вас 
не вышло. Оставалось лишь сидеть и ждать.

Каждый персонаж теряет 1 . См. строфу 631.

701
Новые руны и узоры не только вернули менгиру его энергию, 

но и направили её к Плачущему Наблюдателю. Кроме того, 
замёрзшая кровь лишь усилила ритуал.

Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите часть 1 
достижения «Работа по камню». Вы можете отправиться 
в путешествие к другому менгиру, см. строфу 835. Либо 
можете продолжить приключение, если у вас остались не-
завершённые дела; в этом случае исследование окончено.
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756
Менгир Лесного Святилища был в превосходном состоянии. 

Местные жители защищали его от Чёрного Скитальца, а за-
гадочный лес отгонял искаженье. К несчастью, вам это не было 
на руку, ведь теперь придётся ослабить действие статуи, 
а уже потом приниматься за работу с ней. Вы часами скоблили 
искажень- камень, изменяя и стирая нанесённые руны. Нако-
нец вы почувствовали, как менгир начал отдавать энергию 
Плачущему Наблюдателю.

Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите часть 2 
достижения «Работа по камню». Вы можете отправиться 
в путешествие к другому менгиру, см. строфу 835. Либо 
можете продолжить приключение, если у вас остались не-
завершённые дела; в этом случае исследование окончено.

757
Вы наблюдали за гнездом на воде, Чёрный Скиталец всё не по-

являлся. Наверное, высасывал магию из  какого- нибудь менгира. 
Для вас это было к лучшему: бой на озере едва ли выйдет лёгким, 
но против уставшей от долгого перелёта твари у вас больше 
шансов.

Также вам нужно было  как-то показать Скитальцу, что вы 
представляете для него угрозу или  что-то интересное, а иначе 
он может и не обратить на вас внимания. Необходимо сделать 
магическую наживку и подготовить ловушку. Когда начнётся 
бой, чудище уже никуда не денется — оно будет защищать 
гнездо. По крайней мере, вы надеялись на это.
o Уйти. Вы не были готовы. Возможно, стоит обратиться 

за помощью к дружественным поселениям? Исследование 
окончено.

o Подготовить ловушку (потратьте 3 магии за персона-
жа; это завершит кампанию). См. строфу 779.

Подсказка: если у вас есть союзники на острове, сейчас 
самое время призвать их на помощь.

758
Мужчина назвал своё имя — Кизон. Увидев, что оно ни о чём 

вам не говорит, он объяснил, что он бог и что ему следовало 
прибыть раньше, но он странствовал по незнакомым южным 
землям и не заметил, как минула целая тысяча лет. Теперь 
ему оставалось лишь стать вашим покровителем и дать своё 
благословение.

Кизон коснулся вашей головы, и вы ощутили его загадочную 
необъятную силу. Затем он покинул вас так быстро, что через 
несколько мгновений его уже и след простыл.

Получите часть 8 достижения «Друзья». Каждый пер-
сонаж получает 2 опыта, полностью восстанавливает   
и , а также теряет весь . Исследование окончено.

759
Ритуал завершился. Магия, тёкшая в жилах Чёрного Ски-

тальца, лишь усилила его действие. Вы смотрели, как искаже-
нье отступает. Вскоре оно покинет весь остров.

— Получилось, — произнесла Бледная Владычица. — Теперь 
я смогу упокоиться с миром.

Она попыталась улыбнуться, но её скорчило от боли.
См. строфу 792.

760
Менгиры вновь защищали остров, проводя черту между ми-

ром людей и искаженьем. Странствующие сказители взяли 
на себя задачу обучить людей правильно обращаться со ста-
туями.

Вскоре дороги между поселениями снова наполнились путни-
ками, и на острове возобновилась торговля. Общины Авалона 
веками были обособлены друг от друга, и теперь вовсю делились 
знаниями и открытиями. Жизнь людей оставалась непростой 
и суровой, но, по крайней мере, она продолжалась.

См. строфу 900.

761
Вы бросились навстречу искажённому медведю. К вашему 

удивлению, чудище испугалось вас и припустило в лес. Как 
странно… Впрочем, не более странно, чем тёплый воздух и от-
сутствие снега. На деревьях шелестели листья. В основном, 
коричневые и жёлтые, но встречались и зелёные. Куда же вы 
попали?

Вы развели костёр возле мужчины и стали ждать, когда он 
придёт в себя.

См. строфу 780.

765
Каждое чудесное спасение, случившееся на вашем долгом пути 

из снежной пустыни к логову Чёрного Скитальца, имело свою 
цену… Целая деревня умерла из-за пустячной болезни. Ребёнок 
потерял мать, истёкшую кровью из-за маленького пореза. От-
чаявшиеся супруги так и не смогли стать родителями. Все они 
молились Всематери, но богине приходилось заниматься вами.

Предложение: порвите или перечеркните лист сохране-
ния. Попробуйте перенести в кампанию из следующего 
дополнения сказание, сложенное без  чьей-либо помощи!

См. строфу 707.

769
Вас охватили волнение и страх. Н аконец-то вы сможете 

разгадать свою судьбу и решить, покончить ли с этой жалкой 
жизнью или заслужить искупление.

Поздравляем! Вы закончили главу! Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Затем сохраните игру 
или возьмите карту «Подготовка к главе 9» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

770
Вы вернулись к Бледной Владычице и уже не отрывали глаз 

от окружающих пустошей. Вы пристально вглядывались вдаль 
и не заметили, как со спины подобралось плотное облако иска-
женья. Оно стремительно расширилось и поглотило вас. Всё 
вокруг завращалось, и вы почувствовали, что падаете.

Когда мир остановился, вы увидели громадного человека в тя-
жёлых доспехах. Он стоял в вихре искаженья (таком же, что 
окружал Бледную Владычицу) и опирался на меч, вонзённый 
в землю. Его глаза были закрыты, а лицо сосредоточено до пре-
дела. Вы были уверены, что это король Артур. Позади него 
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кипела жестокая битва. Люди, которых вы едва различали, 
сдерживали существо с бесчисленными глазами и руками.

Король принялся придавать форму потоку искаженья. Вокруг 
него из ниоткуда вырастали гигантские стены. Вот перед 
вами появился зал, прямо из пола поднялось круглое возвышение, 
а вдоль него — столбы искаженья, которые начали превра-
щаться в фигуры рыцарей. Что за безумие? Неужели король 
создавал Круглый стол из искаженья?

Тело Артура содрогнулось. Он едва держался на ногах, стенал 
от боли и в конце концов утратил концентрацию. Цита-
дель начала заваливаться набок. Камни таяли, словно масло. 
Неоконченный стол рухнул на пол, оставив дыру, в которой 
вскипело  что-то красное. Статуи стали рассеиваться; вы 
видели, как от них отделялись цветные облачка и устрем-
лялись навстречу людям, вбегавшим в обречённую цитадель 
в поисках своего короля.

Если вы играете за Ниав и у вас нет части 3 достижения 
«Прошлое», см. строфу 721. В противном случае см. стро-
фу 800.

771
Переделать менгир было непросто — Чёрный Скиталец из-

рядно его потрепал. Статуя лишилась многих частей, и в ней 
почти не осталось силы. Но благодаря древним знаниям и му-
дрости Бледной Владычицы вам всё же удалось добиться своего: 
менгир начал передавать магию.

Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите часть 3 
достижения «Работа по камню». Вы можете отправиться 
в путешествие к другому менгиру, см. строфу 835. Либо 
можете продолжить приключение, если у вас остались не-
завершённые дела; в этом случае исследование окончено.

773
Авалон снова стал загадочным островом, покрытым клубя-

щимися туманами. Немногочисленные выжившие предтечи 
покинули свои убежища и принялись укрощать силу искаженья 
для восстановления Туатана и всего, что разрушили люди.

Далеко- далеко, за вечно меняющимися морями, оборванные 
и одичавшие жители разорённого чумой края почувствовали: 
 что-то изменилось. Сверхъестественное бедствие, мучившее 
их уже тысячу лет со дня пришествия людей на Авалон, без 
видимой на то причины окончилось.

См. строфу 900.

777
Вас окружили призрачные фигуры, облачённые в полупрозрач-

ную броню, и назвали порождением искаженья. Они чувство-
вали тёмные силы внутри вас. Властью, данной им королём 
Артуром, они приговорили вас к смерти.

Проведите особую синюю встречу с «Призрачными об-
винителями» в строфе 610.

779
Вы сделали приманку из магических амулетов, их энергия 

медленно пропитывала воздух. Вокруг них вы устроили лучшую 
ловушку, какую смогли придумать, воспользовавшись преиму-
ществами местности и призвав на помощь всю свою смекалку 
и знания о Чёрном Скитальце. Теперь вам оставалось только 
ждать…

Вскоре ваше ожидание нарушило отдалённое хлопанье 
крыльев. Вы взглянули на багровое закатное небо и разглядели 
знакомый тёмный силуэт. Вы смотрели из укрытия, как он 
подлетает и опускается прямиком в вашу ловушку.

На его крылья упала сеть, копья и крюки пронзили тело, 
а руны принялись высасывать магию. Вы бросились на чудище, 
намереваясь покончить с ним раз и навсегда.

Проведите особую фиолетовую встречу с «Пойманным 
Чёрным Скитальцем» в строфе 671.

Последний рыцарь — журнал исследований
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672
Вопреки ужасной погоде вы попытались вой ти в транс. Вам 

удалось, и на вас обратила внимание призрачная воительница. 
Она посоветовала убегать: здесь не место мирным жителям. 
Затем она посетовала, что теперь им приходится сражаться 
ещё и с предтечами, так некстати вмешавшимися в конфликт 
между людьми. На поле боя творился настоящий хаос…

Боль и холод вырвали вас из транса. Нужно было найти 
укрытие.

Неожиданно вы испытали своего рода озарение: мороз Авало-
на улавливает отголоски давно сгинувших душ. Если отыскать 
места, где действует этот феномен, вы могли бы вытягивать 
из них немного магии.

Каждый член команды теряет 1  и получает 1 озноб.
Если у вас нет части 9 достижения «Ужасы», получите 

карту секрета 74, каждый член команды получает 2 опыта; 
получите часть 9 достижения «Ужасы». Исследование 
окончено.

678
Вы догадывались, о каком вопросе говорил Артур… Но вам 

нужно было ещё поразмыслить об этом. Когда вы будете уве-
рены, вы обязательно вернётесь в этот странный край.

Исследование окончено.

679
Вы пытались ухватиться за менгир, но вам недоставало сил. 

Вас притягивало всё ближе к чудовищному порталу и обдава-
ло нестерпимым холодом. В отчаянном рывке вы вцепились 
в торчавший из земли деревянный столб. Руки заныли от на-
пряжения, но вы хотя бы остановились.

Пока вы боролись за жизнь, вас посетили видения тёмного 
и зловещего места. Вы различали стеклянные сосуды с масля-
нистой кровью. От них тянулись трубки к скованному и вопя-
щему от боли и ужаса человеку. Вы заметили высокое существо 
в величественной бронзовой маске и с чешуйчатыми руками. 
Оно  что-то чертило на восковой табличке.

Внезапно и видение, и притягивавшая вас сила пропали. Вы 
лежали на земле, стараясь успокоиться. Работа над менгиром 
ещё не была закончена.

Каждый член команды теряет 1 , а также получает 
2  и 2 озноба. Получите часть 8 достижения «Тьма». 
Вернитесь к строфе 661.

680
Вы шли и любовались окружавшей вас красотой. Далеко 

не сразу вы осознали, как же здесь жарко. Распаренный воздух 
отдавал душистыми смолами. Издали доносились задорная 

музыка и весёлые возгласы. Деревья были не ниже древа из Ман-
гровой Толчеи. Они выглядели чересчур хорошо, словно были 
не настоящими деревьями, а их образом или идеей. Также вы 
заметили, что ваши раны затянулись, а мысли успокоились. 
Вы ощущали прилив сил. Вы словно стали лучшей версией себя.

Каждый персонаж сбрасывает все карты предметов 
с ключевым словом «компаньон» и переворачивает все 
карты секретов с этим ключевым словом: похоже, им 
не позволили вой ти в этот мир. Каждый персонаж сбра-
сывает маркер озноба (если у персонажей нет карты се-
крета 48), восстанавливает всё  и  , а также теряет 
весь . См. строфу 649.

689
Проведите особую синюю встречу с «Бледной Влады-

чицей» в строфе 454.

690
Вы встали между предтечей и холмом и развели руки в сторо-

ны, показывая, что не желаете крови. Вы пытались выглядеть 
уверенно, но сердце едва не выпрыгивало у вас из груди.

Проведите особую синюю встречу с «Несговорчивым 
предтечей» в строфе 503.

699
Фетч решил стать настоящим Ланселотом. Он понимал 

рыцаря и чувствовал, что его истинная природа не помеша-
ет этому замыслу. Фетч поклялся путешествовать по миру, 
помогая нуждающимся, в надежде сделать Авалон местом, 
где люди и разумные порождения искаженья смогут мирно 
сосуществовать бок о бок. Но стоило этим словам слететь 
с его губ, как последние клочья искаженья развеялись, и он упал, 
крича от неизбывной боли.

Сбросьте карту секрета 59.
Если у вас есть часть 9 достижения «Поручения», 

см. строфу 714.
В противном случае см. строфу 796.

700
Вы часами искали изъян, который помог бы вам сбежать, 

но в этой темнице не имелось изъянов. Дверь была сделана 
из прочного дерева, а прутья оконной решётки не сгибались 
и на долю дюйма. Вы даже пробовали скрести стену, но у вас 
не вышло. Оставалось лишь сидеть и ждать.

Каждый персонаж теряет 1 . См. строфу 631.

701
Новые руны и узоры не только вернули менгиру его энергию, 

но и направили её к Плачущему Наблюдателю. Кроме того, 
замёрзшая кровь лишь усилила ритуал.

Каждый персонаж получает 1 опыт. Получите часть 1 
достижения «Работа по камню». Вы можете отправиться 
в путешествие к другому менгиру, см. строфу 835. Либо 
можете продолжить приключение, если у вас остались не-
завершённые дела; в этом случае исследование окончено.



Эпоха легенд — журнал исследований

(Изменения касаются правил черты «цель».)

(Изменения касаются пункта III  
подготовки мира.)

Особые правила

Подготовка к кампании

Обратите внимание, что эффекты, связанные со всеми 
ключами характеристики, половины которых продолжили 
друг друга (например, ), учитывают и ключи с 2 и 3 
символами этой характеристики.

Символ дополнения
На всех картах этой кампании изображён особый сим-

вол дополнения , чтобы их было проще отличить. Един-
ственное исключение — карты секретов. Для удобства вы 
можете всегда хранить все карты секретов в одной колоде.

Ключевое слово «общее»
Если на карте секрета есть ключевое слово «общее», то её 

правила применяются ко всем персонажам.

Новые черты
В этой кампании у врагов появляются новые черты.
Антимагия. В этой встрече вы не можете соединять ма-

гические ключи.
Бесплотность. Получайте  только от карт с соединён-

ным магическим ключом. Если последняя карта в комби-
нации не соединена магическим ключом, то предметы, 
навыки и любые другие эффекты не приносят .

Бойня. На этапе 3 (атака врага) каждый член коман-
ды получает  и   от текущей атаки врага. Карты 
в комбинации изменяют атаку для всех членов команды. 
Предметы изменяют атаку только для использующих их 
персонажей.

Жуть. Вы паникуете, если у вас больше 0 .
Лидер (номер). Если вы не победили во встрече, поме-

стите в свою локацию карту секрета с номером, указанным 
в скобках, и сразу же проведите сражение.

Парирование. Когда вы получаете хотя бы  при ро-
зыгрыше одной карты (с учётом бонусов от предметов 
и навыков), враг немедленно проводит тактическую атаку.

Столкновение. В начале боя все члены команды полу-
чают по 2 .

Угроза. Если эта встреча сбрасывается с помощью ар-
мии, каждый командир теряет 5 славы.

Уклонение. Если в боевом резерве чётное число мар-
керов (кроме 0), нельзя соединять карты с помощью .

Цель (условие). Выберите члена команды по условию 
в скобках (рядом со словом «цель»). Он становится целью 
врага. Если подходящих персонажей несколько, выберите 
одного из них случайным образом. Поместите на планшет 
персонажа-цели счётчик черепом вверх. Все атаки врага 
на этапе 3 (атака врага) нацелены на этого члена команды, 
даже если активирован другой персонаж.

Пример: черта «цель (мин. )» означает, что во время 
активации всех персонажей атака врага будет проводиться 
по члену команды с наименьшим количеством очков .

Черта «цель (случайная)» означает, что цель выбирается 
случайным образом (например, броском кубика).

Персонаж, выбранный целью, всегда применяет все 
эффекты карт в комбинации и эффекты собственных карт 
предметов точно так же, как если бы он был активным 
персонажем.

Подготовка к кампании
Последовательно пройдите описанные ниже этапы, 

чтобы начать кампанию «Эпоха легенд».

1. Перенос игрового прогресса
Если вы не проходили кампании «Падение Авалона» 

и «Последний рыцарь» или у вас нет листов сохранения 
из этих кампаний, пропустите данный этап и сразу пе-
рейдите к подготовке персонажа.

В противном случае возьмите чистый лист сохранения 
из кампании «Эпоха легенд», а также ваши листы сохра-
нения из кампаний «Падение Авалона» и/или «Последний 
рыцарь». Продолжайте чтение этого раздела, чтобы пере-
нести в «Эпоху легенд» достижения, полученные в первых 
двух кампаниях.

Внимание!
Если у вас нет листов сохранения из других кам-
паний, пропустите остаток этого раздела, чтобы 

не испортить впечатления от прохождения.

Лист сохранения из «Последнего рыцаря»
 – Если у вас есть часть 1 или 5 достижения «Решение», 
получите часть 1 достижения «Наследие». В далёком 
будущем на Авалоне не будет искаженья и существ, которые 
от него зависят.

 – Если у вас есть часть 3 достижения «Решение», полу-
чите часть 2 достижения «Наследие». В далёком будущем 
искаженье вновь поглотит Авалон, что обречёт человече-
ство на погибель.

 – Если у вас есть часть 2 достижения «Хранитель», по-
лучите часть 3 достижения «Наследие». В будущем все 
тайны станут принадлежать одному существу.

 – Если у вас есть часть 5 достижения «Меловая лошадь», 
получите часть 4 достижения «Наследие». Когда лошадь 
из мела и известняка доскачет до небес, зажгутся новые 
звёзды.

 – Если у вас есть часть 8 достижения «Друзья», полу-
чите часть 5 достижения «Наследие». Заблудившийся 
странник однажды вернётся и станет другом для людей.

Лист сохранения «Падение Авалона»
 – Если у вас есть часть 1 достижения «Последнее проти-
востояние», получите часть 6 достижения «Наследие». 
Камелот выстоит под натиском искаженья, окружённый 
украденными менгирами.

 – Если у вас есть часть 8 достижения «Восстановление 
ордена», получите часть 7 достижения «Наследие». 
Потомки восстановят орден Круглого стола.

 – Если у вас есть часть 8 достижения «Закат рыцарства», 
получите часть 8 достижения «Наследие». Потомки 
положат конец ордену Круглого стола.

 – Если у вас нет достижения «Возвращение», получите 
часть 9 достижения «Наследие». Потомки постараются 
примириться с владыками Туатана, вернув им его сердце.

Главная тайна
Если в кампании «Падение Авалона» вы получили карту 

секрета 90, получите её и сейчас. Вы начинаете кампанию 
«Эпоха легенд» с этой картой.

Если в кампании «Последний рыцарь» вы получили кар-
ту секрета 91, получите её и сейчас. Вы начинаете кампа-
нию «Эпоха легенд» с этой картой.

2. Подготовка персонажа
Чтобы подготовить персонажей к кампании «Эпоха 

легенд», используйте раздел «Подготовка персонажа» 
из правил игры со следующими изменениями:

I. Выберите жетон одного из персонажей «Эпохи легенд» 
(Келин, Тебальта, Назира, Дуаны) или жетон Ниав.

II—XI. Без изменений.

3. Подготовка мира
Подготовьте мир по обычным правилам со следующими 

изменениями:
I. Положите локацию 301 в середину игровой зоны, по-

местите сверху фигурки всех персонажей, участвующих 
в кампании. Это начальная локация.

II. Не помещайте на неё менгир!
III. Не прикладывайте к ней другие карты локаций.
IV. Возьмите все карты встреч с символом «Эпохи ле-

генд» ( ). Добавьте к ним указанные ниже карты из ба-
зовой игры.

Серые базовые встречи
Сложность 1:

 – «Безумный фермер» (1 шт.).
 – «Горец» (1 шт.).
 – «Искажённый» (2 шт.).
 – «Шайка разбойников» (2 шт.).

Сложность 2:
 – «Лучница» (1 шт.).
 – «Опытный воин» (2 шт.).

Сложность 3:
 – «Убийца чудовищ» (1 шт.).

Зелёные базовые встречи
Сложность 1:

 – «Искажённый медведь» (1 шт.).
 – «Разъярённый кабан» (2 шт.).
 – «Стая собак» (2 шт.).

Сложность 2:
 – «Добхар-ку» (1 шт.).
 – «Искажённый медведь» (1 шт.).
 – «Скрытный охотник» (1 шт.).
 – «Стая тупиков» (1 шт.).

Сложность 3:
 – «Ольха» (1 шт.).
 – «Шелки» (1 шт.).

Фиолетовые базовые встречи
Сложность 1:

 – «Искажённый» (1 шт.).
 – «Привидение» (1 шт.).
 – «Туманоходец» (2 шт.).
 – «Шепчущий огонёк» (2 шт.).

Сложность 2:
 – «Двуглавые сороки» (1 шт.).
 – «Жуткий плющ» (2 шт.).
 – «Искажённое дитя» (1 шт.).

Сложность 3:
 – «Дух предтечи» (1 шт.).
 – «Эр Хен Врах» (2 шт.).

Синие базовые встречи
Сложность 1:

 – «Дыханье искаженья» (1 шт.).
 – «Закон гостеприимства» (1 шт.).
 – «Комендантский час» (1 шт.).
 – «Скорбящие» (1 шт.).
 – «Чума» (1 шт.).

Сложность 2:
 – «Затишье перед бурей» (2 шт.).
 – «Пьяный рыцарь» (1 шт.).
 – «Хитрый мошенник» (1 шт.).

Сложность 3:
 – «Воровство» (1 шт.).
 – «Дурная слава» (1 шт.).
 – «Затишье перед бурей» (1 шт.).

Если вы используете дополнение «Чудовища Авалона. 
Прошлое и будущее», добавьте в колоды встреч следующие 
изменённые карты вместо карт встреч из «Эпохи легенд» 
с такими же названиями:

 – «Банкиох».
 – «Бледная Владычица» (зелёная).
 – «Бледная Владычица» (серая).
 – «Бледная Владычица» (синяя).
 – «Вырвавшийся боевой зверь».
 – «Дарег Дуэ».
 – «Змеёныши».
 – «Искажённый друид».
 – «Келпи».
 – «Многоручка».
 – «Рогатый смотритель».
 – «Смертокрыл».

Некоторые из этих встреч дипломатические. Диплома-
тическая встреча с символом  действует как обычный 
страж, если вы проваливаете или отменяете её.

Иногда журнал исследований предписывает взять карту 
встречи из кампании «Падение Авалона». После окончания 
встречи не добавляйте её в колоду этой кампании.

V. Добавьте все карты секретов этой кампании к картам 
из базовой игры.

VI. Возьмите чистый лист сохранения «Эпохи легенд» 
или тот, в который вы перенесли достижения из преды-
дущих кампаний.

VII. Возьмите дополнительную карту- памятку из этой 
кампании.

VIII. Без изменений.
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3Если у вас есть часть 6 достижения «Завоевание», 

см. строфу 13. В противном случае прочтите:
На равнинах трудилось немало рабочих. Они выкапывали 

глубокие канавы и засыпали их мелом. Пожалуй, человече-
ство вело здесь самые масштабные строительные работы 
со времён возведения Тинтагеля. Но вы не понимали их цель.

Землекопы не сводили с вас глаз. Им явно хотелось услы-
шать последние новости с запада.
o Подойти к ним. См. строфу 3.
o Быстро пройти мимо. См. строфу 11.

323
священные 

равнины

1
Новости потрясли их. Вы, в свою очередь, удивились тому, 

что никто из них не хотел возвращаться домой.
— Мерлин и наш король полагали эту работу очень важ-

ной, — сказал самый старый землекоп. — Если оба они погибнут 
или даже падёт сам Тинтагель, мы её закончим.

См. строфу 7.

2
Самый старый землекоп огорчился.
— Прости нас. Если встретишь этих героев, скажи им, что 

мы благодарны за их подвиг. Мы даже собрали для них скромную 
награду — каждый в лагере внёс свою лепту.

Вы кивнули, размышляя, не признаться ли им. Но в конце 
концов пришли к выводу, что не существует достойного способа 
отказаться от своих слов.

Получите часть 6 достижения «Необычные встречи». 
См. строфу 7.

3
Если у вас есть часть 6 достижения «Необычные встре-

чи», см. строфу 7. В противном случае прочтите:
Подойдя к ним, вы заметили, что они взирают на вас не про-

сто с любопытством, а почти с благоговением. Самый старый 
землекоп сказал, что их охотники видели, как неподалёку на за-
паде  какие-то ловкачи поколдовали с менгиром, и это развеяло 
искаженье. Он поинтересовался, не вы ли это были.
o Да. См. строфу 6.
o Нет. См. строфу 2.

4
Украшения, дорогие инструменты, обручальные кольца — 

они отдали всё, что у них было.
Каждый персонаж получает 1 славу. Получите 2 золота 

и карту предмета «Ритуальный мел» (если она доступна). 
Получите часть 6 достижения «Необычные встречи».

См. строфу 7.

5
Охотники вдоволь снабжали землекопов едой, но из-за вой-

ны и искаженья им было сложно достать всё остальное. Они 
чувствовали себя отрезанными от мира.

o Обменять снаряжение на еду. Сбросьте 1 карту 
предмета (но не компаньона), чтобы получить 5 еды. 
См. строфу 7.

o Сделать  что­то ещё. См. строфу 7.

6
Некоторые пали на колени. Другие воздели руки, вознося хвалу 

небесам. Самый старый землекоп сказал, что за всё время, что 
они здесь трудятся, облака искаженья налетали уже несколько 
раз, сводя людей с ума и обезображивая их. Теперь же, благодаря 
вам, они в безопасности. Один из рабочих снял шляпу, и осталь-
ные начали класть в неё, у кого что было ценного.

— Здесь немного, но, прошу, прими нашу благодарность.
o Принять награду. См. строфу 4.
o Отказаться от награды. См. строфу 8.

7
Без надзора работа над священными символами продвигалась 

медленно. Землекопы обступили вас со всех сторон.
o Расспросить, чем они занимаются. См. строфу 9.
o Сказать им, что Мерлин погиб и они могут возвра-

щаться домой. См. строфу 1.
o Поторговать с ними. См. строфу 5.
o Помочь им закончить работу (потратьте 3 , нужно 

хотя бы 4 ). См. строфу 12.
o Уйти. Исследование окончено.

8
Если прежде они взирали на вас с благоговением, то теперь 

стали почитать как божество и поклялись поведать всему 
миру о вашем благородстве.

Каждый персонаж получает 5 славы. Получите часть 6 
достижения «Необычные встречи». См. строфу 7.

9
Они рассказали, что сюда их привёл сам Мерлин и вручил 

рисунки протяжённой сети канав. Волшебник убедил короля 
выделить средства на эти работы, даже несмотря на вой ну. 
Землекопы не знали, как ему это удалось. Мерлин сказал лишь, 
что это важно для выживания всего человеческого рода.
o Уговорить их показать рисунки Мерлина (нужно 

хотя бы 2 очка  или 3 очка ). См. строфу 10.
o Сказать им, что Мерлин погиб и они могут возвра-

щаться домой. См. строфу 1.

335

Кроткий лик из красного искажень- камня смотрел в небе-
са. Озёрца дождевой воды окрашивали три его глаза синевой. 
Отчего-то казалось, что статуя старше самого Туатана.

Через ухо можно было пройти внутрь изваяния, и там, 
за тёплыми коридорами и украшенными самоцветами сво-
дами, располагалось нечто, похожее на менгир…

Каждый член команды теряет 1  и, если у него 
не более 3 магии, получает 1 магию. Исследование 
окончено.

335
Открытый 

лик

1
По-видимому, авалонцы боялись лика. Обходной путь стоил 

им немало времени и усилий.
Когда вражеская армия попадает в эту локацию, поме-

стите сюда 2 фишки времени (не забудьте убрать одну 
из них в начале текущего дня).

Если в начале дня в этой локации лежит фишка време-
ни, уберите её и не применяйте эффекты карты приказа.

Менгир
Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 

ритуалы» (11).
Потратьте 1 , 1 магию и 1 еду (за персонажа): поме-

стите в эту локацию новую фигурку менгира. Положите 
на основание менгира 3 красных маркера.

См. раздел «Усиленные менгиры» в начале этого жур-
нала исследований.
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стите сюда 2 фишки времени (не забудьте убрать одну 
из них в начале текущего дня).

Если в начале дня в этой локации лежит фишка време-
ни, уберите её и не применяйте эффекты карты приказа.

Менгир
Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 

ритуалы» (11).
Потратьте 1 , 1 магию и 1 еду (за персонажа): поме-

стите в эту локацию новую фигурку менгира. Положите 
на основание менгира 3 красных маркера.

См. раздел «Усиленные менгиры» в начале этого жур-
нала исследований.



33
8Земля треснула, обнажив пласты своей многовековой гео-

логической истории, торчавшие, словно края стального 
нагрудника, пробитого копьестрелом.

У каждой скалы был свой неповторимый абрис: одна на-
поминала сгорбленного старика, а другая — пасть демона, 
готового проглотить вас с потрохами. У подножия скал 
пестрело небольшое скопление палаток. Вы были рады: 
встретить в этой отдалённой части острова людей — 
большая удача.

Если у вас нет части 1 достижения «Добытчики», 
см. строфу 3.

Если у вас есть часть 6 достижения «Добытчики»  
и нет части 2 достижения «Судья», см. строфу 11.

Если вы проходите главу 13, см. строфу 19.
В противном случае выберите одно:
o Посетить лагерь (нужно хотя бы 2 славы). См. стро-

фу 12.
o Добыть полезные ископаемые (потратьте 3 , 

нужна хотя бы 1 ). В толще скал сверкали прожилки 
ценных металлов, но, чтобы добыть их, требовались 
объединённые усилия многих людей. См. строфу 7.

o Посетить подземный «архив» (нужна часть 7 до-
стижения «Добытчики»). См. строфу 21.

o Уйти. Исследование окончено.

338
лаГерь 

ГеОлОГОв

1
Начальница лагеря была потрясена. Перепуганные рабочие 

перешёптывались у неё за спиной. Лишь теперь вы поняли, на-
сколько беззащитной должна была ощущать себя эта горстка 
людей на краю вражеской территории. Женщина совладала 
с чувствами и спросила, жив ли Мерлин. П очему-то ей было 
очень важно это знать.
o Сказать ей, что Мерлин погиб. Вы своими глазами видели, 

как он пал от руки неведомого врага. Поместите красный 
маркер в эту локацию. См. строфу 8.

o Сказать ей, что не знаете о судьбе Мерлина. В хаосе 
вой ны ваши пути разошлись. Поместите фиолетовый 
маркер в эту локацию. См. строфу 8.

o Сказать ей, что с Мерлином всё в порядке. Он ведёт 
за собой остатки армии. См. строфу 8.

2
Лагерь был невелик, но люди постарались обустроить его как 

можно уютнее. У них была походная кухня с богатым запасом 
провизии и лавка, где продавалось шахтёрское снаряжение.
o Поторговать с добытчиками. См. строфу 12.
o Посетить начальницу лагеря. См. строфу 4.
o Успокоить добытчиков (нужна часть 6 достижения 

«Добытчики»). См. строфу 17.
o Отдохнуть и набраться сил (это закончит день). Жизнь 

в лагере была неприхотлива, но тут вы чувствовали себя 
лучше, чем во многих местах, которые посетили за долгое 
время. См. строфу 14.

o Уйти. Исследование окончено.

3
Когда вы приблизились к палаткам, навстречу вам вышли 

изумлённые шахтёры и геологи. Они не предполагали, что вой-
ско Мерлина вернётся так скоро. Начальница лагеря казалась 
очень обеспокоенной. Она спросила вас, где остальная армия.

Получите часть 1 достижения «Добытчики». Затем вы-
берите одно:
o Рассказать правду. Армия разбита, а вы — всё, что от неё 

осталось. Получите часть 2 достижения «Добытчики». 
См. строфу 6.

o Рассказать часть правды. Армия ввязалась в жестокую 
битву. Вы потеряли связь с остальными и вынуждены были 
отступить. Получите часть 3 достижения «Добытчи-
ки». См. строфу 6.

o Солгать, чтобы успокоить её. Армия продолжает поход, 
а вас отправили в Тинтагель с посланием. Получите часть 4 
достижения «Добытчики». См. строфу 6.

o Ничего ей не говорить. Мерлин поручил вам важную 
тайную миссию. Получите часть 5 достижения «До-
бытчики». См. строфу 6.

4
Начальница привела вас в свою палатку. Лишь оставшись 

с ней наедине, вы заметили, насколько она измождена. Нести 
ответственность за крохотную частичку человечества по-
среди искаженья было тяжёлым бременем. Она сказала, что 
ваше прибытие ничуть не облегчило её работу, и попросила 
вас покинуть лагерь как можно скорее, желательно насовсем.
o Попросить у неё помощи в вашей миссии. Сказать 

ей, что вас направили в Тинтагель с важным заданием. 
См. строфу 15.

o Спросить, зачем ей нужен Мерлин. См. строфу 10.
o Покинуть палатку. См. строфу 2.

Эпоха легенд — журнал исследований
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8Земля треснула, обнажив пласты своей многовековой гео-

логической истории, торчавшие, словно края стального 
нагрудника, пробитого копьестрелом.

У каждой скалы был свой неповторимый абрис: одна на-
поминала сгорбленного старика, а другая — пасть демона, 
готового проглотить вас с потрохами. У подножия скал 
пестрело небольшое скопление палаток. Вы были рады: 
встретить в этой отдалённой части острова людей — 
большая удача.

Если у вас нет части 1 достижения «Добытчики», 
см. строфу 3.

Если у вас есть часть 6 достижения «Добытчики»  
и нет части 2 достижения «Судья», см. строфу 11.

Если вы проходите главу 13, см. строфу 19.
В противном случае выберите одно:
o Посетить лагерь (нужно хотя бы 2 славы). См. стро-

фу 12.
o Добыть полезные ископаемые (потратьте 3 , 

нужна хотя бы 1 ). В толще скал сверкали прожилки 
ценных металлов, но, чтобы добыть их, требовались 
объединённые усилия многих людей. См. строфу 7.

o Посетить подземный «архив» (нужна часть 7 до-
стижения «Добытчики»). См. строфу 21.

o Уйти. Исследование окончено.
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лаГерь 

ГеОлОГОв

1
Начальница лагеря была потрясена. Перепуганные рабочие 

перешёптывались у неё за спиной. Лишь теперь вы поняли, на-
сколько беззащитной должна была ощущать себя эта горстка 
людей на краю вражеской территории. Женщина совладала 
с чувствами и спросила, жив ли Мерлин. П очему-то ей было 
очень важно это знать.
o Сказать ей, что Мерлин погиб. Вы своими глазами видели, 

как он пал от руки неведомого врага. Поместите красный 
маркер в эту локацию. См. строфу 8.

o Сказать ей, что не знаете о судьбе Мерлина. В хаосе 
вой ны ваши пути разошлись. Поместите фиолетовый 
маркер в эту локацию. См. строфу 8.

o Сказать ей, что с Мерлином всё в порядке. Он ведёт 
за собой остатки армии. См. строфу 8.

2
Лагерь был невелик, но люди постарались обустроить его как 

можно уютнее. У них была походная кухня с богатым запасом 
провизии и лавка, где продавалось шахтёрское снаряжение.
o Поторговать с добытчиками. См. строфу 12.
o Посетить начальницу лагеря. См. строфу 4.
o Успокоить добытчиков (нужна часть 6 достижения 

«Добытчики»). См. строфу 17.
o Отдохнуть и набраться сил (это закончит день). Жизнь 

в лагере была неприхотлива, но тут вы чувствовали себя 
лучше, чем во многих местах, которые посетили за долгое 
время. См. строфу 14.

o Уйти. Исследование окончено.

3
Когда вы приблизились к палаткам, навстречу вам вышли 

изумлённые шахтёры и геологи. Они не предполагали, что вой-
ско Мерлина вернётся так скоро. Начальница лагеря казалась 
очень обеспокоенной. Она спросила вас, где остальная армия.

Получите часть 1 достижения «Добытчики». Затем вы-
берите одно:
o Рассказать правду. Армия разбита, а вы — всё, что от неё 

осталось. Получите часть 2 достижения «Добытчики». 
См. строфу 6.

o Рассказать часть правды. Армия ввязалась в жестокую 
битву. Вы потеряли связь с остальными и вынуждены были 
отступить. Получите часть 3 достижения «Добытчи-
ки». См. строфу 6.

o Солгать, чтобы успокоить её. Армия продолжает поход, 
а вас отправили в Тинтагель с посланием. Получите часть 4 
достижения «Добытчики». См. строфу 6.

o Ничего ей не говорить. Мерлин поручил вам важную 
тайную миссию. Получите часть 5 достижения «До-
бытчики». См. строфу 6.

4
Начальница привела вас в свою палатку. Лишь оставшись 

с ней наедине, вы заметили, насколько она измождена. Нести 
ответственность за крохотную частичку человечества по-
среди искаженья было тяжёлым бременем. Она сказала, что 
ваше прибытие ничуть не облегчило её работу, и попросила 
вас покинуть лагерь как можно скорее, желательно насовсем.
o Попросить у неё помощи в вашей миссии. Сказать 

ей, что вас направили в Тинтагель с важным заданием. 
См. строфу 15.

o Спросить, зачем ей нужен Мерлин. См. строфу 10.
o Покинуть палатку. См. строфу 2.
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8Земля треснула, обнажив пласты своей многовековой гео-

логической истории, торчавшие, словно края стального 
нагрудника, пробитого копьестрелом.

У каждой скалы был свой неповторимый абрис: одна на-
поминала сгорбленного старика, а другая — пасть демона, 
готового проглотить вас с потрохами. У подножия скал 
пестрело небольшое скопление палаток. Вы были рады: 
встретить в этой отдалённой части острова людей — 
большая удача.

Если у вас нет части 1 достижения «Добытчики», 
см. строфу 3.

Если у вас есть часть 6 достижения «Добытчики»  
и нет части 2 достижения «Судья», см. строфу 11.

Если вы проходите главу 13, см. строфу 19.
В противном случае выберите одно:
o Посетить лагерь (нужно хотя бы 2 славы). См. стро-

фу 12.
o Добыть полезные ископаемые (потратьте 3 , 

нужна хотя бы 1 ). В толще скал сверкали прожилки 
ценных металлов, но, чтобы добыть их, требовались 
объединённые усилия многих людей. См. строфу 7.

o Посетить подземный «архив» (нужна часть 7 до-
стижения «Добытчики»). См. строфу 21.

o Уйти. Исследование окончено.
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лаГерь 

ГеОлОГОв

1
Начальница лагеря была потрясена. Перепуганные рабочие 

перешёптывались у неё за спиной. Лишь теперь вы поняли, на-
сколько беззащитной должна была ощущать себя эта горстка 
людей на краю вражеской территории. Женщина совладала 
с чувствами и спросила, жив ли Мерлин. П очему-то ей было 
очень важно это знать.
o Сказать ей, что Мерлин погиб. Вы своими глазами видели, 

как он пал от руки неведомого врага. Поместите красный 
маркер в эту локацию. См. строфу 8.

o Сказать ей, что не знаете о судьбе Мерлина. В хаосе 
вой ны ваши пути разошлись. Поместите фиолетовый 
маркер в эту локацию. См. строфу 8.

o Сказать ей, что с Мерлином всё в порядке. Он ведёт 
за собой остатки армии. См. строфу 8.

2
Лагерь был невелик, но люди постарались обустроить его как 

можно уютнее. У них была походная кухня с богатым запасом 
провизии и лавка, где продавалось шахтёрское снаряжение.
o Поторговать с добытчиками. См. строфу 12.
o Посетить начальницу лагеря. См. строфу 4.
o Успокоить добытчиков (нужна часть 6 достижения 

«Добытчики»). См. строфу 17.
o Отдохнуть и набраться сил (это закончит день). Жизнь 

в лагере была неприхотлива, но тут вы чувствовали себя 
лучше, чем во многих местах, которые посетили за долгое 
время. См. строфу 14.

o Уйти. Исследование окончено.

3
Когда вы приблизились к палаткам, навстречу вам вышли 

изумлённые шахтёры и геологи. Они не предполагали, что вой-
ско Мерлина вернётся так скоро. Начальница лагеря казалась 
очень обеспокоенной. Она спросила вас, где остальная армия.

Получите часть 1 достижения «Добытчики». Затем вы-
берите одно:
o Рассказать правду. Армия разбита, а вы — всё, что от неё 

осталось. Получите часть 2 достижения «Добытчики». 
См. строфу 6.

o Рассказать часть правды. Армия ввязалась в жестокую 
битву. Вы потеряли связь с остальными и вынуждены были 
отступить. Получите часть 3 достижения «Добытчи-
ки». См. строфу 6.

o Солгать, чтобы успокоить её. Армия продолжает поход, 
а вас отправили в Тинтагель с посланием. Получите часть 4 
достижения «Добытчики». См. строфу 6.

o Ничего ей не говорить. Мерлин поручил вам важную 
тайную миссию. Получите часть 5 достижения «До-
бытчики». См. строфу 6.

4
Начальница привела вас в свою палатку. Лишь оставшись 

с ней наедине, вы заметили, насколько она измождена. Нести 
ответственность за крохотную частичку человечества по-
среди искаженья было тяжёлым бременем. Она сказала, что 
ваше прибытие ничуть не облегчило её работу, и попросила 
вас покинуть лагерь как можно скорее, желательно насовсем.
o Попросить у неё помощи в вашей миссии. Сказать 

ей, что вас направили в Тинтагель с важным заданием. 
См. строфу 15.

o Спросить, зачем ей нужен Мерлин. См. строфу 10.
o Покинуть палатку. См. строфу 2.
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5
Добытчиков охватила паника. Некоторые бросились раз-

бирать палатки, намереваясь отправиться в Тинтагель. 
Начальнице лагеря едва удалось их остановить, хотя ваши 
слова не на шутку встревожили и её саму.

Получите часть 6 достижения «Добытчики». Затем вы-
берите одно:
o Поинтересоваться, зачем ей нужен Мерлин. См. стро-

фу 10.
o Оставить женщину наедине с её заботами. См. стро-

фу 2.

6
Если у вас есть часть 2, 3 или 5 достижения «Добытчики», 

см. строфу 1. В противном случае прочтите:
Ваше объяснение успокоило людей, однако вы уловили недове-

рие во взгляде начальницы лагеря. Возможно, вам стоит уйти, 
прежде чем она узнает, что вы солгали.

См. строфу 4.

7
Если у вас есть часть 5 достижения «Мародёр», вы больше 

ничего здесь не найдёте; исследование окончено. В про-
тивном случае прочтите:

Ваши солдаты споро возвели помосты и принялись за добы-
чу. К концу дня все выступающие на поверхность жилы были 
выработаны. Другие вы решили оставить более опытным 
шахтёрам.

Умножьте ваши очки  на 2 и добавьте 5. Итоговый 
результат — золото, которое вы получаете. Получите часть 5 
достижения «Мародёр».

Исследование окончено.

8
Если в этой локации есть фиолетовый маркер, а у вас есть 

часть 3 достижения «Добытчики», то начальнице лагеря 
удаётся подавить панику; сбросьте маркер и см. строфу 4.

Если у вас есть часть 2 или 5 достижения «Добытчики» 
и в этой локации есть красный маркер, сбросьте маркер 
и см. строфу 5.

В противном случае прочтите:
Ваше объяснение успокоило людей, однако вы уловили недове-

рие во взгляде начальницы лагеря. Возможно, вам стоит уйти, 
прежде чем она узнает, что вы солгали.

Получите часть 4 достижения «Добытчики», сбросьте 
маркер из этой локации (если он есть) и см. строфу 4.

9
Бросьте кубик. Добавьте 1 за каждое очко вашей . 

Проверьте итоговый результат:
1—2: возьмите фиолетовую карту встречи и проведите 

её. При любом итоге исследование окончено.
3—4: получите 1 золото. Исследование окончено.
≥5: получите 2 золота. Исследование окончено.

10
Перейдите к:

11
Лагерь опустел. Перепуганные добытчики ушли в Тинтагель.
o Поискать драгоценные камни (нужно хотя бы 2 оч- 

ка ). См. строфу 9.
o Посетить подземный «архив» (нужна часть 7 дости-

жения «Добытчики»). См. строфу 21.
o Добыть полезные ископаемые (потратьте 3 , нужна 

хотя бы 1 ). В толще скал сверкали прожилки ценных 
металлов, но, чтобы добыть их, требовались объединённые 
усилия многих людей. См. строфу 7.

o Пока что уйти. Исследование окончено.

12
Добытчики заготовили припасы на долгие месяцы. У них 

было много чего на обмен.
o Купить еду. Потратьте 2 золота, чтобы получить 1 еду. 

Затем сделайте новый выбор.
o Продать еду. Потратьте 4 еды, чтобы получить 1 золото. 

Затем сделайте новый выбор.
o Купить снаряжение. Возьмите из колоды 2 верхние 

карты предметов. Можете купить любые из них, по-
тратив 3 золота за каждую. Замешайте некупленное 
обратно в колоду. Исследование окончено.

o Продать снаряжение. Сбросьте любое количество 
карт предметов и получите 1 золото за каждую. Затем 
сделайте новый выбор.

o Уйти. Исследование окончено.

13
Сон в безопасном месте после долгого странствия — истин-

ное наслаждение, вы моментально провалились в забытьё. 
Когда  кто-то стал трясти вас за плечо, вы не сразу поняли, 
что происходит.

Вы увидели перед собой сверкающие от злости глаза.
— Ах ты, подлая крыса, — прошипела начальница лагеря. — 

Я послала шахтёров проверить твой рассказ, и они встретили 
других уцелевших. Ты понимаешь, что твоя ложь могла стоить 
нам жизни?

Вы заметили в темноте за её спиной людей с дубинами, пал-
ками и ножами. Они накинулись на вас и вышвырнули из па-
латки, приказав убираться на все четыре стороны. На про-
щание вы получили от них то, что начальница лагеря назвала 
«справедливым воздаянием», — синяки и ссадины.

Получите часть 3 достижения «Цена власти». Каждый 
персонаж, которому приснился этот сон или кошмар, 
теряет 2 , 2 славы, 2 золота и 1 случайный предмет. 
Сон окончен.
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С одной стороны высилась неприступная стена, а с другой 
накатывали густые облака искаженья. Вы двигались меж 
ними по постепенно сужавшемуся коридору. Вы хотели 
уже повернуть назад, как вдруг заметили небольшие дыры 
в основании стены.

Если у вас нет части 3 достижения «Опасности Ава-
лона», см. строфу 1. В противном случае см. строфу 3.

339
пОднОжье 

стены

1
Вы шли к стене, а она безмолвно звала вас. О тчего-то вам 

было трудно идти в  какую-либо сторону, кроме как по направ-
лению к дырам. Подойдя ближе, вы заметили, что они имеют 
форму человеческого тела. Они ждали вас. Они звали вас.

Вы попытались остановиться, но это оказалось выше ваших 
сил. Сердце колотилось от страха, а ноги сами шагали вперёд.

Каждый член команды получает 1 . Если у вас есть 
часть 3 достижения «Всякая всячина», см. строфу 4. В про-
тивном случае бросьте кубик и добавьте 1 за каждое очко 
ваших  и  . Проверьте итоговый результат:

1—6: см. строфу 2.
≥7: см. строфу 3.

2
Сила воли оставила вас. Вы побежали к дыре в стене, 

и в тот же миг из соседнего отверстия вылез человек, искажён-
ный и обезображенный до неузнаваемости. Он бросился на вас. 
Резкая боль от его укусов развеяла морок, и вы приготовились 
дать ему отпор.

Каждый член команды теряет 1 . Проведите встречу 
с «Обезображенным» (фиолетовая, сложность 2). В этом 
бою каждый персонаж сбрасывает 2 карты в начале своей 
первой активации. При любом итоге получите часть 3 до-
стижения «Опасности Авалона». Исследование окончено.

3
Собрав волю в кулак, вы заставили себя сбежать, дав зарок 

никогда не приближаться к этому фрагменту стены.

Получите часть 3 достижения «Опасности Авалона», 
если у вас её нет. Исследование окончено.

4
Неожиданно вы вспомнили про цепь! В краткий миг про-

светления вам удалось накрепко привязать себя к дереву, после 
чего вы ещё долго дёргались на цепи, не в силах противиться 
притяжению стены.

Наконец в одной из дыр показался человек, искажённый и обе-
зображенный до неузнаваемости. Его вид отрезвил вас. К стене 
больше не тянуло. Вы освободили себя, вознеся хвалу собствен-
ной предусмотрительности: таскать на себе тяжёлую цепь 
оказалось не такой уж и плохой затеей.

Каждый член команды получает 1  и 1 опыт. Получите 
часть 3 достижения «Опасности Авалона». Исследование 
окончено.

Менгир
Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 

ритуалы» (11).
Потратьте 2  (за персонажа), каждый персонаж по-

лучает 2 : поместите в эту локацию новую фигурку 
менгира. Положите на основание менгира 3 красных 
маркера.

См. раздел «Усиленные менгиры» в начале этого жур-
нала исследований.
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7
Путник с лёгкостью вскарабкался по стене на вершину бро-

ха. Оттуда он заглянул внутрь, но ничего не увидел: тени были 
густы, а солнце не желало знать, что таится в глубине. От за-
паха гнили у путника закружилась голова, а от напряжённого 
всматривания в темноту зарябило в глазах.
o Путник решает спуститься в брох. Без подходящего сна-

ряжения ему будет непросто. См. строфу 1.
o Путник спускается обратно на траву. Вернитесь в на-

чало локации и сделайте новый выбор.

8
Путник забрался в разрушенный брох, но там не было 

никаких тайн. Напрасная трата времени и сил… Что это? 
Путник заинтересовался горой хлама у стены…

Если у вас нет части 1 достижения «Мародёр», получите 
1 карту предмета (но не компаньона) и часть 1 достижения 
«Мародёр». Исследование окончено.

9
Если вы играете за Дуану и у вас нет части 5 достижения 

«Расследования», см. строфу 10.
Если у вас есть часть 1 достижения «Забытый узник», 

см. строфу 13. В противном случае прочтите:
Путник услышал вас! Он приложил ухо к стене, стараясь 

разобрать ваши слова, которые проникали прямо в его разум: 
«Доверь мне свои тайны, и я наделю тебя откровением!»
o Путник уходит, ведь ему нечего вам сообщить. Вер-

нитесь в начало локации и сделайте новый выбор.
o Путник открывает вам тайну менгиров (нужна карта 

секрета «Менгирные ритуалы»). Перейдите к:

10
Женщина-путник пришла к вам с вопросами. Ну уж нет! 

Это вам нужны новые тайны, а тайнами не делятся. Од-
нако она не сдавалась. Она взывала к вашим знаниям, жалкое 
создание, уверяя, что вы не представляете, какое страшное 
существо преследует её. Но вы представляли. И вы объяснили 
ей, рассказали всю правду. Поведали, что Авалон — это врата, 
через которые души уходят в разных направлениях. Иногда 
душа застревает, не в силах ни вознестись за звёзды, ни от-
растить четыре руки, ни отправиться в малые земли за море. 
Душа тысячелетиями кружит в искаженье, пока не обретает 
собственное воплощение и не превращается в кошмарного 
паразита, голодного и алчущего возмездия. Единственное, что 
могла сделать женщина, так это провести ночь в месте, где 
паразит до неё не доберётся. Например, в иной реальности, 
что вторгается в этот мир в Шепчущем лесу к северу отсю-
да. Решив, что остался без еды, паразит примется искать 
другую жертву.

О тчего-то ваш рассказ не обрадовал женщину. Она хотела 
избавиться от паразита, но понимала, что способна жить 
с ним, а вот другие — не такие опытные и умелые — могут 
и не справиться, отпусти она его на свободу…

Новое задание: проведите ночь в Корбенике и примите 
окончательное решение.

Получите часть 5 достижения «Расследования». Иссле-
дование окончено.

11
Путник огляделся и увидел скелеты людей. Он задался вопро-

сом, кто они, но ему этого не узнать.
o Путник осматривает тела. См. строфу 12.
o Путник обыскивает брох. См. строфу 6.
o Путник выбирается наружу (каждый член команды 

теряет 1 ). Исследование окончено.

12
Путник присел на корточки рядом со скелетами. Узор на ло-

скутах ткани, прикрывавших кости, говорил о том, что ког-
да-то эти люди жили на Родине, далеко на севере от Камланна. 
Путник нашёл  кое-какие инструменты и решил, что, должно 
быть, эти покойники и построили брохи. Он также обнаружил 
обломки оружия. Похоже, несчастные защищались от  кого-то, 
но в итоге погибли. Путник был потрясён: оказывается, люди 
уже высаживались на Авалоне, однако выжить им не удалось.

Каждый член команды получает 1 . Вернитесь к стро-
фе 11.

13
Если у вас есть часть 2 достижения «Забытый узник», 

см. строфу 14. В противном случае прочтите:
И снова путник пришёл к вам с тайной.
o Путник уходит, ведь ему нечего вам сообщить. Вер-

нитесь в начало локации и сделайте новый выбор.
o Путник рассказывает вам свою тайну (нужна или 

часть 9 достижения «Необычные встречи», или часть 8 
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16
Бледная Владычица ожидала вас в комнате, окружённой 

рядами высоких окон. За ними виднелись четырёхрукие уто-
пленники.

Каждый член команды получает 1 . Выберите одно:
o Спросить её о многоруком мерцающем существе. 

См. строфу 17.
o Спросить её, почему она помогла Артуру. См. стро-

фу 19.
o Спросить её, что она намерена делать дальше. 

См. строфу 20.
o Оставить её. См. строфу 18.

17
Бледная Владычица постаралась объяснить, что это за су-

щество.
Авалон — срединная точка между довольно примитив-

ной человеческой реальностью и вневременными царствами 
по ту сторону звёзд. Когда люди прибыли на Авалон, вневре-
менные царства отправили сюда своего посланника, чтобы 
поддержать равновесие сил. Авалонцы называют это суще-
ство вечножителем, и для них он такой же чужак, как для 
людей авалонцы. Никто не знает истинной цели посланника, 
но в одном Бледная Владычица была уверена: вечножитель 
не может существовать вдали от бурлящего первозданного 
искаженья Туатана.

Теперь вы знали, кто ваш враг.
Каждый член команды теряет 1 . Вернитесь к стро-

фе 16 и сделайте новый выбор.

18
Если у вас есть часть 7 достижения «Судья» или часть 9 

достижения «Наследие», перейдите к:

В противном случае исследование окончено.

19
Этот вопрос оказался для неё трудным.
— Он… Мы связаны. Ещё на Родине он услышал, как я зову 

его через туманы. Я привела его на Авалон. Полагаю, он тот, 
кто был мне очень дорог и кого я лишилась давным- давно. Он 
тот, чья душа обрела новое тело в ваших краях.

Кровь застыла у вас в жилах при мысли о том, что Бледная 
Владычица сама вызвала на Авалон вторжение людей, которое 
привело к массовой гибели её народа. Теперь вы понимали, из-за 
чего она так терзается.

Вернитесь к строфе 16 и сделайте новый выбор.

20
— Я останусь в этой башне. Это озеро полно боли и ужаса. 

Понадобится не одно столетие, чтобы очистить его, а иначе 
оно может навлечь беду на Авалон.

Вернитесь к строфе 16 и сделайте новый выбор.

Сон
Вам снились внутренние помещения шпиля: великолепные 

залы и переходы со стенами из завивающегося искажень- 
камня. Вид с вершины башни и вовсе захватывал дух.

Каждый персонаж с хотя бы 2 очками , которому при-
снился этот сон, теряет 1 .

Кошмар
Вам снились залитые мутной водой тёмные залы и пере-

ходы шпиля, по которым медленно плыли раздувшиеся тела 
утопленников. Вы ощущали боль всего острова, чьи водные 
артерии пронзило это гигантское лезвие из искажень- камня.

Каждый персонаж с 2 очками  или меньше, которому 
приснился этот кошмар, получает 1 .
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1
Ступени охранялись парой десятков вражеских копьестре-

лов. Даже отсюда можно было разглядеть несколько входов 
в пещеры, в основном на втором и третьем уступах. В них, 
вероятно, получится укрыться от вражеских копий. Только 
как туда попасть? Отправиться в одиночку сродни самоубий-
ству, а полноценная атака потребует тщательного плана 
и приготовлений. Хорошо бы ещё и дождаться погоды, которая 
усложнит задачу вражеским стрелкам.

Наблюдая за уступами, вы заметили, как несколько авалонцев 
заносят в пещеры огромные корзины с фруктами и мясом.

Исследование окончено.

2
С уступов на вас обрушился настоящий град стальных ко-

пий.
Каждый член команды теряет 3  (–1, если у него есть 

экипированная броня, и ещё –1, если у него есть экипи-
рованный щит). Каждый командир теряет 1 славу.

Исследование окончено.

3
Вы видели три возможных стратегии. Первая: нанести один 

скоординированный удар всеми силами в надежде сокрушить 
врага. Вторая: осыпать вражеских копьестрелов градом соб-
ственных стрел, а затем двинуть на них пехоту. И третья: 
отправить несколько маленьких групп солдат выманить ава-
лонцев из укрытий под прицельный огонь лучников.
o Нанести массированный удар. См. строфу 5.
o Осыпать уступы градом стрел, а потом атаковать (ну-

жен хотя бы 1 отряд стрелков). См. строфу 8.
o Выманить врага из укрытия и обстрелять (нужен хотя 

бы 1 отряд стрелков). См. строфу 11.
o Обдумать всё ещё раз. Исследование окончено.

4
Ступени охранялись парой десятков вражеских копьестре-

лов. Даже отсюда можно было разглядеть несколько входов 
в пещеры, в основном на втором и третьем уступах. Наблю-
дая за ними, вы заметили, как несколько авалонцев заносят 
в пещеры огромные корзины с фруктами и мясом.

Если вы проходите главу 5, см. строфу 18. В противном 
случае прочтите:

Вы разбили лагерь в недосягаемости от вражеских стрелков 
и осмотрелись. Захватить уступы без тщательной подготов-
ки едва ли получится. Хорошим тактическим ходом было бы 
дождаться погоды, которая скроет передвижение ваших людей.
o Соорудить лестницы (потратьте 2  за персонажа). 

На их постройку уйдёт время, но они помогут залезть 
на уступы. Получите часть 2 достижения «Стратег». 
Затем сделайте новый выбор.

o Послать за усиленными ростовыми щитами (потрать-
те 3 золота за персонажа). За звонкую монету оружейники 
Тинтагеля могут создать щиты, которым и стальные 
копья нипочём. Получите часть 1 достижения «Стратег». 
Затем сделайте новый выбор.

o Наложить на солдат защитные чары (потратьте 2 ма-
гии за персонажа). Есть заклинания, которыми можно 
отражать вражеские копья. Получите часть 3 достиже-
ния «Стратег». Затем сделайте новый выбор.

o Начать атаку (нужны все персонажи). См. строфу 3.
o Пойти без солдат (нужны все персонажи). См. стро-

фу 9.
o Уйти. Исследование окончено.

5
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Если у вас нет части 2 достижения «Стратег», сбрось-
те 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Восхождение оказалось 

Гигантские уступы, больше подходящие ноге великана, 
чем человека, высились друг над другом, образуя исполинскую 
лестницу к уединенной горной долине.

Вдоль дороги были вколочены деревянные столбы с пред-
остережениями. Как будто валявшихся вокруг выбеленных 
человеческих костей было недостаточно.

Если вы проходите главу 8—15 и у вас нет части 3 до-
стижения «Завоевание», см. строфу 20.

Если у вас есть часть 3 достижения «Завоевание», 
см. строфу 21. В противном случае выберите одно:
o Изучить предостережения. См. строфу 15.
o Попробовать забраться по уступам. См. строфу 2.
o Поохотиться у подножия уступов (потратьте 1 ).  

См. строфу 16.
o Осмотреть уступы (нужно особое событие К). 

См. строфу 4.
o Штурмовать уступы (нужно особое событие К). 

Пора освободить пленников! См. строфу 3.
o Уйти. Исследование окончено.
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1
Ступени охранялись парой десятков вражеских копьестре-

лов. Даже отсюда можно было разглядеть несколько входов 
в пещеры, в основном на втором и третьем уступах. В них, 
вероятно, получится укрыться от вражеских копий. Только 
как туда попасть? Отправиться в одиночку сродни самоубий-
ству, а полноценная атака потребует тщательного плана 
и приготовлений. Хорошо бы ещё и дождаться погоды, которая 
усложнит задачу вражеским стрелкам.

Наблюдая за уступами, вы заметили, как несколько авалонцев 
заносят в пещеры огромные корзины с фруктами и мясом.

Исследование окончено.

2
С уступов на вас обрушился настоящий град стальных ко-

пий.
Каждый член команды теряет 3  (–1, если у него есть 

экипированная броня, и ещё –1, если у него есть экипи-
рованный щит). Каждый командир теряет 1 славу.

Исследование окончено.

3
Вы видели три возможных стратегии. Первая: нанести один 

скоординированный удар всеми силами в надежде сокрушить 
врага. Вторая: осыпать вражеских копьестрелов градом соб-
ственных стрел, а затем двинуть на них пехоту. И третья: 
отправить несколько маленьких групп солдат выманить ава-
лонцев из укрытий под прицельный огонь лучников.
o Нанести массированный удар. См. строфу 5.
o Осыпать уступы градом стрел, а потом атаковать (ну-

жен хотя бы 1 отряд стрелков). См. строфу 8.
o Выманить врага из укрытия и обстрелять (нужен хотя 

бы 1 отряд стрелков). См. строфу 11.
o Обдумать всё ещё раз. Исследование окончено.

4
Ступени охранялись парой десятков вражеских копьестре-

лов. Даже отсюда можно было разглядеть несколько входов 
в пещеры, в основном на втором и третьем уступах. Наблю-
дая за ними, вы заметили, как несколько авалонцев заносят 
в пещеры огромные корзины с фруктами и мясом.

Если вы проходите главу 5, см. строфу 18. В противном 
случае прочтите:

Вы разбили лагерь в недосягаемости от вражеских стрелков 
и осмотрелись. Захватить уступы без тщательной подготов-
ки едва ли получится. Хорошим тактическим ходом было бы 
дождаться погоды, которая скроет передвижение ваших людей.
o Соорудить лестницы (потратьте 2  за персонажа). 

На их постройку уйдёт время, но они помогут залезть 
на уступы. Получите часть 2 достижения «Стратег». 
Затем сделайте новый выбор.

o Послать за усиленными ростовыми щитами (потрать-
те 3 золота за персонажа). За звонкую монету оружейники 
Тинтагеля могут создать щиты, которым и стальные 
копья нипочём. Получите часть 1 достижения «Стратег». 
Затем сделайте новый выбор.

o Наложить на солдат защитные чары (потратьте 2 ма-
гии за персонажа). Есть заклинания, которыми можно 
отражать вражеские копья. Получите часть 3 достиже-
ния «Стратег». Затем сделайте новый выбор.

o Начать атаку (нужны все персонажи). См. строфу 3.
o Пойти без солдат (нужны все персонажи). См. стро-

фу 9.
o Уйти. Исследование окончено.

5
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Если у вас нет части 2 достижения «Стратег», сбрось-
те 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Восхождение оказалось 

Гигантские уступы, больше подходящие ноге великана, 
чем человека, высились друг над другом, образуя исполинскую 
лестницу к уединенной горной долине.

Вдоль дороги были вколочены деревянные столбы с пред-
остережениями. Как будто валявшихся вокруг выбеленных 
человеческих костей было недостаточно.

Если вы проходите главу 8—15 и у вас нет части 3 до-
стижения «Завоевание», см. строфу 20.

Если у вас есть часть 3 достижения «Завоевание», 
см. строфу 21. В противном случае выберите одно:
o Изучить предостережения. См. строфу 15.
o Попробовать забраться по уступам. См. строфу 2.
o Поохотиться у подножия уступов (потратьте 1 ).  

См. строфу 16.
o Осмотреть уступы (нужно особое событие К). 

См. строфу 4.
o Штурмовать уступы (нужно особое событие К). 

Пора освободить пленников! См. строфу 3.
o Уйти. Исследование окончено.

372
ступени 
титана

Эпоха легенд — журнал исследований



Эпоха легенд — журнал исследований

372 372

372

398

372

372

372

1
Ступени охранялись парой десятков вражеских копьестре-

лов. Даже отсюда можно было разглядеть несколько входов 
в пещеры, в основном на втором и третьем уступах. В них, 
вероятно, получится укрыться от вражеских копий. Только 
как туда попасть? Отправиться в одиночку сродни самоубий-
ству, а полноценная атака потребует тщательного плана 
и приготовлений. Хорошо бы ещё и дождаться погоды, которая 
усложнит задачу вражеским стрелкам.

Наблюдая за уступами, вы заметили, как несколько авалонцев 
заносят в пещеры огромные корзины с фруктами и мясом.

Исследование окончено.

2
С уступов на вас обрушился настоящий град стальных ко-

пий.
Каждый член команды теряет 3  (–1, если у него есть 

экипированная броня, и ещё –1, если у него есть экипи-
рованный щит). Каждый командир теряет 1 славу.

Исследование окончено.

3
Вы видели три возможных стратегии. Первая: нанести один 

скоординированный удар всеми силами в надежде сокрушить 
врага. Вторая: осыпать вражеских копьестрелов градом соб-
ственных стрел, а затем двинуть на них пехоту. И третья: 
отправить несколько маленьких групп солдат выманить ава-
лонцев из укрытий под прицельный огонь лучников.
o Нанести массированный удар. См. строфу 5.
o Осыпать уступы градом стрел, а потом атаковать (ну-

жен хотя бы 1 отряд стрелков). См. строфу 8.
o Выманить врага из укрытия и обстрелять (нужен хотя 

бы 1 отряд стрелков). См. строфу 11.
o Обдумать всё ещё раз. Исследование окончено.

4
Ступени охранялись парой десятков вражеских копьестре-

лов. Даже отсюда можно было разглядеть несколько входов 
в пещеры, в основном на втором и третьем уступах. Наблю-
дая за ними, вы заметили, как несколько авалонцев заносят 
в пещеры огромные корзины с фруктами и мясом.

Если вы проходите главу 5, см. строфу 18. В противном 
случае прочтите:

Вы разбили лагерь в недосягаемости от вражеских стрелков 
и осмотрелись. Захватить уступы без тщательной подготов-
ки едва ли получится. Хорошим тактическим ходом было бы 
дождаться погоды, которая скроет передвижение ваших людей.
o Соорудить лестницы (потратьте 2  за персонажа). 

На их постройку уйдёт время, но они помогут залезть 
на уступы. Получите часть 2 достижения «Стратег». 
Затем сделайте новый выбор.

o Послать за усиленными ростовыми щитами (потрать-
те 3 золота за персонажа). За звонкую монету оружейники 
Тинтагеля могут создать щиты, которым и стальные 
копья нипочём. Получите часть 1 достижения «Стратег». 
Затем сделайте новый выбор.

o Наложить на солдат защитные чары (потратьте 2 ма-
гии за персонажа). Есть заклинания, которыми можно 
отражать вражеские копья. Получите часть 3 достиже-
ния «Стратег». Затем сделайте новый выбор.

o Начать атаку (нужны все персонажи). См. строфу 3.
o Пойти без солдат (нужны все персонажи). См. стро-

фу 9.
o Уйти. Исследование окончено.

5
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Если у вас нет части 2 достижения «Стратег», сбрось-
те 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Восхождение оказалось 

Гигантские уступы, больше подходящие ноге великана, 
чем человека, высились друг над другом, образуя исполинскую 
лестницу к уединенной горной долине.

Вдоль дороги были вколочены деревянные столбы с пред-
остережениями. Как будто валявшихся вокруг выбеленных 
человеческих костей было недостаточно.

Если вы проходите главу 8—15 и у вас нет части 3 до-
стижения «Завоевание», см. строфу 20.

Если у вас есть часть 3 достижения «Завоевание», 
см. строфу 21. В противном случае выберите одно:
o Изучить предостережения. См. строфу 15.
o Попробовать забраться по уступам. См. строфу 2.
o Поохотиться у подножия уступов (потратьте 1 ).  

См. строфу 16.
o Осмотреть уступы (нужно особое событие К). 

См. строфу 4.
o Штурмовать уступы (нужно особое событие К). 

Пора освободить пленников! См. строфу 3.
o Уйти. Исследование окончено.

372
ступени 
титана

37
2

затяжным и изматывающим. Вражеские стальные копья вы-
кашивали солдат.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 4 или меньше, см. строфу 13. 

Если 5 или больше, см. строфу 6.

6
Атака прошла успешно. Сначала вы заняли нижний уступ, 

а затем следующий. Пока ваши солдаты окружали и добивали 
вражеских стрелков, вы бросились к пещерам. Вы не могли 
допустить, чтобы заложники пострадали.

См. строфу 7.

7
Получите часть 3 достижения «Завоевание», если у вас 

её нет. Прочтите:
Оказавшись в пещере, вы ринулись по туннелям, освещаемым 

необычными голубыми фонарями. Вскоре вы вбежали в новую 
пещеру, где на звериных шкурах сбились в кучу огромные воло-
сатые создания. Дети великанов вскочили и с любопытством 
уставились на вас — даже карапузы были вдвое выше ростом. 
Один из них потянулся к вам, вероятно, приняв за диковинную 
игрушку.

Вы изо всех сил старались показать им, чтобы они следовали 
за вами.

Если в этой локации есть фишка миссии, уберите её 
и см. строфу 12. В противном случае прочтите:

Через некоторое время те, кто был постарше, разгадали 
ваши жесты и помогли вывести остальных. Наконец вы все 
сбежали из пещеры. Казалось, что сами уступы дрожат от то-
пота великанов.

См. строфу 14.

8
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Если у вас нет части 2 достижения «Стратег», сбрось-
те 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Восхождение оказалось 
затяжным и изматывающим. Вражеские стальные копья вы-
кашивали солдат.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 2 или меньше, см. строфу 13. 

Если 3 или больше, см. строфу 6.

9
Вы попробовали незаметно забраться на уступы.
Поместите фишку миссии в эту локацию. Затем бросьте 

кубик. Добавьте 1 за каждое очко ваших  и  .
Если итоговый результат 6 или меньше, см. строфу 10. 

Если 7 или больше, см. строфу 7.

10
Вас заметил вражеский воин!
Проведите встречу с «Копьестрелом» (фиолетовая, слож-

ность 3). Если вы победили, см. строфу 14. В противном 
случае см. строфу 2.

11
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 3 или меньше, см. строфу 13. 

Если 4 или больше, см. строфу 6.

12
Общаться со здоровенными детьми, которые не понимали 

вашего языка и заходились хохотом от каждого вашего жеста, 
было непросто. Чем дольше вы мешкали, тем сильнее рисковали, 
что вас заметят.

Бросьте кубик. Добавьте 1 за каждое очко ваших  и  .
Если ваш результат 7 или больше, см. строфу 14. Если 6 

или меньше, см. строфу 10.

13
Атака захлебнулась, и ваши солдаты обратились в бегство. 

Вы пробовали остановить их, но тут вражеские стрелки пе-
реключились на вас…

Сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 2 славы. Затем 
см. строфу 2.

14
Перейдите к:
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затяжным и изматывающим. Вражеские стальные копья вы-
кашивали солдат.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 4 или меньше, см. строфу 13. 

Если 5 или больше, см. строфу 6.

6
Атака прошла успешно. Сначала вы заняли нижний уступ, 

а затем следующий. Пока ваши солдаты окружали и добивали 
вражеских стрелков, вы бросились к пещерам. Вы не могли 
допустить, чтобы заложники пострадали.

См. строфу 7.

7
Получите часть 3 достижения «Завоевание», если у вас 

её нет. Прочтите:
Оказавшись в пещере, вы ринулись по туннелям, освещаемым 

необычными голубыми фонарями. Вскоре вы вбежали в новую 
пещеру, где на звериных шкурах сбились в кучу огромные воло-
сатые создания. Дети великанов вскочили и с любопытством 
уставились на вас — даже карапузы были вдвое выше ростом. 
Один из них потянулся к вам, вероятно, приняв за диковинную 
игрушку.

Вы изо всех сил старались показать им, чтобы они следовали 
за вами.

Если в этой локации есть фишка миссии, уберите её 
и см. строфу 12. В противном случае прочтите:

Через некоторое время те, кто был постарше, разгадали 
ваши жесты и помогли вывести остальных. Наконец вы все 
сбежали из пещеры. Казалось, что сами уступы дрожат от то-
пота великанов.

См. строфу 14.

8
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Если у вас нет части 2 достижения «Стратег», сбрось-
те 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Восхождение оказалось 
затяжным и изматывающим. Вражеские стальные копья вы-
кашивали солдат.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 2 или меньше, см. строфу 13. 

Если 3 или больше, см. строфу 6.

9
Вы попробовали незаметно забраться на уступы.
Поместите фишку миссии в эту локацию. Затем бросьте 

кубик. Добавьте 1 за каждое очко ваших  и  .
Если итоговый результат 6 или меньше, см. строфу 10. 

Если 7 или больше, см. строфу 7.

10
Вас заметил вражеский воин!
Проведите встречу с «Копьестрелом» (фиолетовая, слож-

ность 3). Если вы победили, см. строфу 14. В противном 
случае см. строфу 2.

11
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 3 или меньше, см. строфу 13. 

Если 4 или больше, см. строфу 6.

12
Общаться со здоровенными детьми, которые не понимали 

вашего языка и заходились хохотом от каждого вашего жеста, 
было непросто. Чем дольше вы мешкали, тем сильнее рисковали, 
что вас заметят.

Бросьте кубик. Добавьте 1 за каждое очко ваших  и  .
Если ваш результат 7 или больше, см. строфу 14. Если 6 

или меньше, см. строфу 10.

13
Атака захлебнулась, и ваши солдаты обратились в бегство. 

Вы пробовали остановить их, но тут вражеские стрелки пе-
реключились на вас…

Сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 2 славы. Затем 
см. строфу 2.

14
Перейдите к:
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15
Эти предостережения оставили разведчики Артура, пы-

тавшиеся забраться на уступы.
«Впереди смерть! На скале стрелки врага, день и ночь! Ухо-

дите отсюда!»
В Тинтагеле вы слышали, что армия почти отказалась 

от идеи захватить Ступени Титана, сосредоточившись 
на более лёгких равнинных целях. Вы немного отдохнули, об-
думывая дальнейшие действия.

Каждый член команды получает 1 . Исследование 
окончено.

16
Получите 2 еды. Затем возьмите 2 зелёные карты встреч 

и проведите ту, у которой меньше стойкость.
Исследование окончено.

17
В пещеру вошёл четырёхрукий здоровяк.
Проведите встречу с «Возвратителем» (фиолетовая, 

сложность 4). Если вы победили, см. строфу 14. В против-
ном случае см. строфу 2.

18
Вы сидели на придорожном камне и глядели на возвышавшиеся 

уступы со смесью отчаяния и беспомощности. Будь у вас целая 
армия, вы, возможно, захватили бы их, но что вы могли сделать 
в одиночку? Просить помощи в Тинтагеле — дело тщетное. 
Там вовсю готовятся к нападению великанов. К тому же какой 
солдат пойдёт за вас умирать? Вы никто и звать вас никак. 
Что же делать?

Вы хотели было уйти, как вдруг заметили у подножия первого 
уступа тело змея, утыканное стальными копьями. Похоже, 
вражеские воины, стерегущие подходы к уступам, от нече-
го делать расстреливают змеев. Возможно, если подманить 
к ним новое чудище, они отвлекутся на него, а вы тем временем 
незаметно прокрадётесь в пещеру…
o Выманить змея (нужны все персонажи, потратьте 

8 еды). См. строфу 19.
o Проскользнуть на утёсы самостоятельно (нужны все 

персонажи). См. строфу 9.
o Уйти. Исследование окончено.

19
В близлежащем лесу водилось много этих здоровенных тва-

рей. Достаточно было выложить дорожку из свежих кусков 
мяса, как одна из них приползла под уступ.

Вскоре в воздухе засвистели трёхфутовые копья из искажён-
ной стали, а вы бросились к скале. Когда вы забрались на первый 
уступ, ваше сердце забилось чаще. Вас не заметили! Путь 
в пещеры был открыт.

См. строфу 7.

20
Вы приблизились к утёсам и увидели следы недавнего сраже-

ния. Возле дороги лежали раненые в ожидании повозок в Тин-
тагель. На самом верхнем уступе виднелся маленький военный 
лагерь. Раньше там располагались копьестрелы врага.

Поспрашивав людей, вы узнали, что Персиваль и Бедивер 
забрались на скалы со стороны Тёмной топи и напали на врага 
с тыла, открыв, таким образом, новый путь через остров.

Проходя мимо рыцарей к лестнице наверх, вы почувствовали 
на себе тяжёлый взгляд Бедивера.

— Ба, королевский посланник! Поздновато ты сегодня, а? 
Можешь нас не благодарить. Ступай по своим делам. Уверен, 
они куда важнее войны за Авалон.

Подсказка: теперь вы можете активировать менгир 
в этой локации, чтобы открыть новый путь на север.

Получите часть 3 достижения «Завоевание». Вернитесь 
в начало локации и сделайте новый выбор.

21
Возле первого уступа вы заметили свежий труп, пронзённый 

чёрным стальным копьём. Похоже, несмотря на недавнее от-
ступление, авалонцы не хотели отдавать людям этот стра-
тегически важный участок. После беглого осмотра местности 
вы заметили копьестрелов, занявших наименее людные уступы, 
вероятно, в надежде использовать их в качестве плацдарма для 
возвращения этой территории.
o Осмотреть уступы (нужно особое событие К). См. стро-

фу 4.
o Штурмовать уступы (нужно особое событие К). 

См. строфу 3.
o Поохотиться у подножия уступов (потратьте 1 ). 

См. строфу 16.
o Уйти. Исследование окончено.

Менгир
Нужны все персонажи, карта секрета «Менгирные ри-

туалы» (11) и часть 3 достижения «Завоевание».
Подсказка: менгир станет доступен только после окон-

чательного завоевания Ступеней людьми.
Потратьте 2 , 1  и 1 магию (за персонажа): поме-

стите в эту локацию новую фигурку менгира. Положите 
на основание менгира 3 красных маркера.

См. раздел «Усиленные менгиры» в начале этого жур-
нала исследований.
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15
Эти предостережения оставили разведчики Артура, пы-

тавшиеся забраться на уступы.
«Впереди смерть! На скале стрелки врага, день и ночь! Ухо-

дите отсюда!»
В Тинтагеле вы слышали, что армия почти отказалась 

от идеи захватить Ступени Титана, сосредоточившись 
на более лёгких равнинных целях. Вы немного отдохнули, об-
думывая дальнейшие действия.

Каждый член команды получает 1 . Исследование 
окончено.

16
Получите 2 еды. Затем возьмите 2 зелёные карты встреч 

и проведите ту, у которой меньше стойкость.
Исследование окончено.

17
В пещеру вошёл четырёхрукий здоровяк.
Проведите встречу с «Возвратителем» (фиолетовая, 

сложность 4). Если вы победили, см. строфу 14. В против-
ном случае см. строфу 2.

18
Вы сидели на придорожном камне и глядели на возвышавшиеся 

уступы со смесью отчаяния и беспомощности. Будь у вас целая 
армия, вы, возможно, захватили бы их, но что вы могли сделать 
в одиночку? Просить помощи в Тинтагеле — дело тщетное. 
Там вовсю готовятся к нападению великанов. К тому же какой 
солдат пойдёт за вас умирать? Вы никто и звать вас никак. 
Что же делать?

Вы хотели было уйти, как вдруг заметили у подножия первого 
уступа тело змея, утыканное стальными копьями. Похоже, 
вражеские воины, стерегущие подходы к уступам, от нече-
го делать расстреливают змеев. Возможно, если подманить 
к ним новое чудище, они отвлекутся на него, а вы тем временем 
незаметно прокрадётесь в пещеру…
o Выманить змея (нужны все персонажи, потратьте 

8 еды). См. строфу 19.
o Проскользнуть на утёсы самостоятельно (нужны все 

персонажи). См. строфу 9.
o Уйти. Исследование окончено.

19
В близлежащем лесу водилось много этих здоровенных тва-

рей. Достаточно было выложить дорожку из свежих кусков 
мяса, как одна из них приползла под уступ.

Вскоре в воздухе засвистели трёхфутовые копья из искажён-
ной стали, а вы бросились к скале. Когда вы забрались на первый 
уступ, ваше сердце забилось чаще. Вас не заметили! Путь 
в пещеры был открыт.

См. строфу 7.

20
Вы приблизились к утёсам и увидели следы недавнего сраже-

ния. Возле дороги лежали раненые в ожидании повозок в Тин-
тагель. На самом верхнем уступе виднелся маленький военный 
лагерь. Раньше там располагались копьестрелы врага.

Поспрашивав людей, вы узнали, что Персиваль и Бедивер 
забрались на скалы со стороны Тёмной топи и напали на врага 
с тыла, открыв, таким образом, новый путь через остров.

Проходя мимо рыцарей к лестнице наверх, вы почувствовали 
на себе тяжёлый взгляд Бедивера.

— Ба, королевский посланник! Поздновато ты сегодня, а? 
Можешь нас не благодарить. Ступай по своим делам. Уверен, 
они куда важнее войны за Авалон.

Подсказка: теперь вы можете активировать менгир 
в этой локации, чтобы открыть новый путь на север.

Получите часть 3 достижения «Завоевание». Вернитесь 
в начало локации и сделайте новый выбор.

21
Возле первого уступа вы заметили свежий труп, пронзённый 

чёрным стальным копьём. Похоже, несмотря на недавнее от-
ступление, авалонцы не хотели отдавать людям этот стра-
тегически важный участок. После беглого осмотра местности 
вы заметили копьестрелов, занявших наименее людные уступы, 
вероятно, в надежде использовать их в качестве плацдарма для 
возвращения этой территории.
o Осмотреть уступы (нужно особое событие К). См. стро-

фу 4.
o Штурмовать уступы (нужно особое событие К). 

См. строфу 3.
o Поохотиться у подножия уступов (потратьте 1 ). 

См. строфу 16.
o Уйти. Исследование окончено.

Менгир
Нужны все персонажи, карта секрета «Менгирные ри-

туалы» (11) и часть 3 достижения «Завоевание».
Подсказка: менгир станет доступен только после окон-

чательного завоевания Ступеней людьми.
Потратьте 2 , 1  и 1 магию (за персонажа): поме-

стите в эту локацию новую фигурку менгира. Положите 
на основание менгира 3 красных маркера.

См. раздел «Усиленные менгиры» в начале этого жур-
нала исследований.

39
87

Перейдите к:

8
Кошмарное путешествие по постоянно менявшемуся городу 

истощило ваши силы и нервы. Улицы непредсказуемо двигались 
сами по себе, норовя отрезать вас от ваших солдат. Твёрдая 
каменная земля в мгновение ока становилась пористой и мяг-
кой. Иногда вы шли по вертикальной стене из искажень- камня 
и пробирались через лабиринты хрупких сталактитов. Сле-
дить за тем, чтобы никто не отстал, было той ещё задачкой. 
Неудивительно, что Артур потерял здесь так много солдат!

Каждый командир бросает кубик за каждый свой отряд 
и добавляет 1 за каждое очко своей . Командиры сбра-
сывают все свои карты отрядов с итоговым результатом 
меньше 6, получая 1  за каждую.

Поместите красный маркер в эту локацию. Исследова-
ние окончено.

9
Последнюю пару часов вы будто спускались с горы, хотя гла-

за убеждали вас в обратном, поскольку странные сооружения, 
через которые вы проходили, поднимались всё выше, вздымаясь 
над городом и сходясь в одной точке. В узле. В сердце столицы.

Вскоре вы оказались на плато над остальным Туатаном. Ис-
каженье тут настолько уплотнилось, что под ногами больше 
не было твёрдой почвы. Земля на мгновение обретала жёсткость 
прямо у вас под сапогом, превращаясь в мешанину дерева, камня, 
костей и сухожилий. В центре плато кружился вихрь искаженья, 
совсем не похожий на радужные туманы, к которым вы привык-
ли. Он был раскалённым, мерцающим, эфемерным.

Прямо под вихрем сошлись в схватке двое: Артур и призрак, 
убивший Мерлина. Завидев вас, Артур собрал все силы и сбросил 
своего противника с плато в радужные облака.

— Он вернётся, — уверил король. — Он никогда не позволит 
мне воспользоваться этим местом. Просто чудо, что ты здесь. 
Я не смогу одновременно биться с ним и заканчивать своё дело.
o Спросить у короля, что за дело он хочет закончить. 

См. строфу 17.
o Убедить короля отказаться от своей затеи и вернуться. 

См. строфу 3.

10
Вам удалось убедить Гавейна и солдат, что вы не чудовище, 

и вывести их из Туатана. Прежде чем вы расстались, личный 
лекарь Гавейна обработал ваши раны.

Получите часть 1 достижения «Вражеская территория». 
Каждый член команды получает 2 .

Поместите красный маркер в эту локацию. Исследова-
ние окончено.

11
Вы подняли оружие. Их не убедить в том, что вы не чудище. 

Гавейн приготовился к бою, а остальные в страхе разбежались.
Проведите встречу с «Убийцей чудовищ» (серая, слож-

ность 3). При любом итоге поместите красный маркер 
в эту локацию. Получите часть 1 достижения «Вражеская 
территория». Исследование  окончено.

12
Каждый командир бросает кубик за каждый свой отряд 

и добавляет 1 за каждое очко своей . Если у кого-либо 
итоговый результат меньше 4, проведите встречу со «Смер-
токрылом» (фиолетовая, сложность 5). Затем поместите 
в эту локацию красный маркер. Исследование окончено.

13
Вы вступили в схватку с существом, и оно сразило вас 

с той же лёгкостью, что и Мерлина.
Перейдите к:

14
Если у вас есть часть 5 достижения «Вражеская терри-

тория», см. строфу 33. В противном случае прочтите:
Вы ощутили приятный запах  откуда-то из-за угла. Повер-

нув, вы увидели огромные растения, напоминавшие кувшины. 
Они росли из трещин в стенах, и их тяжёлые бутоны лежа-
ли на земле. Из одного такого бутона по пояс торчал рыцарь 
в ржавых доспехах. На его губах играла блаженная улыбка, 
а в одурманенных глазах виднелись лишь расширенные до пре-
дела зрачки. Он явно не понимал, где находится и что с ним.

Подойдя ближе, вы почувствовали другой запах — совсем не по-
хожий на сладковатый цветочный аромат. Гниющее мясо?

Надо было уходить, пока цветы не одурманили и вас. 
Но не оставлять же здесь человека? Впрочем, он казался таким 
счастливым, и ещё неизвестно, что будет, когда он очнётся…
o Помочь рыцарю. См. строфу 19.
o Быстро покинуть это место. Вы не могли рисковать. По-

лучите часть 5 достижения «Вражеская территория». 
Каждый член команды получает 1 . Поместите крас-
ный маркер в эту локацию. Исследование окончено.

15
Авалонцы поджидали вас в засаде!
Каждый командир бросает кубик за каждый свой не-

элитный отряд и добавляет 1 за каждое очко своей .  
Командиры сбрасывают все свои карты отрядов с итоговым 
результатом меньше 6, получая 1  за каждую.

Поместите красный маркер в эту локацию. Исследова-
ние окончено.

37
2

затяжным и изматывающим. Вражеские стальные копья вы-
кашивали солдат.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 4 или меньше, см. строфу 13. 

Если 5 или больше, см. строфу 6.

6
Атака прошла успешно. Сначала вы заняли нижний уступ, 

а затем следующий. Пока ваши солдаты окружали и добивали 
вражеских стрелков, вы бросились к пещерам. Вы не могли 
допустить, чтобы заложники пострадали.

См. строфу 7.

7
Получите часть 3 достижения «Завоевание», если у вас 

её нет. Прочтите:
Оказавшись в пещере, вы ринулись по туннелям, освещаемым 

необычными голубыми фонарями. Вскоре вы вбежали в новую 
пещеру, где на звериных шкурах сбились в кучу огромные воло-
сатые создания. Дети великанов вскочили и с любопытством 
уставились на вас — даже карапузы были вдвое выше ростом. 
Один из них потянулся к вам, вероятно, приняв за диковинную 
игрушку.

Вы изо всех сил старались показать им, чтобы они следовали 
за вами.

Если в этой локации есть фишка миссии, уберите её 
и см. строфу 12. В противном случае прочтите:

Через некоторое время те, кто был постарше, разгадали 
ваши жесты и помогли вывести остальных. Наконец вы все 
сбежали из пещеры. Казалось, что сами уступы дрожат от то-
пота великанов.

См. строфу 14.

8
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Если у вас нет части 2 достижения «Стратег», сбрось-
те 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Восхождение оказалось 
затяжным и изматывающим. Вражеские стальные копья вы-
кашивали солдат.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 2 или меньше, см. строфу 13. 

Если 3 или больше, см. строфу 6.

9
Вы попробовали незаметно забраться на уступы.
Поместите фишку миссии в эту локацию. Затем бросьте 

кубик. Добавьте 1 за каждое очко ваших  и  .
Если итоговый результат 6 или меньше, см. строфу 10. 

Если 7 или больше, см. строфу 7.

10
Вас заметил вражеский воин!
Проведите встречу с «Копьестрелом» (фиолетовая, слож-

ность 3). Если вы победили, см. строфу 14. В противном 
случае см. строфу 2.

11
Сражение началось…
Если у вас нет ни части 1, ни части 3 достижения «Стра-

тег», сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 1 славу. Многие 
погибли, не добежав до первого уступа.

Сложите  всех оставшихся отрядов. Добавьте к сумме:
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 1, если у командира есть хотя бы 3 очка ;
o 2, если открыто случайное событие «Густой туман», 

«Завывающий ветер» или «Ураган»;
o –2, если открыто случайное событие «Ясная погода» 

или «Прекрасная погода».
Если итоговый результат 3 или меньше, см. строфу 13. 

Если 4 или больше, см. строфу 6.

12
Общаться со здоровенными детьми, которые не понимали 

вашего языка и заходились хохотом от каждого вашего жеста, 
было непросто. Чем дольше вы мешкали, тем сильнее рисковали, 
что вас заметят.

Бросьте кубик. Добавьте 1 за каждое очко ваших  и  .
Если ваш результат 7 или больше, см. строфу 14. Если 6 

или меньше, см. строфу 10.

13
Атака захлебнулась, и ваши солдаты обратились в бегство. 

Вы пробовали остановить их, но тут вражеские стрелки пе-
реключились на вас…

Сбросьте 1 свой отряд и потеряйте 2 славы. Затем 
см. строфу 2.

14
Перейдите к:
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3
Решётчатая клетка была сделана из тонких нитей искажень- 

камня, но вы не сомневались в прочности этих прутьев. Позади клет-
ки располагались стойки с экзотическим оружием, а ещё дальше — 
загон с огромными громоклювами, без устали клюющими друг друга.

Неподалёку из искаженья вынырнули двое четырёхруких воинов.
 ○ Попытаться сломать клетку (нужно хотя бы 3 очка ). 
Получите часть 1 достижения «Диверсия». См. строфу 519.

 ○ Попытаться испортить оружие (нужно хотя бы 3 очка ). 
Получите часть 2 достижения «Диверсия». См. строфу 519.

 ○ Попытаться прогнать гигантских птиц (нужно хотя бы 3 оч-
ка ). Получите часть 3 достижения «Диверсия». См. стро-
фу 519.

 ○ Атаковать вражеских солдат смертоносной магией (по-
тратьте 5 магии). Получите часть 4 достижения «Диверсия». 
См. строфу 519.

 ○ Завершить сон. См. строфу 61.

5
См. строфу 405.

7
— А на что похоже? — спросила она, не отрываясь от сборки ди-

ковинного перегонного куба. — Каждый, кому не лень, захватывает 
себе то одну, то другую часть Авалона. Так пусть же эта будет моей.

Она аккуратно поставила перегонный куб на стол и повернулась 
к вам.

— Вся эта история с  чумой и  переселением отвлекала меня 
от моих занятий. Мне всего лишь нужно было тихое место, чтобы 
продолжить работу. Однако твоё присутствие говорит о том, что 
 ничего-то у меня не вышло.

 ○ Спросить, зачем она инсценировала своё похищение. 
См. строфу 35.

 ○ Сказать ей, что она нужна Артуру в Тинтагеле. См. стро-
фу 142.

 ○ Уйти. Исследование окончено.

10
АРМИИ, ОТРЯДЫ, КОМАНДИРЫ

С этого момента в кампании «Эпоха легенд» появляются новые 
правила. Вы можете обращаться к этой строфе в любое время.

Отряды
Карта отряда — это особая карта секрета в кампании «Эпоха ле-

генд». На ней присутствует новый параметр — военная мощь .  
Также на каждой карте указано ключевое слово, определяющее 
тип отряда (пехота, всадники, стрелки, элитный отряд).

Карты отрядов кладутся под фигурку их командира (см. ниже) 
и всегда перемещаются вместе с ней.

Командир
Каждый персонаж с хотя бы 1 картой отряда считается коман-

диром. К нему применяются все правила, описанные на карте- 
памятке «Отряды и командиры». Личные характеристики ко-
мандира часто влияют на происходящие события.

Пример: осторожный командир может заметить засаду, миро-
любивый лучше разрешает конфликтные ситуации, а агрессивный 
склонен к рискованным манёврам во время сражения.

Если в команде несколько командиров, то   их отрядов сум-
мируется при любой проверке. Эти командиры вместе участвуют 
в сражениях. Если игровой эффект требует провести проверку 
 какой-либо характеристики, то учитывайте наибольшее число оч-
ков этой характеристики среди всех присутствующих командиров.

Пример: у командира А есть отряд, который получает ещё 1 ,  
если у командира 3 очка . У командира А лишь 2 очка , зато 
у командира Б из той же команды есть 4 очка . Таким образом, 
проверка учитывает агрессивность командира Б, и отряд команди-
ра А получает дополнительную 1 .

Вражеские отряды и армии
Вражеские отряды появляются в локациях либо по отдельно-

сти, либо в составе вражеской армии (см. ниже). Любой отряд 
в локации, не принадлежащий никому из персонажей, всегда 
считается врагом, даже если это отряд людей.

Пример: журнал предписывает персонажу поместить отряд луч-
ников в его локацию. Этот отряд считается врагом, а значит, нужно 
немедленно провести сражение (см. ниже).

Все отряды в локациях, не входящие во вражескую армию, 
считаются стражами и подчиняются всем обычным правилам 
стражей.

Вражеская армия — это стопка карт отрядов, накрытая фи-
гуркой предтечи. Одновременно в игре может быть только одна 
вражеская армия. Если игровой эффект предписывает добавить 
вражескую армию, а она уже есть, сбросьте текущую вражескую 
армию и добавьте новую.

Все отряды вражеской армии подчиняются общим правилам, 
описанным на карте приказа. Если в игре нет карты приказа, 
вражеская армия остаётся на месте и ждёт, пока не будет от-
крыта такая карта.

Репутация командира и снабжение отрядов
Несмотря на описанные ниже издержки, командование от-

рядами даёт немало преимуществ. Вы сможете не проводить 
нежелательные встречи (см. «Ваши отряды и встречи» ниже), 
и вам станут доступны новые варианты выбора в журнале, ин-
тересные и зачастую выгодные. Вы также будете получать славу 
за победу над отрядами врага и избавляться от надоедливых 
вражеских армий и отрядов, рыскающих по острову.

Ваши персонажи не генералы и не герои вой ны. В час нуж-
ды им придётся брать на себя командование вооружёнными 
силами людей, которые всегда будут относиться к ним с долей 
недоверия. Вам нужно будет убеждать людей следовать за вами, 
и ваши отряды будут быстро терять боевой дух и дисциплину.

Снабжение
Из-за всего вышесказанного командиры должны ежеднев-

но оплачивать снабжение своих отрядов. Как только настаёт 
этап конца дня, каждый командир тратит 1 славу или 1 золото 
за каждый свой отряд. Некоторые отряды имеют особые правила 
снабжения, указанные на их картах. Сбрасывайте каждый отряд, 
за снабжение которого не можете или не хотите платить.

Штраф к энергии командира
Командование вой сками требует времени и сил, поэтому в на-

чале каждого дня каждый командир теряет 1 , если только это 
не одиночная игра.

Смена командования
Карты отрядов считаются секретами с  ключевым словом 

«личное». Вы не  можете меняться ими за  исключением вы-
полнения действия «Отказ от  командования», указанного 
на карте- памятке (и ниже). Оно позволяет передать отряд дру-
гому командиру.

1  Отказ от командования (потеряйте 1 славу). Передайте 
1 ваш отряд любому другому персонажу в вашей локации или 
сбросьте любое число ваших отрядов.

Фуражировка
Каждый командир может выполнять следующее действие:
4  Фуражировка. Получите 1 еду или 1 золото за каждый 

отряд под вашим командованием.

К
С

что курган сложен из обломков брони из искажённой стали и явно 
нечеловеческих костей. Вы устремились на поверхность, прихватив 
первое, что попалось под руку.

Получите карту секрета «Погребальная маска» (3). Каждый 
член команды получает 1 . Исследование окончено.

28
Горя желанием вернуть долг чести, Пеллеас бросился в бой. И бой 

этот оказался недолгим. Враг бежал, прикрывая руками кровоточа-
щие раны. Пеллеас обернулся к вам с торжествующей улыбкой и в сле-
дующий миг рухнул как подкошенный. Лишь теперь вы заметили дыру 
в его нагруднике, оставленную клинком врага. Когда вы подбежали 
к рыцарю, он уже испустил дух.

Сбросьте карту секрета 34. См. строфу 115.

33
Вы схватили самоцвет и постарались приладить его на место, 

но  какая-то неведомая сила выталкивала его обратно, не давая засу-
нуть в стену колонны. В конце концов камень выскользнул из ваших 
вспотевших ладоней и упал на землю.

Поместите 3 фишки времени в эту локацию и см. строфу 59.

35
— Я знала: сто́ит мне сойти на берег, Артур будет нудеть, чтоб 

я его не бросала. Но я и так впустую потратила на него лучшие годы 
жизни. Он полагает, что я… просто должна быть рядом, как подобает 
хорошей покорной сестре. Но я уже сыта по горло. Будет лучше, если 
я попросту исчезну.

 ○ Сказать ей, что она нужна Артуру в Тинтагеле. См. стро-
фу 142.

 ○ Узнать, что она здесь делает. См. строфу 7 в книге секретов.

37
Внутри шкатулки лежал кусок пергамента, перо и чернильница. 

Вверху пергамента было выведено: «Напиши и запасись терпением».
 ○ Написать «и запасись терпением». См. строфу 24.
 ○ Написать «Привет!» См. строфу 58.

40
Мерлин был тяжело ранен бестелесным существом, поэтому никак 

не мог управиться со свитком. Тот высосал из него последние силы, 
а затем взорвался, оповещая врага о том, где вы.

Теперь вас не могла спасти даже Всематерь. Вы все погибли, 
и кампания с треском провалилась. Пожалуйста, попробуйте 
снова.

48
Переправить их на берег будет непросто…

 ○ Сколотить плот (потратьте 1 , нужно хотя бы 1 очко ).  
См. строфу 49.

 ○ По  одной переправить их на  берег (потратьте 4 ). 
См. строфу 49.

 ○ Приказать волчице помочь им переплыть (потратьте 1 еду, 
нужна Келин). См. строфу 49.

 ○ Пока что уйти. Исследование окончено.

49
Девушки не стали задерживаться на берегу. Уходя, они пообещали 

рассказать всем о вашей доброте.

Получите часть 1 достижения «Необычные встречи» и часть 5 
достижения «Уцелевшие».

Каждый член команды получает 1 опыт, 3 славы и теряет 1 .  
Исследование окончено.

51
Вы проснулись в холодном поту и обнаружили, что ваш походный 

мешок тлеет, а многие окружающие вас предметы уничтожены. Сно-
видение  каким-то образом повлияло на реальность!

Получите одну часть достижения «Повелитель грёз». Сон 
окончен.

52
Проведите встречу с «Авалонским изгоем» (фиолетовая, слож-

ность 2). Если вы победили, см. строфу 115. В противном случае 
исследование окончено.

Подсказка: вы уже потратили ресурсы на ритуал. Если вы про-
играете или отступите, вам придётся копить их снова.

53
Воплощение Отца- Оленя было уже высотой с гору, вы заметили его 

ещё издали. Остановить его здесь, на подступах к Древесному храму, 
будет нелёгкой задачей.

Подсказка: не дайте этой локации погрузиться в искаженье 
до боя с воплощением Отца- Оленя. Это отменит ваш прогресс.

Выберите, как подготовиться:
 ○ Выкопать глубокие ямы и замаскировать их (потратьте 6   
(–1 за каждый ваш отряд)). Это должно его ненадолго задер-
жать. Поместите кубик стража в эту локацию. Затем сде-
лайте новый выбор.

 ○ Соорудить баллисты (потратьте 1 , а потом потратьте 
6 золота (–1 за каждое очко вашей )). Возможно, заострён-
ные брёвна пробьют его шкуру. Поместите фиолетовый маркер 
в эту локацию. Затем сделайте новый выбор.

 ○ Размягчить землю при помощи магии (потратьте 1 ,  
а потом потратьте 5 магии (–1 за каждое очко вашей )). Он 
увязнет в трясине. Поместите в эту локацию счётчик черепом 
вверх. Затем сделайте новый выбор.

 ○ Раздобыть амфоры с воспламеняющимся маслом и взрыв-
чатый порошок (потратьте 1 , а потом потратьте 5 славы 
(–1 за каждое очко вашей )). Это его отвлечёт. Поместите 
в эту локацию счётчик Граалем вверх. Затем сделайте новый 
выбор.

 ○ Вооружить солдат топорами и пиками (потратьте 1 ,  
сбросьте 1 карту отряда). Они смогут ранить его, если подберут-
ся близко. Поместите красный маркер в эту локацию. Затем 
сделайте новый выбор.

 ○ Снабдить солдат длинными верёвками (потратьте 1  
и 1 золото, сбросьте 1 карту отряда). Они попробуют связать 
ему ноги. Поместите фишку миссии в эту локацию. Затем 
сделайте новый выбор.

 ○ Дождаться воплощения Отца­ Оленя. Вы были готовы! 
См. строфу 91.

 ○ Пока что уйти. Исследование окончено.

55
Бледная Владычица снова посетила вас во сне. Она хотела при-

близиться, но  какая-то невидимая сила удерживала её и затыкала 
ей рот. Авалонка отчаянно сопротивлялась, но вскоре её поглотил 
туман. В этот момент холодный пот заструился у вас между лопа-
ток — в вас поселилась уверенность, что вами заинтересовалось нечто 
могущественное и враждебное.

К
С

что курган сложен из обломков брони из искажённой стали и явно 
нечеловеческих костей. Вы устремились на поверхность, прихватив 
первое, что попалось под руку.

Получите карту секрета «Погребальная маска» (3). Каждый 
член команды получает 1 . Исследование окончено.

28
Горя желанием вернуть долг чести, Пеллеас бросился в бой. И бой 

этот оказался недолгим. Враг бежал, прикрывая руками кровоточа-
щие раны. Пеллеас обернулся к вам с торжествующей улыбкой и в сле-
дующий миг рухнул как подкошенный. Лишь теперь вы заметили дыру 
в его нагруднике, оставленную клинком врага. Когда вы подбежали 
к рыцарю, он уже испустил дух.

Сбросьте карту секрета 34. См. строфу 115.

33
Вы схватили самоцвет и постарались приладить его на место, 

но  какая-то неведомая сила выталкивала его обратно, не давая засу-
нуть в стену колонны. В конце концов камень выскользнул из ваших 
вспотевших ладоней и упал на землю.

Поместите 3 фишки времени в эту локацию и см. строфу 59.

35
— Я знала: сто́ит мне сойти на берег, Артур будет нудеть, чтоб 

я его не бросала. Но я и так впустую потратила на него лучшие годы 
жизни. Он полагает, что я… просто должна быть рядом, как подобает 
хорошей покорной сестре. Но я уже сыта по горло. Будет лучше, если 
я попросту исчезну.

 ○ Сказать ей, что она нужна Артуру в Тинтагеле. См. стро-
фу 142.

 ○ Узнать, что она здесь делает. См. строфу 7 в книге секретов.

37
Внутри шкатулки лежал кусок пергамента, перо и чернильница. 

Вверху пергамента было выведено: «Напиши и запасись терпением».
 ○ Написать «и запасись терпением». См. строфу 24.
 ○ Написать «Привет!» См. строфу 58.

40
Мерлин был тяжело ранен бестелесным существом, поэтому никак 

не мог управиться со свитком. Тот высосал из него последние силы, 
а затем взорвался, оповещая врага о том, где вы.

Теперь вас не могла спасти даже Всематерь. Вы все погибли, 
и кампания с треском провалилась. Пожалуйста, попробуйте 
снова.

48
Переправить их на берег будет непросто…

 ○ Сколотить плот (потратьте 1 , нужно хотя бы 1 очко ).  
См. строфу 49.

 ○ По  одной переправить их на  берег (потратьте 4 ). 
См. строфу 49.

 ○ Приказать волчице помочь им переплыть (потратьте 1 еду, 
нужна Келин). См. строфу 49.

 ○ Пока что уйти. Исследование окончено.

49
Девушки не стали задерживаться на берегу. Уходя, они пообещали 

рассказать всем о вашей доброте.

Получите часть 1 достижения «Необычные встречи» и часть 5 
достижения «Уцелевшие».

Каждый член команды получает 1 опыт, 3 славы и теряет 1 .  
Исследование окончено.

51
Вы проснулись в холодном поту и обнаружили, что ваш походный 

мешок тлеет, а многие окружающие вас предметы уничтожены. Сно-
видение  каким-то образом повлияло на реальность!

Получите одну часть достижения «Повелитель грёз». Сон 
окончен.

52
Проведите встречу с «Авалонским изгоем» (фиолетовая, слож-

ность 2). Если вы победили, см. строфу 115. В противном случае 
исследование окончено.

Подсказка: вы уже потратили ресурсы на ритуал. Если вы про-
играете или отступите, вам придётся копить их снова.

53
Воплощение Отца- Оленя было уже высотой с гору, вы заметили его 

ещё издали. Остановить его здесь, на подступах к Древесному храму, 
будет нелёгкой задачей.

Подсказка: не дайте этой локации погрузиться в искаженье 
до боя с воплощением Отца- Оленя. Это отменит ваш прогресс.

Выберите, как подготовиться:
 ○ Выкопать глубокие ямы и замаскировать их (потратьте 6   
(–1 за каждый ваш отряд)). Это должно его ненадолго задер-
жать. Поместите кубик стража в эту локацию. Затем сде-
лайте новый выбор.

 ○ Соорудить баллисты (потратьте 1 , а потом потратьте 
6 золота (–1 за каждое очко вашей )). Возможно, заострён-
ные брёвна пробьют его шкуру. Поместите фиолетовый маркер 
в эту локацию. Затем сделайте новый выбор.

 ○ Размягчить землю при помощи магии (потратьте 1 ,  
а потом потратьте 5 магии (–1 за каждое очко вашей )). Он 
увязнет в трясине. Поместите в эту локацию счётчик черепом 
вверх. Затем сделайте новый выбор.

 ○ Раздобыть амфоры с воспламеняющимся маслом и взрыв-
чатый порошок (потратьте 1 , а потом потратьте 5 славы 
(–1 за каждое очко вашей )). Это его отвлечёт. Поместите 
в эту локацию счётчик Граалем вверх. Затем сделайте новый 
выбор.

 ○ Вооружить солдат топорами и пиками (потратьте 1 ,  
сбросьте 1 карту отряда). Они смогут ранить его, если подберут-
ся близко. Поместите красный маркер в эту локацию. Затем 
сделайте новый выбор.

 ○ Снабдить солдат длинными верёвками (потратьте 1  
и 1 золото, сбросьте 1 карту отряда). Они попробуют связать 
ему ноги. Поместите фишку миссии в эту локацию. Затем 
сделайте новый выбор.

 ○ Дождаться воплощения Отца­ Оленя. Вы были готовы! 
См. строфу 91.

 ○ Пока что уйти. Исследование окончено.

55
Бледная Владычица снова посетила вас во сне. Она хотела при-

близиться, но  какая-то невидимая сила удерживала её и затыкала 
ей рот. Авалонка отчаянно сопротивлялась, но вскоре её поглотил 
туман. В этот момент холодный пот заструился у вас между лопа-
ток — в вас поселилась уверенность, что вами заинтересовалось нечто 
могущественное и враждебное.

К
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150
В поселении пока никого не было, если не считать нескольких пла-

чущих женщин и стариков. Вы смогли обшарить каждый закуток. 
Наконец вы пришли к тревожному выводу: здесь не было детей. Вот 
в чём дело!

В самом большом доме на столе, возвышавшемся на добрых два че-
ловеческих роста, лежало что-то похожее на карту. Для чего бы она 
ни служила, вы почувствовали, что опоздали…

Получите часть 2 достижения «Немилость короля». См. стро-
фу 417.

151
Мерзкая старуха была мертва, и из её корзинки расползались склиз-

кие твари. Они не нападали, но собрались вокруг вас и выжидающе 
смотрели большими чёрными глазами. Они казались такими без-
защитными и слабыми, что вы испытали непреодолимое желание 
заключить их в объятия и заботиться о них до конца дней.

Вам понадобилась вся ваша сила воли, чтобы избавиться от этого 
наваждения и сбежать.

Каждый член команды получает 1 опыт и 1 . Получите часть 7 
достижения «Опасности Авалона». Исследование окончено.

152
Среди ваших людей прокатился ропот недовольства. Большинство 

их не желало сражаться бок о бок с разбойниками, ворами и убийцами. 
Некоторые, напротив, с облегчением вздохнули, убедившись, что вы 
не  какой- нибудь кровожадный тиран.

Командир теряет 2 славы. Получите часть 6 достижения «Уце-
левшие». Исследование окончено.

155
Где ещё возводить наблюдательный аванпост, как не напротив 

вражеских ворот? Вы выбрали небольшой холм на своей стороне ущелья 
и приказали людям копать. Единственным источником камня в этих 
краях была стена Туатана, так что вы направили рабочих с кирками, 
чтобы отколоть куски покрупнее.

Скрежет дробящегося искажень- камня разнёсся по всему ущелью, 
и в тот же миг на другом его конце стало происходить нечто тре-
вожное. В каньон втекло искаженье, в котором то и дело мелькали 
 какие-то крупные фигуры. Вражеская армия! Чем ближе она под-
ступала, тем многочисленнее казалась. Враги не смогли стерпеть 
варварского разрушения стен своего вечного города. Вы приказали 
бросить строительство и немедленно отступать.

Поздравляем! Вы завершили миссию! Каждый персонаж 
получает 1 опыт и теряет 2 . Если в открытых локациях есть 
вражеская армия, сбросьте её. Переместите всех персонажей 
из локации «Устье Туатана» (305) в локацию «Страшные зем-
ли» (328). Не применяйте эффект  этой новой локации.

Поместите в локацию «Устье Туатана» (305) новую вражескую 
армию, состоящую из всех доступных карт секретов 85 и 86, а так-
же карты секрета 99. Выложите эти карты лицевой стороной 
вверх. Сбросьте текущую карту приказа и получите карту секрета 
«Розыск» (79). Замените особое событие В в колоде событий 
на особое событие Д. Сбросьте карту активной миссии и разы-
грайте карту «Глава 12. Часть 3» из колоды событий. Не меняйте 
порядок остальных карт в колоде.

Исследование окончено.

157
Вы уже направились было к выходу, как вдруг заметили  что-то под 

складкой стенки палатки. Это был дневник архитектора, в котором 
тот скрупулёзно описывал ход строительства. В последних записях акку-
ратный почерк сменили длинные волнистые линии и непонятные симво-

лы, меж которыми изредка встречались полуразборчивые слова: «явилось 
сияние!», «слова горят», «теперь я читаю», «вознестись с ними?».

Что бы это могло значить?
Получите часть 8 достижения «Сверхъестественные события». 

Каждый член команды получает 1 . Исследование окончено.

160
Поздравляем! Вы закончили главу 4 кампании «Эпоха ле-

генд»! Каждый персонаж получает 1 опыт. Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Замешайте сброшенные 
карты случайных событий в соответствующую колоду. Сохраните 
игру или возьмите карту «Подготовка к главе 5» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу.

Исследование окончено.

163
Вы почти уже покинули башню, как вдруг ощутили  чьё-то присут-

ствие у себя за спиной. Оказалось, что Бледная Владычица шла за вами.
— После случившегося на озере я поклялась больше не участвовать 

в этой вой не, — сказала она. — Но, глядя на тебя, я вспомнила, что 
в людях сокрыт большой потенциал. И мне тяжко видеть, как он 
растрачивается впустую. Я не умею предсказывать будущее, по край-
ней мере в привычном смысле, но чувствую, что ты совершишь немало 
великого. Я пойду с тобой в Туатан.

Получите карту секрета «Бледная Владычица» (53). Исследо-
вание окончено.

165
Идущая глубоко под землёй природная цепь пещер и проходов сме-

нилась просторными залами и коридорами. Все они были наполнены 
причудливыми решётками из искажень- камня, тянувшимися между 
сталактитами и сталагмитами. Каждая из них была уникальна. 
Хотя через некоторое время вы заметили повторяющиеся фрагменты. 
Возможно, это слова или буквы? Но раз так, точно ли это шахта? 
Быть может, вы в библиотеке?

Если у вас есть часть 9 достижения «Добытчики», см. стро-
фу 179. В противном случае прочтите:

Вы пытались понять это место, но у вас не получалось. Жаль, что 
Мерлина не было рядом…

Если у вас нет части 6 достижения «Поразительные откры-
тия», каждый член команды получает 1 опыт; получите 3 магии 
и часть 6 достижения «Поразительные открытия». Исследование 
окончено.

170
Получите часть 7 достижения «Доблестное поражение». Полу-

чите карту секрета «Голодный узник» (12). Исследование окончено.
Новое задание: отведите мальчика к сержанту.

171
Если у вас есть все части достижения «Шпион», см. строфу 150.
Если у вас есть хотя бы шесть частей достижения «Шпион», 

см. строфу 110.
В противном случае прочтите:
Вы спустились на землю, не очень представляя, что делать дальше. 

Может, обыскать громадный деревянный дом вождя великанов? Или 
залезть в жутковатый храм на зелёной лужайке? Вы думали слишком 
долго и попались на глаза часовому. Он бросился к вам, крича во всю 
глотку, что люди обо всём прознали.

Получите все оставшиеся части достижения «Шпион». Поме-
стите фишку времени в эту локацию.

Проведите встречу с «Авангардом великанов» (зелёная, слож-
ность 4). При любом итоге исследование окончено.
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427
Вы залезли на высокий камень и обратились к солдатам с вдохно-

венной речью, стараясь укрепить их боевой дух.
Проведите особую синюю встречу «Воодушевляющая речь» 

в строфе 487.

429
Сбросьте карту секрета «Рыцари Тинтагеля» (100), сбросьте 

карту секрета «Смертокрылы» (86) из вражеской армии и по-
местите 2 фиолетовых маркера в эту локацию.

См. строфу 451.

430
Догадавшись, что вы задумали, мальчик завопил как резаный. Но вы 

не дрогнули. Правосудие свершилось, и в роще снова стало тихо.
Каждый член команды с хотя бы 1 очком  получает 1 .  

Получите часть 6 достижения «Доблестное поражение». Иссле-
дование окончено.

Новое задание: сообщите обо всём сержанту.

435
Когда вы пришли, Артур скреплял печатью  какой-то указ.
— Я намерен объявить последователей Отца- Оленя вне закона. 

На Авалоне нет места для этого культа. Спасибо тебе за помощь, 
хорошая работа. Нимуэ тоже впечатлена, просила передавать тебе 
поклон. Правда, она не уверена, что Отец- Олень  когда-либо умрёт, 
пусть даже мы погубили его воплощение. Но сейчас даже такая побе-
да — великое свершение. А теперь пойдём к карте боевых действий, 
хочу тебе кое-что показать.

Если вы проходите главу 5, см. строфу 615.
Если вы проходите главу 7, см. строфу 730.
Если вы проходите главу 9, см. строфу 690.
Если вы проходите главу 11, см. строфу 565.

439
Солдаты помогли вам истребить мерзких чудищ, прятавшихся сре-

ди тел погибших. Некоторые из тварей оказали яростное сопротивле-
ние, и, увы, не обошлось без новых потерь. Всё это время вы не спускали 
глаз с Туатана, опасаясь заметить приближение вражеской армии. 
Но её не было. Может быть, аура менгира делала вас невидимыми для 
врага? Или просто он злодействовал  где-то ещё?

Вскоре погребальные костры были готовы, и вы приказали их зажечь, 
выступив с небольшой воодушевляющей речью. Несмотря на уста-
лость, воины были признательны вам за то чувство единения, которое 
подарила эта траурная церемония.

Каждый член команды теряет всю  и пасует до конца дня. 
Каждый командир получает 1 славу, а затем получает ещё 1 славу 
за каждое очко своей . Получите часть 1 достижения «Вечный 
покой». Исследование окончено.

440
Наконец вы отчётливо увидели её, опутанную полупрозрачными 

цепями, согбенную под неровным и, кажется, живым куполом в цен-
тре искажённой вражеской крепости. За её спиной виднелся далёкий 
дольмен, окутанный пеленой искаженья.

К аким-то чудом Бледная Владычица заметила вас и кивнула на ла-
герь вокруг себя. Что она хотела этим сказать?

 ○ Попытаться повлиять на мир вокруг неё (нужны хотя бы 
три части достижения «Повелитель грёз»). См. строфу 3 
в книге секретов.

 ○ Продолжать наблюдать за ней. См. строфу 61.

442
Всё было ясно как день. На корабль напали разбойники или варвары 

и похитили сестру короля. Вы должны спасти леди Моргану!
Получите часть 2 достижения «Распутанное дело». См. стро-

фу 337.

444
Если вы победили, получите часть 3 достижения «Необычные 

встречи», вернитесь к строфе 8 локации «Обратный фьорд» (317) 
и сделайте новый выбор.

В противном случае исследование окончено.

445
Вы бросились на возвратителей.
Проведите встречу с «Возвратителем» (фиолетовая, слож-

ность 4). Вы не можете отступить или  как-либо прервать эту 
встречу. Если вы победили, см. строфу 446. В противном случае 
прочтите:

Они отбросили вас и успели нанести значительный урон стене, 
прежде чем с ними расправились.

Уберите 1 фиолетовый маркер из этой локации. См. строфу 451.

446
Сбросьте карту секрета «Возвратители» (86) из вражеской 

армии и поместите 1 фиолетовый маркер в эту локацию. См. стро-
фу 451.

448
Вы примирились со своим прошлым. Воспоминания о времени, прове-

дённом в кругу семьи, улыбках, почти забытой теплоте и полуденных 
часах в садах вашего дома на Родине — всё это навсегда останется 
важной частью вас, не осквернённой горьким итогом. Кто знает, 
быть может, со временем их пополнят новые воспоминания.

Если у вас нет части 5 достижения «Старые счёты», Тебальт 
получает 5 опыта; получите часть 5 достижения «Старые счёты». 
Исследование окончено.
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ГлубОкОвОднОе 
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Добыча: 4 еды.
Награда: 1 магия.

Увалень
Только первая карта, разыгрываемая 
в каждой активации, может принести .

0—4 5 
5—7 1 , потеряйте 
8—9 2 , получите 1 

Тактика: 2 , потеряйте 
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567
Какова разница между вашей итоговой  и суммарной  

вражеской армии?
0—3: пиррова победа. Вас запомнят как человека, чуть не сдавшего 

Тинтагель врагу.
4—6: победа досталась высокой ценой, но всё же это была победа! 

Каждый персонаж получает 1 опыт и 4 славы.
≥7: всё королевство услышит о вашей блистательной победе в Тин-

тагеле! Каждый персонаж получает 2 опыта и 8 славы. Получите 
часть 6 достижения «Признательность короля».

См. строфу 568.

568
Вечером после битвы, когда вы смотрели за тем, как из Тинтагеля уно-

сят тела авалонцев, к вам подбежал запыхавшийся гонец. Сегодня боги 
были милостивы к людям! Пока вы отражали осаду Тинтагеля, Артур 
одержал крупную победу на западе. Он велел вам присоединиться к нему 
в захваченном искажённом форте, а по пути узнать, что случилось 
с обозами, которые везли ему припасы, но так и не добрались до армии.

Поздравляем! Вы завершили миссию! Каждый персонаж по-
лучает 1 опыт и 3 славы. Если у вас есть карта секрета 46, сбросьте 
её. Уберите карту локации «Искажённый форт» (347) из игры 
и замените её картой локации «Захваченный искажённый форт» 
(350). Замените карту локации «Осаждённый Тинтагель» (387) 
на карту локации «Тинтагель» (380) и перенесите на неё все 
фигурки. Уберите из игры карту активной миссии. Найдите 
и разыграйте карту «Глава 10. Часть 3».

Исследование окончено.

570
Король заметно опечалился, что показалось вам странным, учи-

тывая его триумф.
— Что ж, ты заслуживаешь узнать правду, — произнёс Артур. — 

Я не сказал великанам, что их дети на свободе. Я сказал, что мы держим 
их в заложниках и казним, если великаны откажутся преклонить 
колена и принести клятву.

Вы не верили своим ушам. Чем же вы были лучше четырёхруких чудо-
вищ? Теперь понятно, почему великаны так странно на вас смотрели…

— Не осуждай меня, — продолжал король. — Сегодня нас чуть не ис-
требили, и я не мог рисковать. Я вспомнил твой рассказ о том, как 
отчаянно они разыскивали своих детей.

Вы оставили короля наедине с его чёрными мыслями и вышли, стара-
ясь не встречаться взглядом с великанами. Оставалось лишь уповать 
на то, что те не нарушат клятву, когда узнают о блефе Артура…

См. строфу 529.

571
Вы стояли внутри форта, погружённого в первозданное искаженье. 

Контуры построек были едва видны. В отличие от врага, вы не умели 
видеть сквозь этот обезображивающий туман, а значит, были крайне 
уязвимы. Что хуже, каждый миг пребывания в этом месте причинял 
вам едва терпимые муки.

Каждый член команды теряет 1  и получает 1 . Сложи-
те количество ваших частей достижения «Диверсия». Затем 
добавьте:

 ○ 1, если у вас есть часть 5 достижения «Диверсия».
 ○ 1, если у вас есть часть 6 достижения «Диверсия».

Проверьте итоговый результат:
1—2: на вас напали! См. строфу 579.
3—4: из облака искаженья внезапно выступил часовой. Проведите 

встречу с «Копьестрелом» (фиолетовая, сложность 3). Если вы 
победили, см. строфу 335. В противном случае исследование 
окончено.

≥5: вам удалось прокрасться мимо врагов без неприятных приклю-
чений и отыскать клетку, которую вы видели в снах. См. строфу 335.

573
Лишь придя в себя от потрясения и начав подсчитывать потери, 

вы осознали, насколько кровопролитной и жестокой была битва. Боль-
шинство солдат, которых вы повели в бой, заплатили высочайшую 
цену за победу.

Каждый командир получает 1  и теряет 5 славы. Каждый 
командир сбрасывает все карты отрядов, кроме одной. См. стро-
фу 577.

574
По сравнению с такой грандиозной победой потери казались совсем 

небольшими. Но не для ваших солдат, принявших на себя основной 
удар врага.

Каждый командир получает 2 славы, 1 опыт и сбрасывает все 
карты неэлитных отрядов. См. строфу 577.

575
Через час обе армии людей соединились на берегу образовавшегося 

озера. Битва закончилась. Лишь горстке вражеских воинов удалось 
выбраться на берег и убежать в сторону Туатана.

Если в этой локации есть хотя бы 1 фиолетовый маркер, 
см. строфу 573. В противном случае см. строфу 574.

576
Поздравляем! Вы закончили главу 12 кампании «Эпоха ле-

генд»! Каждый персонаж получает 2 опыта. Сбросьте все карты 
событий, включая активные миссии. Замешайте сброшенные 
карты случайных событий в соответствующую колоду. Сохраните 
игру или возьмите карту «Подготовка к главе 13» и следуйте её 
указаниям, чтобы начать новую главу. Все персонажи пасуют 
до конца дня.

Исследование окончено.

577
Вы в изнеможении опустились на каменистую землю, и над вами 

нависла гигантская тень.
— Хотел бы я дать людям отдохнуть, но это было бы глупо, — 

сказал Артур. — Поражение от низших существ наверняка сломило 
боевой дух врага. Сегодня мы встанем здесь лагерем и соберём раненых, 
а завтра выступим на Туатан.

Вы покорно кивнули и поднялись. Направляясь к своим солдатам, 
вы заметили на берегу озера Бледную Владычицу. Она стояла поодаль 
от людей, вглядывалась в водную бездну, поглотившую её сородичей, 
и казалась ещё бледнее. Страшно представить, о чём она думала.

 ○ Подойти к Бледной Владычице (нужно хотя бы 2 очка ).  
См. строфу 589.

 ○ Пройти мимо. См. строфу 576.

579
Вражеские воины выскакивали из первозданного искаженья и окру-

жали вас. Ими командовал исполин на огромном чудище. И он явно 
жаждал вашей крови.

Проведите встречу со «Смертокрылом» (фиолетовая, слож-
ность 5). При любом итоге вы покидаете искажённый форт, 
исследование окончено.

Эпоха легенд — журнал исследований
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405
— Неверно! — крикнула Моргана. — Если у тебя всё, возвращайся 

назад и перестань докучать мне.
Получите часть 2 достижения «Неприятный гость». Затем 

выберите одно:
 ○ Переубедить её навыками дипломатии. См. строфу 675.
 ○ Уйти. Исследование окончено.

409
Артура не было целую вечность. Наконец он вышел из замка, за-

думчивый и молчаливый. Он медленно приблизился к вам, его глаза 
смотрели  куда-то вдаль.

— Теперь я знаю, — прошептал король так тихо, что его голос 
почти заглушился стрекотанием кузнечиков и жужжанием стре-
коз. — Знаю, чего нам недоставало всё это время.

Пока он говорил, вы думали лишь о том, как обойти его и заглянуть 
в замок… Внезапно Артур крепко схватил вас за руку и потянул к лесу.

— Не оглядывайся, — сказал он дрожащим голосом. — Я был в главной 
зале, видел его… Он так прекрасен, что я не посмел к нему прикоснуть-
ся. Зато теперь я знаю, что нам нужно. Мой отец Утер и я создали 
великую империю. В ней был Камелот. И был Круглый стол. Но не было 
одного. И эта… эта незавершённость сделала нас уязвимыми. Но, быть 
может, я смогу всё исправить. Владычица… она научила меня…

Он умолк и резко повернулся к вам.
— Теперь я знаю, что делать дальше. А пока давай выбираться 

из этого места.
Уберите из этой локации красный маркер и замените его фио-

летовым маркером. Получите часть 3 достижения «Признатель-
ность короля». Исследование окончено.

Новое задание: покиньте эту локацию.

410
Если в Тинтагеле нет активного менгира, уберите 1 фиоле-

товый маркер из этой локации и см. строфу 323. В противном 
случае прочтите:

Усиление менгиров стало для вас привычным делом, однако на этот 
раз вы вложили в ритуал всю свою энергию. Искаженье отступало, из-
виваясь, словно змея под раскалённой кочергой. Вражеская армия была 
теперь как на ладони. Такой мощи Тинтагель ещё не видел. Оставалось 
надеяться, что вы выстоите…

Если у вас есть часть 4 достижения «Оборона Тинтагеля», по-
местите 1 фиолетовый маркер в эту локацию.

См. строфу 323.

411
Внезапно вы заметили быстро увеличивавшийся в размерах силу-

эт, плывший к вам сквозь толщу воды. Вы едва успели отпрыгнуть 
в сторону, как на песок вывалилось огромное существо, напоминавшее 
мечехвоста.

Проведите особую фиолетовую встречу с «Глубоководным 
членистоногим» в строфе 444.

412
Вы уладили спор. Деревня будет стоять именно здесь, посреди чи-

стого поля. Дело за малым — придумать ей название. Со всех сторон 
посыпались предложения, связанные с Артуром, Круглым столом, Мер-
лином и даже его учениками. К то-то предложил назвать деревню 
в вашу честь, раз уж вы помогли ей появиться на свет.

— Нет! — возразил лысый сказитель. — Если мы станем называть 
наши города и земли в честь сегодняшних героев, то кто же через сотню 
лет будет помнить о Родине?

— И что ты предлагаешь? — поинтересовался один поселенец.
— Однажды я слышал легенду о герое, жившем в Эпоху ветров. Когда 

сквозь все известные земли проносились буреносцы, уничтожая город 
за городом и деревню за деревней, этот герой заручился поддержкой 
племени даннанов и защищал своё королевство долгих три года. В итоге 
лишь оно одно и уцелело. Вот в таком упорстве, в такой жажде вы-
живания мы и нуждаемся больше всего. Нам следует назвать нашу 
деревню в его честь.

— Как же его звали?
— Мм… — сказитель в задумчивости почесал лысину. — Кажется, 

я забыл.
Все в один голос рассмеялись, но только не вы. К огда-то давно, ещё 

на Родине, вы тоже слышали эту легенду. Если хорошенько постарать-
ся, то можно вспомнить имя героя…

 ○ Кутанах… См. строфу 136.
 ○ Кунтаха… См. строфу 188.
 ○ Куонахт… См. строфу 218.
 ○ Куанахт… См. строфу 263.
 ○ Коннахт… См. строфу 312.

413
Если вы победили и в этой локации есть красный маркер, 

уберите его и см. строфу 367. В противном случае исследование 
окончено.
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тОлпа 
стрОителей

Группа, бойня, ярость

0—5 1 , получите 
6—8 Получите 

9—14 Получите , 
потеряйте 2 славы

15—17 3 , потеряйте 1 славу, 
получите 

Тактика: потеряйте 2 славы, 
получите 1 



Падение Авалона — карты
Улучшенные карты боя

1x
11/15 З

АЙЛЕЙ

недосяГаемость

 Получите 2 выпада.

 Потратьте 1 выпад: 
отмените весь .

2x
13/15 З

АЙЛЕЙ

Помощь Природы

 Получите 2 выпада.

 Потратьте 2 выпада: 
игнорируйте атаку врага.

Потратьте 2 магии: 
восстановите 1  любого 

члена команды.

1x
10/15 К

ЧЕРВЯК

обряд увядания

 Поместите ещё 1   
на эту карту. Либо 

потратьте 2 магии и по­
теряйте 1 славу, либо .

 Получите .

1x
12/15 К

ЧЕРВЯК

стоиЦиЗм

 Получите 2 выпада.

 Потратьте 2 выпада: 
игнорируйте атаку врага.



Падение Авалона — карты
Улучшенные карты боя

О
бороты

 карт для двусторонней печати



Падение Авалона — карты
Базовые карты дипломатии

Карта сюжетного события

 Карты сюжетных событий (для первого издания)

1x
16/25 З

 Получите 2 выпада.

 Потратьте 1 выпад: 
 игнорируйте всё полу-

чение  или всю по те- 
рю  от этой реакции.

миСтичеСКое 
СпоКойСтвие

1x
1/25 К

миСтичеСКое 
СпоКойСтвие

 Получите 2 выпада.

 Потратьте 1 выпад: 
 игнорируйте всё полу-

чение  или всю по те- 
рю  от этой реакции.

1
5

Вам удивительно долго удавалось избегать внимания 
высших сил. Но теперь вы были чересчур близки к Граалю 
и больше не могли оставаться в тени.

Каждый персонаж получает 2 опыта.
Получите все оставшиеся части достижения «Под наблюдением» 
и разыграйте особое событие В.

Затем найдите и разыграйте карту «Глава 5. Часть 2».
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Положите эту карту поверх стопки активных миссий.
Отказ Оррина огорчил вас, но вы его понимали. Вылазки 

в Туатан уже принесли больше вреда, чем пользы. Так почему 
ваша должна отличаться? Нет, чтобы он изменил мнение, 
нужно совершить что-то полезное для королевства.

Миссия
Сделайте одно из следующего:

 ǻ Помогите восстановить Круглый стол и получите карту 
секрета «Эмблема ордена» (51).

 ǻ Помогите уничтожить Круглый стол и получите карту 
секрета «Длань народа» (19).

 ǻ Найдите другой способ проникнуть в Туатан.
Успех: получив карту секрета 19 или 51, немедленно перей-
дите к строфе 490 в книге секретов.

Положите особое событие Б на колоду событий. Затем положи- 
те 8 (–1 за персонажа) случайных событий на колоду событий.

Подготовьте колоды встреч и перемешайте их.
1 персонаж:

Используйте все карты с   и  .
2 персонажа:

Используйте все карты с  ,  и .
3—4 персонажа:

Используйте все карты с   и  .

Вы готовы начать главу 8 кампании «Падение Авалона».
Сбросьте эту карту и откройте верхнюю карту колоды событий.
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Падение Авалона — карты
Базовые карты дипломатии

Карта сюжетного события

 Карты сюжетных событий (для первого издания)
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Подготовьте колоду событий. Найдите все части главы 8 и сложите 
их в стопку по порядку: от 2 (внизу) до 1 (вверху).

Теперь перейдите к указаниям на обороте этой карты. Ч
а

с
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ь  1
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 7

О
бороты

 карт для двусторонней печати



Падение Авалона — карты
Карты встреч (по 2 шт.)

5Туманоходец

Он часто охотится в клубáх искаженья.

Засада
Если ваша  стала равна 0, отступите из боя.

0—1 Потеряйте  и 2 
2—3 Потеряйте  и 1 
4 Потеряйте 1 

Тактика: потеряйте 1 

Награда: получите 1 .
Добыча: 2 магии.

13

Испытывая неописуемый голод, 
тело сперва съедает само себя.

Защита, тактик

0—3 3 

4—5 2  или сбросьте 
1 предмет

6—8 3 
9—12 2 , потеряйте 

Тактика: потратьте 1 еду  
или  

Награда: 1 опыт, 1 магия.

БесТеЛесный 
гоЛод

1x

В своей отчаянной попытке сбежать 
от искаженья он не остановится 
ни перед какой преградой.

Рывок

0—1 1 , потеряйте 
2 3 
3—4 1 , потеряйте 
5 3 , 

Тактика:  

Добыча: 3 еды.

6разъярённый  
каБан

14

2x

Все останки из погребального 
кургана перемешались воедино 
и превратились в ползучий ужас.

Увалень, раскол

0—3 2 , потеряйте 
4—7 4 , потеряйте 
8—9 Потеряйте 
10—13 3 

Тактика:  

Награда: 1 слава.
Добыча: 2 золота.

жуТкИй пЛющ



Падение Авалона — карты
Карты встреч (по 2 шт.)

О
бороты

 карт для двусторонней печати



Эпоха легенд — карты

Красная смерть — карты

Карты локаций

Карта продвинутого навыка

Кроткий лик из красного искажень- камня смотрел 
в небеса. Озёрца дождевой воды окрашивали три его глаза 
синевой. О тчего-то казалось, что статуя старше самого 
Туатана. Через ухо можно было пройти внутрь изваяния, 
и там, за тёплыми коридорами и украшенными самоцве-
тами сводами, располагалось нечто, похожее на менгир…

 ÖКаждый член команды теряет 1  и, если у него 
не более 3 магии, получает 1 магию. Исследование 
окончено.

Открытый лик

330

335

0  активаЦия менгира

Нужны все персонажи и карта секрета «Менгирные 
ритуалы» (11). Потратьте 1 , 1 магию и 1 еду (за персо-

нажа): поместите в эту локацию новую фигурку менгира. 
Положите на основание менгира 3 красных маркера.  

Земля треснула, обнажив пласты своей многовековой гео-
логической истории, торчавшие, словно края стального 
нагрудника, пробитого копьестрелом.

У каждой скалы был свой неповторимый абрис: одна напо-
минала сгорбленного старика, а другая — пасть демона, 
готового проглотить вас с потрохами. У подножия скал 
пестрело небольшое скопление палаток. Вы были рады: 
встретить в этой отдалённой части острова людей — 
большая удача.

 ÖЕсли у вас нет части 1 достижения «Добытчики»:  
строфа 3.

 ÖЕсли у вас есть часть 6 достижения «Добытчики» и нет 
части 2 достижения «Судья»:  строфа 11.

 ÖЕсли вы проходите главу 13:  строфа 19.
 ÖВ противном случае:

лагерь геОлОгОв

338

поДготоВка брони

В начале дня поместите красный 
маркер на 1 используемую вами карту 

с ключевым словом «броня» или «щит». 
Эта карта может отменять .  
Уберите маркер в конце дня.

12нужно: 3 , 3 , 3 



Эпоха легенд — карты
Карты локаций

Красная смерть — карты
Карта продвинутого навыка

О
бороты

 карт для двусторонней печати

Говорят, враги сторонятся этого 
места. Может, и вам стоит?

Открытый лик

330

345

331

328

335

Если в этой локации оказывается 
вражеская армия или в начале дня здесь 

лежит фишка времени:  строфа 1.

Келин останавливается здесь, выполняя 
своё действие «Верхом на волчице».

Крошечный лагерь у подножия обезображенной 
скалы. До вас доносится звонкий стук молотков.

2  защита ГеОлОГОв

Получите 2 славы (раз в день).

лаГерь ГеОлОГОв

321

346320

338

сложНые атаки

В бою: одновременно  
соединив ключи ,  и ,  

получите .

11НужНо: 3 , 3 , 3 


