WELL CARDS & Lege Avs Denda \VORRAT 2 WASSER
AVF Dlese IKARTE. D DARFST Dieses
WASSER JEDERZEIT NVTZEN.

Liecen Axa SPieLeNDE BEIDE WASSER

EINNAAL Ix4 SPIEL DARFST D\ |
NOCH HIER, ZAHLEN SIE ALS

DEINER TARGI-FIGVREN AVF €INE

VON DEINENM MlTSPYELER BESETZTE 2 S|(CPVNKTE.
WANDERD\UNE DAZ\ISETZEN.
PLACE TWO WATER TOKENS FROM
ONCE PER GAME YOU THE SUPPLY ON THIS CARD. YOU CAN
ARE ALLOWED TO PLACE USE THEM WHEN EVER YOU LIKE.

A TARGI FIGURE ON A
SAND DUNE CARD OCCUPIED
BY YOUR OPPONENT.

HAST DV Ax4 SPIELENDE
WVON JEDEM STANMMAESSVAABOL EINMAL In4 SPIEL DARFST DV
MINDESTENS | KOARTE IN DeENMER BELIEBIG VIELE WAReN | z v |
AVSLAGE, ERHALTST D\ GEGEN WAREN ANDERER
2 ZNSATZLICHE SIEGPVNKTE. SORTEN TAVSCHEN.

YU HAVE AT LEAST ONCE PER GAME
YOU CAN EXCHANGE
AS MANY GOODS AS YOU LIKE
INTO GOODS OF ANOTHER TYPE.

ONE CARD OF EVERY TRIBE SYMBOL
IN YOUR DISPLAY, YOU RECEIVE
TWO VICTORY POINTS.

CAMELRIDER CARDS ﬁ»

AT THE END OF THE
GAME YOU CAN TRADE
3 GOODS INTO

— YOUAREALLOWED
2 Stavoveskarten TO HOLD 2 CARDS Je SAuRANE ol
AVUF DER HAND BEHALTEN. TAUSCHEN.
LARGE TR 1 VICTORY POINT.

IF THEY ARE BOTH STILL HERE
AT THE END OF THE GAME, SCORE
2 VICTORY POINTS AND DISCARD THEM.

(MULTIPLE TIMES)

WENN DV UBER €1N RANDFELD
DATTELN €RHALTEN WAZRDEST,
DARFST D\’ STATTDESSEN SALZ ODER
PFEFFER MNEHNMEN.

EVERY TIME YoUu
WoOULD GAIN A DATE
THROUGH A BORDER CARD
YOU CAN TAKE
A SALT OR PEPPER INSTEAD.

AX4 SPIELENDE €RHALTST DV
FUR JED€ SENKRECHTE RelHe
IN DEINER AVSLAGE
MIT 3 VERSCHIEDENEN §NNABOLEN
1 SieapronNkT.

AT THE END OF THE GAME
YOU RECEIVE A VICTORY POINT
FOR EVERY COLUMN WITH
3 DIFFERENT TRIBE SYMBOLS.

A4 SPIELENDE ZAHLEN DIE
AVFGEDRVCKTEN SIEGPUNKTE
DER RECHTS ANLIEGENDEN
IKKARTE DOPPELT.
(KeeNEe StegrunKTe
IN KLANMNERN)
AT THE END OF THE GAME
THE VICTORY POINTS OF
THE TRIBE CARD PLACED
TO THE RIGHT SIDE OF

THIS ONE ARE DOUBLED.
(NO POINTS IN BRACKETS)



EINNMAL 1IN SPIEL DARFST D\, WENN DV
DIE AKTION 5, STANANESERWEITERUNGY
N\TZT, DARAVVF VERZICHTEN. STATT'
DESSEN NINANST DV DI€ ORERSTE KARTE

DES ABLAGESTAPELS DER STANANAES-

‘:ART&N. LeGe 516 2\ DEN ABGEBILDETEN
OSTEN AvS. ODER DV KANNIST SIE AUF
DIE HAND NEHMEN (WENN DV ~

Nock ke HanpiARte HAD- w  ONICE PER GAME WHEN
USING THE TRIBAL
EXPANSION YOU CAN
FORFEIT THIS ACTION
AND TAKE THE TOPMOST
CARD OF THE DISCARD
PILE INSTEAD.

OASIS CARDS @

D DARFST DIe FAUNKTION DER
TARGIA A\VCH DANN NWTZEN,
weENN 1 DeNer TARGE AVF Derd
THR GEGENNIBERLIEGENDEN
RANDFELD STEHT.

YOU CAN ACTIVATE THE
ABILITY OF THE TARGIA
IF ONE OF YOUR TARGI
FIGURES IS STANDING
ON A BORDER CARD
ACROSS FROM HER.

AXA SPIELENDE ZAHLEN DIE
AVFGEDRVCKTEN SIEGPUNKTE
DER LINKS ANLIEGENDEN
IKKARTE DOPPELT.
(KenNe SiecpronkTe
IN KLANMNMERN)

AT THE END OF THE GAME
THE VICTORY POINTS OF

THE TRIBE CARD PLACED
TOWHE [LEET BEDEOF

THIS ONE ARE DOUBLED.
(NO POINTS IN BRACKETS)

WeENN DV WUBER €IN RANDFELD
SALZ €RHALTEN WAURDEST,
DARFST D\ STATTDESSEN DATTELN
ODER PFEFFER NEHNEN.

EVERY TIME YOU
WOULD GAIN A SALT
THROUGH A BORDER CARD
YOu CAN TAKE

A DATE OR PEPPER INSTEAD.

AN SPIELENDE ERHALTST DV
FUR | DEINER WOLLSTANDIGEN
ReIHEN, FUR DIE DV KEINE
SIEGPNIKTE ERHALTEN
WAIRDEST, 2 S1EGPUNKTE.

RECEIVE 2 VICTORY POINTS
FOR ONE COMPLETE ROW,
THAT NORMALLY WOULD NOT
GIVE YOU BONUS POINTS
AT THE END OF THE GAME.

WENN D\ \UBER €I RANDFELD
PFEFFER ERHALTEN WAIRDEST,
DARFST D\J STATTDESSEN
L DATTELN ODER

SALZ MEHIAEN.

EVERY TIME YOU
WOULD GAIN PEPPER
THROUGH A BORDER CARD
YOU CAN TAKE
A DATE OR SALT INSTEAD.

FUR Jepen \JBERFALL,
DER BEREITS STATTGEFUNDEN HAT,
ERHALTST DV JETZT IX WASSER
oner 1 SiearonKT.

FOR EVERY RAID THAT

HAS ALREADY HAPPENED
You IMMEDIATELY RECEIVE
ONE WATER OR
ONE VICTORY POINT.
NwutzT pv pie FuUNKTIoN
DeR TARGIA, DARFST D\
STATT | WARE
I« WASSER NEHNMEN.
WHEN YOU ARE USING
THE ABILITY OF THE TARGIA

You CAN TAKE A WATER
INSTEAD OF A GOOD.

EINNAL IN4 SPIEL DARFST D\,
WENN D\ DIE AKTION
#FATA NAORGANAY NUTZT,

DEINE BEIDEN STANANAESIAARKER

AVF ANGRENZENDE
KCARTEN “ERSETZEN.

ONCE PER GAME

YOU ARE ALLOWED
TO MOVE BOTH TRIBE
MARKERS WHEN USING
THE FATA MORGANA.



TARGIA CARDS

E€INMAL 14 SPIEL DARFST DV 1
DeINER TARGI-FIGUREN AVE €N
RANDFELD SETZEN, DAS \VON
TARGI DEINES NAITSPIELERS
BESETZT IST ODER A\JF DAS THM
GEGENNUBERLIEGENDE RANDFELD.

ONCE PER GAMT
YOU ARE ALLOWED
TO PLACE A TARGIL

FIGURE ON A BORDER
CARD OCCUPIED BY
YOUR OPPONENT

OR ACROSS FROM HIM.

Zv BEGINN JEDES \JBERFALLS
ERHALTST DV I WASSER.

AT THE BEGINNING
OF TACH RAID YOU
RECEIVE ONE WATER.

NwTZT DV Die AKTION TENT CARDSI
L ADELIGER”, \UxA EINE HANDKARTE ‘\:;‘\
I'u)

GOLD BEZAHLEN MAISSTEST,
DARFST D\ STATT Dés GOLDES

Ix WASSER D
1 BeLIEBIGE WARE BEZAHLEN. /~|

WHEN YOU USE THE
“NOBLE" ACTION TO
BUILD A HAND CARD THAT
COSTS GOLD, YOU MAY PAY
A WATER AND A GOOD
OF YOUR CHOICE INSTEAD.

} AVSZAILEGEN, FUR DIE DV

MNirara | UNBESETZTE, OFFEN AVS-
LIEGENDE WANDERDN/NE ODER DIE
) OBERSTE KARTE DES VERDECKTEN
MNACHZIEHSTAPELS DER WANDERDNEN
\UND LEGE SI€ OFFEN NEBEN DEINE
AVSILAGE. D DARFST SIE IN EINER
BELIEBIGEN R\NIDE EINSETZEN, OHNE
I pener TARGI-FIGVREN DARAVFE
SETZEN ZW MWSTEN. \{H

TAKE AN UNOCCUPIED SAND
DUNE CARD OR ONE FROM THE
DRAW PILE, AND PLACE IT
BESIDE YOU. DURING A
FUTURE TURN YOU CAN USE
THIS CARD ONCE WITHOUT
PLACING A TARGI FIGURE ON IT.

AXrA SPIELENDE ZAHLEN DIE
AVFGEDRVCKTEN SIEGPVUNKIE DER
OBERHALB ODER “/NTERHALB
ANLIEGENDEN K/\RT& DOPPELT.
(Keme S1eaPonNKTE
IN KILANARNERN)

AT THE END OF THE GAME
THE VICTORY POINIS OF
A TRIBE CARD PLACED
ABOVE OR BELOW THIS

' ONE ARE DOUBLED.
(NO POINTS IN BRACKETS)

DV €RHALTST

I« DATTELN,
Ix SAaLz,
I PFEFFER \UND
I WASSER. YOoUu RECEIVE
ONE DATE
ONE SALT
ONE PEPPER

AND ONE WATER.

Ars SPIELENDE ERHALTST DV
FUR J€ 2 STAMAMESKARTEN
IN DEINER AVSLAGE,

DIE KEINEN NORTEIL HABEN,
| SIEGPUNKT Z\ISATZLICH.

AT THE END OF THE GAME
YOU RECEIVE ONE VICTORY
POINT FOR EVERY
TWO CARDS IN YOUR
DISPLAY WITHOUT TEXT.

NwuUTZT DV DIe AKTION
DR ,FATA NAoORGANAY,
ERHALTST D\

1 WARE DeINER WAHL.

WHEN YOU USE
THE FATA MORGANA ACTION
YOU RECEIVE A GOOD
OF YOUR CHOICE.

Jenes NAAL, wenN DER RAUEBER
AVF €N RANIDFELD GESETZT WIRD,
b AUF DENM ALS AKTION EINE
WARE ABGEBILDET IST,
ERHALTST DV IX DIese WARE.

EVERY TIME THE ROBBER
MOVES TO A BORDER
CARD SHOWING A GOOD,
YOURECEIVE THAT GOOD.



Besitzt pv v Beginn
€INER RUNDE WENIGER
ALS 4 WAREN,
ERHALTST DV
1 WARE DEINER WAHL.

GAIN ONE GOOD OF
YOUR CHOICE IF YOU
POSSESS FEWER THAN
FOUR GOODS AT THE

BEGINNING OF A ROUND.

SAND DUNE CARDS

$UCHE AUS DEN ABLAGESTAPEL DER STANAMNAESKARTEN
| KIARTE HERAWS WNID LEGE SIE IN DEINE AUSLAGE,
WENN DU DIE KOSTEN BEZAHLST,
ODER DV KANNIST §1€ AUF DIE HAND NEHNEN
(WENN DV NOCH KEINE HANDKARTE HAST).

TAKE A CARD FROM THE DISCARD PILE
AND PLACE IT IN YOUR DISPLAY,
PAYING THE COST.
OR TAKE IT INTO YOUR HAND
IF YOU DON T HAVE A HAND CARD.

MNuUtze pie AKTION €n4€s BELIEBIGEN RANDFELDES
UND ERHALTE | WARE DenER WAHL, €5 IST €GAL,
0B DIE KARTE vor €INER FIGUR BESETZT IST.

USE THE ACTION OF A BORDER CARD
OF YOUR CHOICE (IT DOES NOT MATTER
IF THE BORDER CARD IS OCCUPIED)
AND RECEIVE A GOOD OF YOUR CHOICE.

Axt SPIELENIDE ERHALTST DV
PUR JE 3 STAMMESKARTEN
IN DEINER AVSLAGE,
pie 1 S1eGPUNKT ZEIGEN,
1 SIeGPUNKT ZVJSATZLICH.

AT THE END OF THE
GAME YOU RECEIVE
ONE VICTORY POINT

FOR EVERY THREE
TRIBE CARDS THAT
ARE WORTH
ONE VICTORY POINT.

LeGe Aus DENA NWORRAT EINEN AKTIONSAAARKER
AUF EINE BEREITS GENUTZTE EINMAAL-\NORTEILSKARTE,
D DARFST DI€se KOARTE 287 ENNENA BELIEBIGEN
ZEITPAUNKT NOCH EINMAL NUTZEN.

TAKE AN ACTION TOKEN FROM THE SUPPLY
AND PLACE IT ON AN ALREADY
USED TRIBE CARD, YOU CAN USE
THIS CARD AGAIN ON A FUTURE TURN.

LeGe 2Wasser 1N DEN \VORRAT.
DANACH LEGE DIESE WANDERDUNE WIE €1NE
STANANAESKARTE IN DEINE AvUSLAGE, A4 SPIELENDE
BESTINANAST D\, WELCHES §SYAABOL SI€ HAT.

DISCARD TWO WATER. THEN PLACE THIS
SAND DUNE CARD IN YOUR DISPLAY LIKE
A TRIBE CARD. AT THE END OF THE GAME

YOU CAN CHOOSE WHICH SYMBOL IT SHOWS.

EINNAAL IN4 SPIEL DARFST
DV DeINE HANDKARTE
GEGEN EINE \INBESETZTE

STANANAESKARTE
AWS DEM NAITTELFELD
TAVSCHEN. ONCE PER GAME
YOU ARE ALLOWED
TO SWITCH YOUR
HAND CARD WITH

AN UNOCCUPIED CARD
IN THE CENTRAL AREA.

Decke Die 2 OBERSTEN WARENKARTEN
VOM NACHZIEHSTAPEL AVF \UND NINANA,
WAS DARASF ABGEBILDET IST.

FLIP UP TWO GOODS CARDS
FROM THE DRAW PILE AND TAKE
WHAT IS DEPICTED ON THEM.

Nutze pie AKtion pes RANDFELDES,
AUF DEM DER RAWBER STEHT, \UND DIEAKTION
DES RANDFELDES, DAS IHM GEGENIBER LIEGT.

USE THE ACTION OF THE BORDER CARD
WHERE THE ROBBER IS STANDING AND
THE BORDER CARD ACROSS FROM HIM.



NIar AUS DExa NAITTELFELD |
STAMANAESKARTE; OHNE STAMANAESNAARK.ER
LEGe 516 N DEINE AVUSLAGE, WENN DV DIE
KOSTEN BEZAHLST, ODER MNINANA SIE AVF DIE HAND
(WENN DU NOCH KENE HANDKARTE HAST),

TAKE A TRIBE CARD THAT DOESN ‘T HAVE
« A TRIBE MARKER ON IT. YOU CAN BUILD
IT IN YOUR DISPLAY IF YOU PAY THE COST.
OR YOU CAN TAKE IT INTO YOUR HAND
IF YOu DON ‘T HAVE A HAND CARD ALREADY.

DeCKe DIE OBERSTE STANANAESKARTE VO
NACH'LIEHSTAFEL AVF. Dkl ERHALTST DIE ABGEBILDETEN
Koosten. (IKemae WAREN IN IKLANANAERN,

Bét /" »a\USST DU DICH FU/R EINE DER BEIDEN
ALTERNATIVEN ENTSCHEIDEN.) DANACH KOXNT DIE
KARTE AvF DEN ABLAGESTAPEL.

FLIP THE TOP TRIBE CARD FROM
\ THE DRAW DECK. TAKE THE COST OF THAT
CARD AS RESOURCES. (NO GOODS IN BRACKETS.

IF THERE ISA / YOU HAVE TO CHOOSE ONE SIDE).

THEN DISCARD THAT CARD.

[fz — o
,N'Mwu.mmmmm "
NOBLE

YOU CAN PAY THE COST FOR THE CARD
IN YOUR HAND AND PLACE IT IN YOUR
DISPLAY, OR YOU MAY DISCARD IT.
IF YOU DISCARD IT, YOU RECEIVE ONE
WATER AND ONE GOOD OF YOUR CHOICE.

ERHALTE FXUR J€DE STANANAESKARTE DN DEINER
AVUSLAGE, DIE KENEN \VORTEIL HAT,
1 Wareg

RECEIVE ONE GOOD OF YOUR CHOICE
FOR EVERY TRIBE CARD IN YOUR DISPLAY
WITHOUT ANY TEXT.

Nutze pie Funiktion Der TARGIA
\UND ERHALTE Z\JSATZLICH | S1eGPunKkT,

USE THE ABILITY OF THE TARGIA
AND RECEIVE ONE VICTORY POINT.

BOTH PLAYERS RETURN
1 PEPPER OR 1 VICTORY POINT.

MOVE THE ROBBER AND THE
TARGIA ONE SPACE AHEAD
AND REFRESH THE SAND DUNE
CARDS WIT#H 3 NEW ONES.

TAUSCHE DIE PLATZE ZWEIER STANANAESKARTEN IN
DEMNER AVSLAGE ODER
TAUSCHE DEINE HANDKARTE GEGEN EINE KARTE
DENER AVSLAGE, FUHRE DI KARTENFPUNKTION
DER HANDKARTE NORMAL AVS.

SWITCH THE PLACES OF TWO OF YOUR
TRIBE CARDS IN YOUR DISPLAY OR
SWAP YOUR HAND CARD WITH A CARD
IN YOUR DISPLAY. ACTIVATE THE

ABILITY OF THAT CARD AS NORMAL.

LeGe 1 MAIT DENNENA STANANAESNAARK.ER NAARKIERTE
STAMAMAESKARTE AUS DEMA NAITTELFELD 1N DEINE
AUSLAGE. STATT DER ABGEBILDETEN KosTen
ZAHLST DV mUR I WASSER,

BUILD A TRIBE CARD THAT HAS YOUR
" TRIBE MARKER ON IT INTO YOUR DISPLAY.
IGNORE THE COSTS, YOU JUST
HAVE TO PAY ONE WATER INSTEAD.

S TRADER

YOU CAN TRADE MULTIPLE TIMES

3 OF THE SAME GOODS FOR 1 GOLD
2 OF THE SAME GOODS FOR 1 GOOD
2 WATER FOR 1 GOLD
1 WATER FOR 1 GOOD



RAID

BOTH PLAYERS RETURN
1 DATEAND 1 SALTOR
1 VICTORY POINT.

MOVE THE ROBBER AND THE
TARGIA ONE SPACE AHEAD
AND REFRESH THE SAND DUNE

CARDS WITH 3 NEW ONES.

J

RAID

BOTH PLAYERS RETURN
1 DATE, 1 PEPPER, AND 1 SALT
OR 2 VICTORY POINTS.

MOVE THE ROBBER AND THE
TARGIA ONE SPACE AHEAD
AND REFRESH THE SAND DUNE

CARDS WITH 3 NEW ONES.

AN ALREADY BUILD TRIBE CARD
A ON THE RIGHT SIDE
: ﬁ OF A ROW OF THEIR CHOICE.

o FATA MORGANA

You MAY MOVE ONE OF YOUR
TRIBE MARKERS TO AN ADJACENT
UNOCCUPIED CARD IN
THE CENTRAL AREA.

WATER HOLE

YOU RECEIVE ONE WATER.

SILVERSMITH (21)

10 YOU CAN TRADE

(MAXIMUM 2 TIMES)

2 GOODS FOR 1 VICTORY POINT
OR
1 GOLD FOR 2 VICTORY POINTS.

TRIBAL EXPANSION

REVEAL THE TOP CARD OF THE
TRIBE DECK. PAY THE COST TO
PLAY IT, TAKE IT INTO YOUR
HAND (IF YOU DON ‘T HAVE
A HAND CARD), OR DISCARD IT.
IF YOU DISCARD, YOU CAN PAY A
WATER TO REVEAL ANOTHER CARD
- AND DECIDE WHAT TO DO AGAIN.
YOU CAN DO THIS MULTIPLE TIMES.




