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Если вы играете первую партию в «Город Великой ма-
шины», мы насто тел но рекомендуем не добавлять ком-
поненты или модули из этого дополнения. Рекомендации 
по каждому модулю даны в его описании.

Кооперативный и одиночный ре им. Модуль «Дири-
жабль ракул » поддерживает режим Автомы — его особые 
правила и состав компонентов приведены в конце буклета. 
Модуль «На грани» и карты новых городских событий не 
предназначены для режима Автомы.

ополнение «Конфронтация» содер-
ит модули Дири а  ра у  

и а ра и . Как и модули из до-
полнения « скалация»  вы мо ете 
свободно добавлять и  в игру. ак-

е вас о идают  новые арт  ородс и  со-
тий и секретное у у е ие Ве и ой ма и  

в запечатанном конверте .

правила и состав компонентов приведены в конце буклета. 
Модуль «На грани» и карты новых городских событий не 
предназначены для режима Автомы.
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В запечатанном конверте на одится секретное улуч е-
ние для Великой ма ины. 

Для того чтобы открыть кон-
верт, вам требуется разгадать код, 
зашифрованный в нижней части 

 карт директив, и отправить от-
вет на cotgm@crowdgames.ru. Вы 
получите право вскрыть конверт 
после того, как мы подтвердим, 
что вы правильно расши фровали код

Просим вас не публиковать правильный ответ в интер-
нете и нигде не рассказывать о содер имом конверта. По-
жалуйста, дайте другим возможность самим разгадать код

рыв покровов. Мы понимаем, что не все любят загад-
ки, а открыть запечатанный конверт наверняка захочется. 
Если вы не хотите расшифровывать код или он никак вам 
не даётся, вы можете вскрыть конверт после того, как сы-
граете артий. Но лучше, конечно же, справиться с кодом

Подсказка если она вам н на  Расшифровывая код, 
рассуждайте как создатель Великой машины. Представьте 
техническую сеть, обслуживающую искусственный разум 
Великой машины. Следуйте логике механического разума 

л ение ели о  ма ин  

В запечатанном конверте на одится секретное улуч е

фровали код
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и подумайте, каким образом он должен управляться. то 
поможет вам добиться успеха

ород ие об ти  р пп  и 

ти две дополнительные карты городски  событий со
здают непредсказуемые ситуации и поощряют нестандарт-
ный выбор тактики для опытных игроков. Рекомендуем до-
бавлять их к картам соответствующих колод базовой игры 
не раньше второй третьей партии.
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Рекомендуем не использовать модуль «На грани» 
в первой партии.

На рани 

Продол ительные городские события из модуля 
«На грани» усиливают напря ённость ме ду героями 
и Великой ма иной бли е к концу партии. Карты «На 
грани» определяют особые условия для обеи  сторон. 
Ка дое событие привносит в игру ощущение того  что 
судьба города буквально висит на волоске

 ет  

Великая машина прилагает все усилия для реализации 
Великого плана, в то время как герои ищут способы этому 
помешать. Накануне решающего финала каждая сторона 
конфликта стремится перехватить инициативу. В силу всту-
пают новые указы, а сопротивление вербует сторонников 
в законодательных органах и саботирует исполнение но-
вых постановлений.
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Кроме того, порой случайная утечка ценной информа-
ции из самых надёжных источников может нарушить пла-
ны Великой машины по борьбе с сопротивлением. днако 
шпионам Великой машины тоже иногда удаётся вовремя 
раскрыть заговор мятежников. инальный отсчёт начался, 
и победитель будет только один

  од ото а  и ре  
аг . Колода городски  событий. Случайным образом 

выберите  карту «На грани», не глядя на её лицевую сто-
рону. стальные  карты верните в коробку. Затем выберите 
один из вариантов, описанных ниже.

  об ти  На рани   
Существует два варианта игры с модулем «На грани». 

Выберите тот, который больше подходит для вашей ком-
пании игроков.

Вариант . Во время финального отсчёта. При подготов-
ке колоды событий положите выбранную карту «На грани» 
лицевой стороной вниз поверх карты « инальный отсчёт». 

бе ти карты открываются и вступают в силу одновремен-
но и остаются в игре до конца партии.

то основной вариант игры с модулем «На грани». д-
нако партия может закончиться до открытия карты « и-
нальный отсчёт», поэтому карта «На грани» не успеет вой
ти в игру. Если вы хотите быть уверены, что событие «На 
грани» вступит в игру, выберите второй вариант.
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Вариант . В середине партии. При подготовке колоды 
событий положите выбранную карту «На грани» лицевой 
стороной вниз рядом с колодой. ткройте эту карту в нача-
ле следующего раунда после дости ения Великим планом 
отметки  или после второго успе ного мяте а  смотря 
что произойдёт раньше. Карта «На грани» остаётся в игре 
до конца партии.

Версия: утечка информации. пытные игроки могут 
договориться посмотреть на лицевую сторону карты «На 
грани» сразу же после выбора одного из вышеописанных 
вариантов игры. Правила не меняются, но теперь игро-
ки знают, что ждёт их в будущем. братите внимание, что 
в этой версии карта «На грани» может оказать существен-
ное влияние на игровой процесс, особенно если это собы-
тие « рганизованное сопротивление»

Дру ие рави а.  На карты из модуля «На грани» не 
влияют эффекты, позволяющие манипулировать картами 
городских событий.  После того, как все игроки хорошо 
изучат карты «На грани», вы можете выбирать какую то 
определённую из них или исключать некоторые карты 
перед случайным выбором.
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ири абл  ра л  

одуль «Дири абль ракул » добавляет в город 
особый район под названием « ракул». Дири абль 
дрейфует рядом с городом. Герои и слуги могут его 
перемещать. Но самое главное  он позволяет геро-
ям и слугам предвидеть городские события и да е 
влиять на и

Помимо многочисленны  возмо ностей  « ракул» 
полезен героям ещё и тем  что теперь у ни  есть на 
один район боль е  чтобы ловко избегать облав. В то 

е время слуги получают возмо ность усилить дав-
ление на героев.

Рекомендуем не использовать модуль «Дири абль 
ракул » в первы  дву  партия .

 ет 

Дирижабль « ракул» — колоссальное воздушное судно, 
построенное в конце войны для устрашения противника 
и транспортировки войск на поле боя. На дирижабль уста-
новили орудие невероятной мощи, прозванное Всевидя-
щим оком и способное поражать обширную территорию.

После войны надобность в летающем военном масто-
донте отпала. Смертоносное Всевидящее око демонтиро-
вали. Сам дирижабль тоже бы списали, не начнись стро-
ительство парящего города, куда требовалась доставка 
стройматериалов и товаров с поверхности земли.
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По завершении строительства дирижабль переобору-
довали в летающий развлекательный комплекс, который 
назвали « ракулом». На месте Всевидящего ока символи-
чески установили мощнейший телескоп, который позволяет 
посетителям в деталях рассмотреть весь город.

  од ото а  и ре  
аг . Город. После выкладывания всех  городских 

районов, герой с наименьшим значением инициативы до-
бавляет в город район « ракул», следуя обычным прави-
лам расположения районов.

   Приме а ие. се а ол на остават с  во мо -
ност  е еместит  ак л  м  сновные ин-
и ы  на сле е  ст ани е

аг . Колода городски  событий. Не возвращайте в ко-
робку  карты событий группы  и  карты событий группы   
или по  карт при игре с картами событий из дополнения 

«Конфронтация» , оставшиеся после подготовки колоды со-
бытий. Поместите их отдельными стопками лицевой сторо-
ной вниз. то грядущие городские события.

аг . Подготовка Великой ма ины. Великая машина 
берёт  карту директивы. то нивелирует возросшие воз-
можности героев.

аг . Подготовка героев. Сбросив  из  карт доступа, 
каждый герой берёт свою карту доступа в « ракул».
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ородские события ряду ие городские события

 а он ра л  

  но н е прин ип   
« ракул»  нейтральный район  который не считается 

ни обычным, ни особым районом. В « ракул» нельзя по-
местить жителей и стражей — там для них нет ячеек. ни 
также не могут завершить движение в « ракуле», но могут 
передвигаться через него. В « ракуле» нельзя поднять мя-
теж, но можно устроить облаву.

Всегда дол на оставаться возмо ность переместить 
« ракул». Поэтому каждый другой район всегда должен 
быть соединён не менее чем с 2 другими районами, оми-
мо « ракула». Кроме того, « ракул» не должен оказаться 
«заперт» окружён другими районами .

    Приме а ие. сли и оки аметили  то како то 
а он ыл е еме н не авил но в на але сле -

е о а н а они ол ны ве н т  тот а он на 
ис о ное место



В остальном « ракул» подчиняется обычным правилам 
игры. В частности, герою нужна карта доступа, чтобы вы-
брать « ракул» в качестве района назначения, и « ракул» 
можно перемещать при помощи Контрольного центра.

   Приме а ие.  на ал но  а е е о  в ак ле  не 
ол ает т асты от ителе  оскол к  и  там 

нет  е о  так е о ы но не латит т асты о-
ки а  ак л  в а е е оев  оскол к  там нет 
ст а е

аст е с у аи.  Когда вам нужно выбрать о ы ны  
или осо ы  а он, « ракул» не считается ни тем, ни дру-
гим.  Событие е о о ское те о сл ивание  не учи-
тывает « ракул» в условии продвижения Великого плана. 
 В « ракуле» не бывает стражей, но иногда герой дол-

жен заплатить за выход из него — на име  когда опу-
бликована директива «Слежка» и в « ракуле» есть слуга.  
 овместимост . оду  Дири а  а де и  нель-

зя использовать в одной партии с « ракулом».

  ол т на борт  ра ла   
Герой или слуга  на одив ийся в « ракуле» до начала 

дви ения в текущем раунде  мо ет бесплатно переместить 
« ракул» перед тем  как покинуть его. Перемещение выпол-
няется в соответствии с основными принципами, описанными 
выше. Если герой или слуга остаётся в « ракуле» т. н. «ну-
левое передвижение» , он всё равно может его переместить.



Пти елов улум начинает ход в «Оракуле» и выбирает карту 
доступа в Театральный район. тобы безопасно добраться туда 
через весь город, ему пришлось бы заплатить 4 траста (но у него 
всего 2). Вместо этого в начале своего хода улум переме ает 
«Оракул» и бесплатно передвигается в Театральный район, со-
храняя 2 траста для выполнения действий.



   Приме а ие. сли сл а на инает о  в ак ле  
и ис ол ет севи ее око см  ни е  осле то о 
он не мо ет е е ви ат с  или е еме ат  а он 

ак л

  е ид ее о о  
ерез огромный телескоп, который по старой памяти 

называют Всевидящим оком, можно наблюдать за всем го-
родом. то позволяет подготовиться к грядущим событиям 
и даже повлиять на них

Герой или слуга  завер ив ий дви ение в « ракуле»  
может бесплатно воспользоваться Всевидящим оком по-
смотреть в телескоп, установленный на дирижабле . то не 
является действием.

Тайно посмотрите верхнюю карту колоды событий 
и верхнюю карту стопки грядущих событий той же группы. 
Герой может показывать эти карты другим героям.  Выбе-

рите одну из карт и положите её лицевой стороной вниз 
на верх колоды городских событий. Теперь вы знаете, ка-
кое событие произойдёт в следующем раунде  Поместите 
другую карту лицевой стороной вниз под стопку грядущих 
событий той же группы.

    Приме а ие. е о  все а аве ает ви ение в а -
оне на на ени  аве ение ви ени  сл и о на а-
ет то он ол е не е е ви аетс  в тек ем а-
н е  левое е е ви ение  ко а е о  или сл а 

оста тс  в а оне  е на ал а н  так е с ита-
етс  ви ением

инальный отсчёт неизбе ен. С момента, когда карта 
« инальный отсчёт» остаётся последней в колоде город-
ских событий, Всевидящее око становится недоступным.

  об е де т и   ра ле   
Герой в « ракуле» мо ет бесплатно выполнить 

из  особы  действий.
собое действие  . Получите 2 траста.
собое действие  . Идентифицируйте  жителя 

в любом районе по вашему выбору.

луга в « ракуле» мо ет выполнить  особое дей-
ствие или любое другое возможное действие — на и-
ме , устроить облаву . то стоит 2 бонда, как обычно.

собое действие. Просмотрите все из ятые карты 
доступа одного из героев и верните их обратно лице-
вой стороной вниз.

   актика. Герои и слуги могут избавляться от нежела-
тельных карт событий и точно знать, что произойдёт 
в следующем раунде, тем самым имея шанс подго-
товиться. Кроме того, в городе теперь на один район 
больше, из за чего Великой машине труднее опре-
делять, куда направятся герои. Между тем мобиль-
ность героев и слуг повышается, когда они начинают 
ход в « ракуле». 
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ири абл  ра л   
 ре име том

одуль «Дири абль ракул » мо но использо-
вать в ре име Автомы с учётом следующи  правил.

В модуле «Дири абль ракул » предлагается соб-
ственный набор миссий  «Восстановление огневой 
мощи». ти миссии обладают повы енной сло но-
стью и е предназначены для случайного подбора 
миссий.

одуль «Дири абль ракул » так е мо но ис-
пользовать с миссиями из базовой игры и сочетать 
с любыми модулями дополнения « скалация»  за ис-
ключением модуля «Дири абль наблюдения».

остав: «Восстановление огневой мощи»   карты миссий.

 менени   пра ила   

 Подготовка к игре. Великая машина не получает кар-
ту директивы. В режиме Автомы формируется только одна 
стопка грядущих событий, состоящая из  карт, оставшихся 
после создания основной колоды событий.

 Герои следуют правилам режима «один против всех» 
для района « ракул».

 Слуги не используют Всевидящее око и не могут пе-
ремещать дирижабль. В качестве действия района слуга 
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овместимост .  Расширенный вариант модуля 
« чаги сопротивления» дополнение « скалация»  нель-
зя использовать с набором миссий «Восстановление 
огневой мощи».

в « ракуле» выполняет протокол безопасности. то рав-
носильно ситуации, когда слуга не может выполнить ни од-
но из своих действий.  Если, находясь в « ракуле», слуга 
открывает карту усиления патруля, поместите стража уси-
ления в случайный район.

                                                                                   

 Во время войны дири абль « ракул» был оснащён 
автоматизированной аборда ной командой. Великая ма-

ина со ранила ти пере итки войны и  когда в городе 
стали нарастать революционные настроения  привлекла 
и  к защите правопорядка. днако ти старые модели за-
программированы выполнять приказы не только Великой 
ма ины  но и быв его капитана дири абля « ракул». 

Набор ми и   
о тано ление о не о  мо и



Гигантское Всевидящее око было не единственным во-
ору ением дири абля до списания. Вдоль палубы были 
установлены ряды орудий мень его калибра  некоторые 
предназначались для пора ения су опутны  войск. ти 
пу ки не были полностью демонтированы. Героям удалось 
отследить местона о дение деталей  необ одимы  для то-
го  чтобы снова ввести в строй старые орудия « ракула».

 писанное воору ение.  ето  воору е и . е-
тоны героев в этом наборе миссий не используются. е-
тоны вооружения вы найдёте в коробке базовой игры.  
 В о е ода еро .  В конце своего хода герой может по-

добрать жетон вооружения, если в его районе есть хотя бы 
один отк ыты  активны  житель.  Преимущество. Стра-
жи усиления по прежнему учитываются при передвижении 
героев и определении исхода мятежа.

 Пропав ий капитан.  и ур а а ита а. Исполь-
зуйте фигурку любого героя, не участвующего в партии. Ве-
теран подойдёт лучше всего.  Во врем  и р . В качестве 
действия района в Контрольном центре слуга вместо осо-
бого действия выполняет протокол безопасности добавьте 
стража усиления в случайный район .  Взаимодействие. Ге-
рой просто переворачивает закрытый жетон района лице-
вой стороной вверх, когда завершает движение в « раку-
ле».  е . Когда остаётся только  закрытый жетон района, 
неме ленно переверните его. Героям удалось разыскать ка-
питана  На шаге  завершающей фазы поместите фигурку 
капитана в этот район.  Преимущество. кипаж « раку-
ла» больше не исполняет приказы слуг. тныне слуга не  

выполняет действия в « ракуле» протокол безопасности 
не выполняется , но может использовать директиву «Кон-
фискация» или задержать героя.

 Поддер ка кипа а « ракула».  Взаимодействие. 
У каждого героя есть жетон вооружения, полученный после 
выполнения миссии «Списанное вооружение».  Действие. 
Капитан считается жителем для этого действия. Герой мо-
жет передвинуть любых жителей, включая капитана, из сво-
его района в любые другие районы, выполняя стандартное 
действие «Передвинуть влиятельных жителей».  Преиму-
щество. Стражи усиления считаются активными жителями 
при определении исхода мятежа. Каким бы ни был исход, 
они не сломаны. См. пример мятежа ниже.

Миссия «Поддержка экипажа „Оракула“» выполнена. Теперь 
врач Мустафа организовывает мятеж в Научном районе, соеди-
нённом с «Оракулом», где находится актриса Вейга. Недоволь-
ство на 3-й стадии. Мятеж оказывается успешным: артист (1), 
коммерсант (3) и 2 стража усиления (всего 4) противостоят пре-
дателю и 2 обычным стражам (всего 3). Оба обычных стража 
будут сломаны, а 2 стража усиления останутся исправными.
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