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КЕЙРАН
В течение всей битвы:

урон от комбинаций,  

в которых есть хотя бы  

1 карта быстрой атаки (синяя), 

снижен на 1.

СМЕРТОНОСНАЯ СЛИЗЬ

Игрок сбрасывает  

1 случайную карту  

из руки (если в руке  

нет карт — с верха  

своей колоды)  

и получает 2 урона.

ДРОБЯЩИЙ УДАР

Игрок получает 4 урона.  

В его следующий ход 

битвы он не может 

разыгрывать карты 

мощных атак (красные).

ЗАХВАТ ЩУПАЛЬЦАМИ

Игрок получает урон 

согласно типу местности 

локации, в которой 

находится легендарный 

монстр:

Горная: 3 урона.

Лесная: 5 урона.

Водная: 7 урона.

ПАРАЛИЗУЮЩИЙ ЯД

Игрок помещает  

3 случайные карты 

из руки на верх своей 

колоды в случайном 

порядке.

МОЩНЫЕ КЛЕШНИ
Игрок получает 3 урона.  В его следующий ход битвы все символы урона в углах карт быстрых атак (синих) и на синих связях для комбинаций игнорируются.

ОСТРЫЕ КОНЕЧНОСТИ
Игрок получает 2 урона  и сбрасывает 2 случайные карты из руки.

НЕУДЕРЖИМАЯ СИЛА
Игрок сбрасывает 3 карты с верха своей колоды (если в колоде нет карт — любые карты из руки).

ПАУЧИЙ ПРЫЖОК
Игрок получает 4 урона.  В его следующий ход битвы все символы урона в углах карт мощных атак (красных) игнорируются.

ХИТИНОВЫЙ  
ПАНЦИРЬ

Возьмите 1 случайную карту  из колоды боевых карт монстров и поместите её под низ запаса жизни монстра.

КАЩЕЙ
В течение всей битвы:эффекты в углах картатакующих Знаков(фиолетовых) и на фиоле-товых связях для комбина-ций игнорируются (в том числечародеи не могут тратитьэнергию на дополнительныеэффекты фиолетовых карт).

СИРЕНА
В течение всей битвы:

максимум карт в руке

игрока равен 3 (сбросьте

лишние карты сразу же после

того как будут сформированы

запасы жизней).

КАЩЕЙ
В течение всей битвы:эффекты в углах картатакующих Знаков(фиолетовых) и на фиоле-товых связях для комбина-ций игнорируются (в том числечародеи не могут тратитьэнергию на дополнительныеэффекты фиолетовых карт).

В «Набор монстров» входят три новых монстра  
для трёх разных дополнений.

Кейран для дополнения «Легендарная охота».
Кащей для дополнения «Чародеи».

Сирена для дополнения «Скеллиге».

КЕЙРАН

При подготовке к игре с дополнением 
«Легендарная охота» вы можете выбрать 
Кейрана в качестве легендарного монстра.



Изменения в подготовке

При подготовке к игре с дополнением «Скеллиге»:

А  Поместите фигурку сирены в локацию Дагона.

Б  Поместите карту сирены рядом с картой Дагона.

Изменения в ходе игры

Если сирена находится в локации Дагона, любой 
игрок может переместиться туда, чтобы начать бит-
ву с ней. Это происходит по тем же правилам, что  
и перемещение для начала битвы с Дагоном.

ДАГОН
В начале первого хода 

монстра игрок сбрасывает 

1 случайную карту из руки, 

затем понижает свой 

уровень щита на 1  

за каждый имеющийся 

у него трофей.

СИРЕНА
В течение всей битвы:максимум карт в рукеигрока равен 3 (сбросьтелишние карты сразу же послетого как будут сформированызапасы жизней).

Б

А

Битва с сиреной происходит по обычным правилам 
с некоторыми изменениями:

 � Для сирены не существует жетона следа. Если 
вы должны получить его каким-либо образом 
(например, потерпев поражение в битве с ней), 
то вы не получаете его.

 � Победив сирену, игрок получает 2 золота и тро-
фей, но не двигает свой жетон трофеев и не ис-
пытывает истощение.

 � Если сирена была побеждена или прогнана, она 
убирается из игры. Она больше не появляется на 
поле и вместо неё не появляется нового монстра.

Если Дагон появлятся из пучины, в то время как си-
рена всё ещё находится в его локации, временно 
уберите фигурку сирены с поля. Верните её обратно 
после того, как Дагон будет прогнан.

Сирена и дополнение  
«По следу монстра»

Если вы играете с особыми атаками монст-
ров, используйте для сирены особые атаки и 
способность сброса с карты Дагона.

КАЩЕЙ

СИРЕНА

При подготовке к игре добавьте в соответствующие 
стопку и колоды монстров III уровня: жетон кащея, 
карту кащея и (при игре с уязвимостями и особыми 
атаками монстров из дополнения «По следу мон-
стра») большую карту кащея.

Некоторые эффекты с карт кащея использует меха-
нику барьера из дополнения «Чародеи». Они рабо-
тают как для чародеев, так и для ведьмаков.

Некоторые уязвимости с большой карты кащея 
имеют два эффекта: для чародеев и для ведьмаков. 
Применяйте только один из них, в зависимости от 
того, за кого вы играете.
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