
Всадники войны 

Сказания гласят, что Слейпнир — восьминогий 
конь Одина — стал прародителем лошадей исклю-
чительной породы, которых приручили стреми-
тельные и смертельно опасные воины-наездники. 
Мало кто способен противостоять их неистовому 
натиску. Кроме того, они всегда готовы поддержать 
соратников на поле боя.

Состав дополнения
•	 40 карт воинов и боевой тактики.
•	 18 кубиков всадников (с символом ).
Все карты этого дополнения отмечены симво-

лом  в правом верхнем углу.

Подготовка к игре
Замешайте все карты этого дополнения в ба-

зовую колоду в начале этапа 1 подготовки к игре.
На этапе 3 подготовки к игре каждый участник 

берёт по 3 кубика всадников и кладёт их справа 
от своего планшета, рядом с местом для Вальхал-
лы. Это личный запас игрока. Уберите в коробку 
оставшиеся кубики всадников.

Изменения в правилах
В партиях с этим дополнением меняется фа- 

за   хода игрока. Игрок берёт из колоды 3 кар-
ты вместо 2 и оставляет себе 1 из них. Остальные 
карты сбрасываются.

Каждый раз, когда игрок использует кубик 
всадника, он берёт его из личного запаса (справа 
от планшета). Во всей партии в распоряжении иг-
рока будут лишь 3 таких кубика, и он никак не смо-
жет получить больше. Из-за этого игрок не всегда 
сможет использовать получаемый бонус.

Битва
Кубики всадников похожи на обычные кубики 

вооружения, но вместо символа  на них изо-
бражён символ .

Карты всадников и боевой тактики могут при-
нести игроку кубики всадников и возможность 
сохранить эти кубики после битвы. Получая ку-
бики всадников, игрок берёт их из личного запаса, 
бросает, а затем прибавляет к своим брошенным 
кубикам. Они используются как обычные кубики 
вооружения. Сбрасывая кубик всадника, игрок 
возвращает его в личный запас.

Вы можете вооружать кубиками всадников лю-
бых воинов в своём отряде. Исключение — сим-
вол , он используется только картами всадников. 
Он приносит всаднику бонус, но только если этот 
всадник активируется.

После битвы
Кубики всадников на воинах, отправляемых 

в Вальхаллу, возвращаются в личный запас игро-
ка. Перед тем как вернуть кубики с оставшихся 
карт, игрок должен принять решение, сохранить ли 
какие-либо кубики всадников (см. ниже).

Все кубики, выложенные гранью  вверх, оста-
ются на своих картах воинов. Их нужно будет вновь 
активировать в следующей битве, если вы захотите 
использовать их способности. После начала сле-
дующей битвы игрок может взять кубик с такой 
карты и добавить к своим брошенным кубикам, 
не бросая его.

За каждый кубик всадника, полученный из лич-
ного запаса в текущей битве, игрок может сохра-
нить 1 кубик всадника. Например, если игрок взял 
2 кубика всадников из запаса, он сможет сохранить 
не более 2 таких кубиков после битвы. Игрок мо-
жет сохранять лишь кубики всадников, которые 
лежат среди его брошенных кубиков и на воинах 
в его отряде, не отправленных в Вальхаллу. Чтобы 
сохранить кубики, он переносит их на свою карту 
ярла, не меняя их грани. После начала следующей 
битвы игрок прибавляет кубики всадников с карты 
ярла к своим брошенным кубикам, не бросая их.

Например, игрок начинает битву с 2 кубиками 
всадников, оставшимися с прошлой битвы. В теку-
щей битве он активирует 2 всадников, но получает 
лишь 1 кубик всадника, так как в его запасе боль-
ше нет кубиков. После битвы один из его кубиков 
всадников возвращается в личный запас, так как 
лежал на активированном воине, отправившемся 
в Вальхаллу. На 2 других кубиках всадников выпа-
ли символы меча и щита, которые игрок не исполь-
зовал для активации воинов. Он может решить 
сохранить не более 1 из них, так как в этой битве 
получил лишь 1 кубик всадника. Игрок решает 
сохранить кубик с символом меча и помещает его 
на карту ярла, а другой кубик возвращает в лич-
ный запас.



Символы на картах
Активировав воина с такой спо-

собностью, игрок берёт 1 кубик 
всадника из личного запаса. Он 

бросает этот кубик и прибавляет к своим брошен-
ным кубикам. Если игрок активирует второго вои-
на с таким символом в этой же битве, он берёт ещё 
2 кубика всадников из личного запаса, бросает их 
и прибавляет к своим брошенным кубикам.

Не забывайте, что кубики всадников 
можно сохранить после битвы, как 
описано в разделе «После битвы».

Активировав воина с такой способностью, игрок 
может применить её, используя кубик с симво- 
лом , и добавить этому воину +3 к боевой силе.

Активировав воина с такой способностью, игрок 
может применить её, используя кубик с симво- 
лом , чтобы добавить этому воину +2 к очкам до-
блести, когда тот отправится в Вальхаллу. Отправив 
воина в Вальхаллу с этой активированной способ-
ностью, игрок берёт из стопки сброса, не нарушая 
в ней порядок, карты (или карту), сумма очков 
на которых равна 2, и добавляет в свою Вальхаллу.

Активировав воина с такой способностью, игрок 
может применить её, используя кубик с симво- 
лом , чтобы выбрать и взять в руку 1 карту 
из стопки сброса.

Активировав воина с такой способностью, игрок 
может применить её, используя кубик с симво- 
лом , чтобы получить 1 любой дополнительный 

символ вооружения для активации другого воина, 
как если бы он выкинул его на дополнительном 
кубике.

Разыграв такую карту, игрок 
берёт 1 кубик всадника из лично-
го запаса. Он бросает этот кубик 
и прибавляет к своим брошенным 
кубикам.

Эту карту можно разыграть 
только после поражения в бит-
ве. Игрок берёт 2 кубика всадни-
ков из личного запаса, бросает их 
и оставляет 1 из них, а другой воз-
вращает в личный запас. Он при-
бавит сохранённый кубик к своим 
брошенным кубикам в следующей 
битве.

Эту карту можно разыграть 
только после победы в битве. 
Игрок берёт 2 кубика всадников 
из личного запаса, бросает их 
и оставляет 1 из них, а другой воз-
вращает в личный запас. Он при-
бавит оставшийся кубик к своим 
брошенным кубикам в следующей 
битве.
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